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Lucha para salvar a la humanidad en una cruent:a bat:alla a t;ravé5 
del tiiempo. Ut:¡líza un impresionante arsenal de armas y vehículos. 
Se tu mejor aliado con la innovador sistema de Juego 
“Encuéntrate a ti Mismo”. Partidas multijugador en Playstation S 
y Xbox con más de 'IG jugadores. Modo un jugador, multijugador, 
arcada, modos desafío, cooperativos y creador de mapas. 
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GRAN WRISH0°4 


Fsla piegunta planear^i sobie las menics de lodos los habitan- 
les del planeta a paitii del 9 de maf/o, (echa elegida poi Sony 
para que su obfa maestra digital visite Europa, el último sce- 
nano de su ansiado estieno. Gran Turismo 4 es la culminación 
del sueóo de uno de los mayores genios de nuestio tiempo, 
alguien que merecerá pas<M a la historia como la única perso- 
na capa/ de superar la realidad de lorma viitual, un prestidigi- 
tador cap*i/ de sacar de una cliistes en (uirna de OVO más de 
700 vehículos de todas las épocas, más de 50 circuitos fotorre- 
alistas, un entorno vectoruil que puh/eii/a todos kB registros 
en PS2 y una experiertcia de juego absolutamente reconfortan- 
te y embriagadora Ka/unori Yamauchi y su biillante eqmpo de 
piocjiamadores y artistas se han toraKÍo el proyecto Gran 
Turismo desde sus inicios como una auténtica carrera contia- 
ireloj en la que cada vuelta, cada c<)pítulo. el tiempo y la (>ei- 
fección siempre son susceptibles de mejora Un intenso ejerci- 
cio de superación personal y pioíestonal que les ha llevado a 
cru/ai esa batieia que existe enlie lo divmo y k) humano, ese 
umbral en el que es fácil y a la ve/ necesario confundir la vigi- 
lia con el suefK) Por eso nos atievemos a aíirmai con total 
rotundidad que Gran Turismo 4 es el mejor juego de conduc- 
ción de lodos los tiempus jamás creado en sopoite lúdico 
alguno y que sólo será superado por el quinto capitulo 
de saga que, seguramente, visitará los circuitos de 
\j \ Playstation 3 más adelante. Y apenas recuperados 
\ del shock producido poi las indescriptibles sensa- 
\ Clones que nos ha proporcionado la versión PAL 
UmO i i ^ Turismo 4. que por cierto viene acompa- 
\ I ^ jugosos extras exclusivos poi ser la última 
/ versión en aparecer en el mercado, apartamos 
i\rf y manos del pad y acomodarnos con un res- 

/ peto casi sagrado, una PSP en nuestras manos, accio- 
namos el botón power con nerviosa 
suavidad y dejamos que la miro de I 

Ridge Racers ponga en evidencia a nuestros ' I \ 

sentidos. Tras disfrutar de unas cuantas partí- I 
das acompañadas de hipnóticos c intensos | I 

recuerdos gráficos, melódicos, y conceptúa- ; I 

les. cenamos los ojos, sostenemos con fuer- 
za la caja negra de Sony y nos dejamos lle- 
var por un lógico y único pensamiento; si el 
primer juego de coches para PSP tiene esta 
calidad, ¿cómo será GT4 en su futura edición 
portátil? Soñar es bonito, fácil pero duro, por- 
que algún día tendremos que despertar. De 
momento nos toca vivir esa etapa de mara- 
villosa Inquietud, posiblemente durante un 
par de meses más. porque según parece, I | 

finales de abril o principios de mayo será la | 

fecha elegida para introducir al viejo conti- ¡ I 
nente en ese estado de ensoñación del que . ^ 
japoneses y americanos ya disfrutan. Hasta | | 

entonces, ¡felices sueños! ' 


En nuestra sección 
BUZON PUYSTATION 
esperamos tus comen- 
tarios sobre todo lo 
que te interese del 
mundo Playstation. 
Además, participa opi- 
nando sobre nuestro 
tema del mes; el lanza- 
miento europeo de 
Sony PSP. Las cinco 
cartas más interesan- 
tes publicadas el próxi- 
mo número recibirán 
de regalo un juego 
6ran Turismo 4. 

Envía tu carta a: 
C/0’DonnelU2 
28009 Madrid 
Playstation 2 Revísta 
Oficial «Buzón 
Playstation» 
o al siguiente e-mail: 
doc.ps20grupozeta.es 


Playstation 


MARCOS GARCIA 
Director 
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DESPUÉS DE JUGAR ^ ^ 
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VOLVER A acceder AL MENU 
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Avances de los bturos éxitos para tu consola 


TIMESPLIHERS: 
FUTURO PERFECTO 
ACECOMBAT: 

JEFE DE 
ESCUADRON 
DEATHBY 
DEGREES 

SEDUCCIÓN LETAL 
KING OF FIGHTERS 
MAXIMUM IMPACT 
VIEWTIFUU0E2 
LEGENDOFKAY 
T. M. NINJA 
TURTLES 2 
BAmENEXUS 
M0T0GP3 


09. PRINCEOFPERSIA: 
LAS ARENAS... 
m SMASHCOURT 
TENNIS P.T. 2 . 

11 TRANSFORMERS ^ 
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MONKEY MANIA 
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Juega a los éxitos actuales de Playstation 









UNA INNOVACIÓN 


W SIENTE EL 
PODER DEL 
MESOR AFEITADO 

^ oiuette: 


El primer sistema de afeitadl a pilas Gillette 




Activa su motor 
a pilas. 


Las micropulsaciones 
levantan y separan el 
pelo de la piel. 


Permitiendo que las 
hojas PowerGIide"' 
puedan afeitar más 


apuradamente. Gillette’ 


Lo Me/or para el Hombre" 


www.fAACH3,com 




IMOTICinS 

Toda la actualidad de Playstation 2 



■ Por prnen w y«t( 8P íKlttye ipcitMs 
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Con Barbera y Pedresa a la cabeza de sus categorías 


-_esde 2001, temporada tras temporada, año 
Utras año, exceptuando 2004, no podía a faltar 
a su cita en Playstation 2. La cuarta entrega de 
MotoGP llega en primavera con grandes sorpresas 
que seguro alegrarán a todos los aficionados al 
campeonato. Pues además de incluir nuevos 
circuitos y nuevas modalidades de juego, dos 
pilotos españoles de elite, Dani Pedrosa y Héctor 
Barberá, darán la cara en sus categorías correspon- 
dientes (250 cc y 125 cc respectivamente). Sin 
duda, se trata de uno de los deportes de motor 
más emocionantes donde la espectacularidad y 


competitividad está asegurada. Técnicamente esta 
cuarta edición ha mejorado en todos los aspectos 
con el fin de que el rendimiento durante las carreras 
se mantenga en alza. Además, por primera vez 
MotoGPd ofrece posibilidades de juego On-line y se 
mantienen las competiciones clásicas de la saga de 
un jugador y cara a cara. Asimismo Isao Nakamura, 
productor del juego para Nameo, se muestra muy 
orgulloso del resultado final de MotoGPd y asegura 
que «los aficionados de MotoGP podrán reconocer la 
elevada calidad y el realismo de las carreras que 
tenían los juegos anteriores». 
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Lucha por ser el m^or. 
Ahora cuesta menos 


Nuevos juegos por 29,99€ (RV.R recomendado) 





Teléfono móvil 
Comunidad N-Gage Arena 
Reproducción de vídeo/audio 
Internet móvil 
Correo electrónico 
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anywhere 
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REiSULTOnaS 



Primeros imágenes de uno de los bombazos pora 2005 

' p^lectronic Arts ya lo ha anunciado oficial- 

bL mente, sus estudios de Redwood Shores 
están perfilando los últimos detalles de la adap- 
^ |t W Padrino para Playstation 2. El 

* X juego nos pone en la piel de un joven aspirante 

a capo mafioso y, como la novela y la película 
de Paramount Pictures, está ambientado en la 
^ ^ V M ^ Nueva York de 1945 a 1955. Vestuario, coches y 

entornos nos sumirán en la trama que recrea 

^ los momentos estelares del largometraje al 

I mismo tiempo que propone diferentes misiones 

^ B - ^ ^ ' encaminadas a que el jugador se gane el 

t; H ' ^ respeto y entre a formar parte finalmente de la 

■ V familia Corleone. El Padrino ha contado con la 

- ^ participación de actores como james Caan (Sony 

Corleone) o Robert Duvall (Tom Hagen) y la 
colaboración póstuma de Marión Brando que 
antes de fallecer prestó su voz y su imagen al 
^ cabeza de familia, Don Vito Corleone. 




p— ntre las propuestas de Atari para este año nos 
encontramos con Getting Up, un juego basado 
en una historia de Marc Ecko, famoso diseñador de 

moda joven en EE.UU. El protagonista tiene que enfren- 
tarse con el alcalde de New Radius y sus fuerzas del 
orden, además de otras bandas rivales. A lo largo de 
20 niveles repartidos en 11 escenarios de la ciudad, 

Trane demostrará su habilidad, ya sea peleando cuerpo 
a cuerpo o usando armas, o como «graffitero» para 
desenmascarar al alcalde con sus mensajes. El juego 
saldrá en septiembre. La compañía también edita 
una antología con los grandes clásicos de Atari. 


ATARI NEWS 

Lo clásico y lo moderno se 
funden en su catálogo 
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EN MEDIO DE UNA TERRIBLE TORMENTA, RECIBES LLAMADAS DE AUXILIO DESDE UN MISTERIOSO BALLENERO 
EN LA PIEL DEL VETERANO GUARDACOSTAS, TOM HANSEN, DECIDES SUBIRTE A INVESTIGAR Y DESCUBRES 
IMPENSABLES HORRORES ESCONDIDOS BAJO LA CUBIERTA LLENA DE SANGRE. 
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ARMAS LETALES 


¡DISPAROS EN LA CABEZA! 
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magnífico pack con 3 
sorios imprescindibles y 
c hnisas de transporte 


cíalmente diseñada 
paraelEyeToy. 
PVP*R.:19€ 


Aprovechando que la saga de lucha más vele- 
rana en activo cumple 15 años, Viigin Ptey ha 
puesto a la venta una serie de cuatro mandos 
exclusivos. Ryu, Akuma, Chun Li y Ken han 
sido los elegidos para representar a Street 
fígfiterm este homenaje. NubyTech ha dise- 
ñado los mandos para que se adapten a la 
perfección a la lucha en 2D. como se puede 
apreciar en la configuración de los botones y 


Después del incontestable éxito de ventas del nuevo modelo 
de Playstation 2, Sony C.E. España ha puesto a la venta 
desde el 11 de febrero un pack¡\w% incluye tres periféricos 
imprescindibles para la consola. Un mando DualShocl(®2 
para poder retar a un amigo, la tarjeta de memoria, un útil 
que no puede faltar a ningún usuario de Playstation 2 para 
guardar sus progresos y el mando a distancia para la repro- 
ducción de películas DVD. 


dispone de una imagen lenticular que simula 
movimientos característicos de cada 
luchador. Y lo mejor es que cada mando va 
acompañado de un cómic de la serie Street 


Dualshock®2, Memory 
Card y mando a 
distancia para DVD 
PVP-R.:49€ 


Bolsa de transporte para el 
nuevo modelo de Playstation 2 
PVP-R.:19€ 


Los mejores periféricos para Play^tion 2 


Plíjy^Mrini^p 









LA MEJOR 
SERIE QUE 
PUEDAS 
IMAGINAR 

A partir del 7 de marzo, "Foster, la casa de los 
amigos imaginarios". No te pierdas esta nueva 
serie de lunes a viernes a las 8:00h. y a las 
20:25h. y los fines de semana a las 10:00h. 

¡Además, entra en 

■ www.CartoonNetwork.es y gana con 
Foster un montón de regalos! 

TM & © 2005 Cartoon NetWork 


CQRDOQNl 

□EdwHRia 


DEL CREADOR DE LAS SUPERNENAS 


Cartoon NetWork está disponible en: Digital+, Ono, Aúna v Telecable. 
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■ Los golpes y desperfectos de los coches se muestran en tiempo real 


El título de Juice Gomes reaparece gracias a THQ 


ras el cese del negocio y posterior quiebra 
I de la compañía estadounidense Acciaim, 
el pasado mes de septiembre, títulos como 800 
Bolas, The Red Star o el juego que nos ocupa 
se quedaron sin distribuidora y apoyo econó- 
mico para su comercialización en lo que 
restaba de 2004. Sin embargo, los desarrolla- 
dores de Juiced (juego de conducción con 
influencias de Need For Speed Underground y 
Midnight Club que, hasta el momento, había 
recibido un sobresaliente respaldo por la crítica 
internacional) pronto recibieron la llamada de 
THQ para continuar y realizar una puesta a 
punto a su ambicioso proyecto, lo que ha signi- 


ficado para la compañía 6 meses de tiempo 
extra para revisar y colocar delicadamente el 
producto en la parrilla de salida, cuyo escope- 
tazo se producirá durante el próximo mes de 
mayo. Podemos asegurar que, tras la presenta- 
ción de la versión mostrada el pasado 1 de 
febrero en las oficinas de Juice Games 
(Warrington, Inglaterra), las diferencias entre 
ambas versiones se han traducido en un juego 
prácticamente nuevo. Para comenzar, destacar 
que el espíritu del anterior Juiced (el Tuning y 
las endiabladas carreras urbanas) pertenece 
inalterable. Técnicamente, nos encontramos 
con una mejora del motor gráfico del juego, q 


arn 



AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ 



con un fíame rote que roza en todo momento 
los 50 fps.; utilización de «motion blur» para 
transmitir una mayor sensación de velocidad y 
nuevos efectos de luces que afectan tanto a los 
escenarios como a los coches en tiempo real. 
Estos dos últimos aspectos han aumentado 
tanto en calidad como en cantidad. Respecto a 
los bólidos, se han incluido 3 nuevos modelos 
reales {VW Beetle, Ford Focas Sedán y Maído 
RX8) lo que suman un total de 52 dentro de 70 
carrocerías, las cuales han permitido a Juice 
Games ofrecer una dinámica de choques que 
nos mostrará pequeñas rozaduras y desper- 
fectos durante la carrera. En cuanto al número 
de trazados disponibles, Angel City da ahora 
cabida a más de 100, incluyendo reverses, 
carreras punto a punto, sprints... El interfaz del 
juego también ha sido remozado completa- 
mente, presentando un look más apetecible 
desde la pantalla de menú principal. Destacar 
que tanto la banda sonora como los FX son 
completamente nuevos. Uno de los aspectos 
que más críticas levantó de la anterior versión 


de Juiced fue su elevada curva de dificultad y 
manejo del coche. Ahora el juego se ha alejado 
de la simulación más exigente para ofrecernos 
una jugabilidad directa al más puro estilo Ridge 
Rocer, aunque sin eliminar cierto componente 
estratégico en carrera. De igual modo, 
ganarnos el respeto de las diversas bandas 
callejeras será más sencillo, a pesar de la 
mejora considerable que se ha realizado en la 
lA de los coches manejados por la CPU. Nues- 
tras opciones para modificar el coche a nuestro 
gusto son prácticamente infinitas, pero ahora 
desde un nuevo menú más rápido e intuitivo. 
Asimismo, el título aguarda un modo On-line 
de hasta 6 participantes en carrera, lo que nos 
permitirá seguir disfrutando de Juiced una vez 
hayamos completado todos sus modos al 
100%. Como podéis ver, todo un completo 
«lavado de cara» para un excelente título que 
tendrá que medirse con verdaderos pesos 
pesados que ya asoman por el horizonte 
primaveral {GT4, Midnight Club 3 Dub Edition o 
Enthusia Professionol Rocing, entre otros). 



JUICE 6AMES 

El 1 de febrero fuimos invitados por THQ 
España a las oficinas de Juice Sames, 
compañía desarrolladora afincada en la 
ciudad inglesa de Warringlon, para 
mostrarnos su ambicioso proyecto mulliplata' 
forma. El estudio cuenta con cerca de 30 
trabajadores, quienes llevan más de 2 anos y 
medio trabajando con Juced. 







• Comentamos los primeros juegos 

• Detalles del lanzamiento en USA 

• Los títulos que vendrán... 
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Es el mejor, más 


NOeADES 

Namcohaínlroducido 
unnuevoelenientoenla 
saga, el NSro. Podremos 
rellenar, a base de 
derrapes y saltos, Itasla 
tres bombonas de óxido 
nitroso para aumentar 
durante unos segundos 
(el tiempo dependerá 
del vehículo elegido) 
nuesba velocidad. 


¡ugable y completo 


historia. Es el 
primer título creado 
paraPSPyya 
demuestra su 
tremendo potencial 


Q1t3 - 


roce: rocers 


Lo versión definitiva del título de Na meo 


„_ras estrenar el catálogo de PSone y Playstation 2 con Ridge Rocer y Ridge Rocer respecti- 
I vamente, la nueva máquina de Sony C.E. no podía llegar al mercado sin una entrega de la 
divertida saga de conducción de Nameo bajo el brazo. Esta nueva entrega, creada en exclusiva 
para PSP, mezcla los circuitos y los vehículos de diferentes entregas de la saga, desde el primer RR 
hasta R-IV, pasando por Rove y Rogé Rocer, e incluye alguna que otra novedad como la posibilidad 
de hacer uso de nitros, que iremos rellenando con derrapes. 

De entre todos los títulos aparecidos en japón el día del 
lanzamiento de la consola, Ridge Racers es sin duda el que 
más explota las posibilidades de la máquina de Sony CE., 
con unos entornos más detallados que en ningún otro RR 
aparecido hasta la fecha y un frome rote continuo de 60 fps. 

Sin duda alguna, esta versión portátil de Ridge Rocer es la 
mejor y más completa entrega de la saga. 


MULTMUGADOR 

Haciendo uso de la 
conexión MW/de la 
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Próximamente en Playstation Portátil 



■ En esta ocasión la mecánica 
no se centrará en capturar a los 
alocados simios 


nCODEIVlV 

Los monos toman las riendas 

I 05 simios de Ape Escape protagonizan un desenfadado 
li™ título en el que los minijuegos son los protagonistas Los 
hay de todo tipo, desde el hockey aéreo hasta una carrera de 
un metro liso, pasando por rondas de preguntas sobre 
banderas del mundo o una particular versión del balón prisio- 
nero Además del modo Historia, donde ingresaremos en una 
Academia de Monos» y tendremos que ir superando las 
pruebas que nos propongan los profesores, existe la opción 
de jugar contra otro competidor en la misma consola o a 
través de Wi-Fi contra otros tres amigos 


LO 
rilEJOF? 

La variedad de los 
minijuegos y el 
humor de sus 
protagonislas 
hacen que no nos 
cansemos nunca 
de jugar a Ape 
Academy 


EtZC 
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■ La utilización del 
nitro desenfocará 
momentáneamente los 
extremos de la pantalla 
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Copcom estrena la lucha en PSP 
con el remake de un clásico 

«_ía5 un silencio demasiado largo para los afieló- 
la nados a la lucha, la saga Dorkstclkers vuelve a 
dar señales de vida, primero con la aparición de 
Deniitri y Anakaris en Copcom Fighting Jom y 
ahora con la versión más completa de la 
saga, creada en exclusiva para PSP La 
máquina de Sony C.E. mueve con 
total soltura sus coloristas gráficos 
2D y sus animaciones no tienen 
nada que envidiar a las de la recreativa 
original Aunque no aporta nada especialmente 
nuevo al género, incluye un nuevo modo de juego, 

Tower, una colección de ilustraciones, intros y finales, 
así como vanas configuraciones para adaptar la imagen 
del juego a la resolución de la pantalla de PSP 


LO 
miHiJOR 

I PSPseeslrenacon 
uno délos mayores 
clásicos del género 
beal’em-up 20. El 
modo Tower y la 
colección de ilustra- 
ciones, música y 
FX. finales e intros. 
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Cundition(s) 




fllra/M3feincluyeun 
nuevo modo de luego, 
CorM?/; compuesto por 
una gran cantidad de 
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condiciones, una amplia-fái» 
^ colección de ilustra- 

Clones y videos, y posibi- 


M. lidades para adaptar la 

v resolución original a la 

- — ' -- ptalladePSP. 


PERSONALIZACION TOTAL 

A medida que vamos ganando campeonatos y 
sumando puntos, conseguiremos todo tipo de 


co wnentos, peinados y nuevos palos para 
oefinalizar a nuestros oersonaies. 
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La saga de golf más divertida ^ 
en su versión portátil 


ras la creación de los más divertidos juegos de golf 
I para varias plataformas, Camelot o, más concreta- 
mente, Clap Hanz (la parte del grupo desarrollador que 
ha quedado fuera de Nintendo), crea un título de golf 
para la portátil de Sony C.E. Everybody's Go// ofrece 
diversión «relajada», perfecta para una portátil, diez 
personajes, seis circuitos de 18 hoyos cada uno y 
un original sistema de personalización de los 
golfistas con complementos que tendremos que ganar. x 


Jugable, adjetivo y 
muy largo. Resul- 
tará Íácíl aprendera 
jugar pero compli- 
cado ser perfecto. 
Las posibilidades 
de personalización 
song 
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Organixation 

PAULO CONTACTS 


loisjeans.co 
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ElengineSDdel 
juego es muy 
potente. 0 desa- 
rrollo. algo 
chocante al prin- 
cipio, es divertido, 
original y. sobre 
lodo, adictivo 


■ El engíneSD creado 
por Konami muestra unos 
gráficos que poco tienen 
que envidiar a los de Metal 
Gear Solid 2 para PS2 
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VERSION 

OCCIDENTAL 


ciado que la versión 
americana y europea de 
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nuevas cartas que afec- 
tarán el desarrollo del 
fuego y, lo más impor- 
tante, un modo para 
dos jugadores a través 
de la conexión Wiñ 
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Snake deja el espionaje táctico por la estrategia 

I anuncio de la aparición de un Metal Geor junto a PSP resultó toda una sorpresa, 
tSLque poco después se tornaría en decepción al conocer los detalles de un título que 
no estaba creado por Hideo Kojima y que no seguiría los cánones de la saga. Decepción 
que desaparacerá tras echarle un pequeño vistazo al juego, ya que comprobaremos que 
su desarrollo, mezcla entre juego de cartas y estrategia, ha resultado ser todo un 
acierto, sobre todo teniendo en cuenta que el sistema de juego no requiere una 
continua atención sobre la pantalla, algo ideal para una portátil. El desarrollo del juego 
nos obligará a actuar como en los Metal Gear para las consolas de sobremesa, y las 
acciones que podremos llevar a cabo dependerán de las cartas que tengamos. 

Podremos atacar con la pistola SOCOM o el rifle FA-MAS, lanzar granadas, equiparnos la 
posibilidad de esquivar balas, colocar una carga C-4 y un temporizador... 


■ El desarrollo de Metal 
Gear AGID es de lo más 
original, muy adecuado 
para una portátil y, sobre 
todo, altamente adictivo 
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La batalla de los monstruos 

xtrañas criaturas surgidas de la mente del famoso 
tSL ilustrador Jun Suemi protagonizan otro de los próximos 
lanzamientos de Konami. Se trata de un juego de acción 
en tercera persona donde combatiremos contra la máquina 
o contra otros tres amigos por la supremacía dentro de 
unos escenarios generados aleatoriamente. 



□ EHTH. JR. 

La Muerte de vacaciones 

^^inalmente será Konami quien distribuya este 
título de Digital Eclipse del que se venía 
hablando hace bastante tiempo. La mecánica mezcla 
elementos de los juegos de acción en primera 
persona con las plataformas más clásicas. El apartado 
gráfico muestra todo un derroche de imaginación, así 
como el argumento, una hilarante historia. 



(ZODED HRrVlS 

El shooter más espectacular 

p— I próximo verano Konami lanzará este juego de 
ti disparos en primera persona en el que encarnamos a 
un «hacker» que se introduce en un mundo virtual para 
acabar con una raza de oliens invasores. Tendrá a su dispo- 
sición 30 armas diferentes y la posibilidad de ir mejorán- 
dolas a medida que avance. Además, incluirá un modo 
Deothmotch para un máximo de cuatro jugadores. 




El rey de la conducción 

on cinco entregas a sus 
Lm espaldas, el simulador de rallys 
protagonizado por el campeón del 
mundo se ha convertido en la refe- 
rencia más importante dentro de 
este universo La versión para PSP 
contará con 30 coches reales perfec- 


«ofí road» 

tamente recreados y deformables, y 
todas las pruebas que recoge el 
Campeonato del Mundo 
Asimismo, el nuevo Modo Carrera 
nos presentará una sene de eventos 
sucesivos donde demostrar nuestra 
pericia al volante 



TDCn RnCZE 
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Carreras en todo tipo de 

, , ace ya algunos meses que 
■ ■venimos disfrutando de este gran 
simulador de carreras en PS2, y 
pronto será posible hacerlo en PSP 
Pensado como una competición 
global en Toca Race Dríver 2 segui- 
remos la carrera de un piloto cuyo 


disciplinas 

objetivo es ascender en el mundo del 
automovilismo Para ello tendrá que 
ponerse al volante de todo tipo de 
vehículos, desde deportivos a 
camiones pasando por Pick-ups o 
coches de Formulo Ford Competi- 
remos entre 8 participantes vía WiFi 
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PRIMER UMD Vídeo 


¡Por fin se conocen todos los detalles! 

^^ erá el 24 de marzo y se pondrán a la venta un millón de unidades antes del día 31 
del mismo mes en todo el país. El precio final será de 249,99 dólares, y el pock 
que se comercializará incluirá la consola, una Memory Stick de 32 Mb, auriculares con 
control remoto, batería, adaptador de corriente, funda y limpiador, además de un UMD 
con demos no-jugables y tráilers, y una versión en UMD de Spider-Man 2. 
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OL Ape Escape; On The Lóese (Sony C.E.A.) 

02. ATV Offroad Fury: B. Trails (Sony C.E.A.) 

03. NBA Street Showdown (Electronic Arts) 

04. Need For Speed Underground Rivals (EA) 

05. FIFA Football 2005 (Electronic Arts) 

06. Spider-Man 2 (Activision) 

07. Tiger Woods PGA Tour (Electronic Arts) 

08. Tony Hawk's U. 2 Remix (Activision) 

09. Darkstaikers Chronicle: T.C.T. (Capcom) 

10. DynastyWarriors(Koei) 

11. NFL Street 2 Unleashed (Electronic Arts) 
12.6retzkyNHL(SonyC.E.A.) 

13. Lumines (Ubi Soft) 

14. Metal Gear Acid (Konami) 

15. MLB(SonyC.E.A.) 

16. MVP Baseball 

17. NBA(SonyC.E.A.) 

18. World Tour Soccer (Sony C.E.A.) 

19. Rengoku: Tower Of Purgatory (Konami) 


20. Ridge Racers (Namco) 

21. Smartbomb (Eidos Interactive) 

22. Twisted Metal: Head On (Sony C.E.A.) 

23. Untoid Legends; B.O.T.B. (Sony Online) 

24. Wipeout Puré (Sony C.E.A.) 


MIDNI6IITCIUD3 

DUBEDmON 

Aquí tenéis la priinera pantalla de la 
versión para PSP del esperado 
aícadek conducción de Roddar. 


H ICEDRIFT! 500 ‘ 


El primer millón de unidades vendidas 
en Estados Unidos incluirán el primer 
UMD vídeo de la historia. Se tratará de 
Spiáer-Man 2, uno de los últimos 
grandes éxitos de la división de cine 
de SonyC.E Pronto podremos 
comprobar el potencial de PSP con 
este tipo de medios. 
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EN LA HORA MÁS OSCURA DEL MUNDO 

DEMOSTRARÁS TU VALIA. 
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LA VENTA EN OTOÑO DE 2004 

WWW.CALLOrDUTY.COM 


Enfréntate a l 

variedad 
- ’^^fonesde 
combare /unto 8 fü 

escuadran 


ViveW 


Ción de los 
jlfttetisos en 
alia/ 


Juega solo en las 
misiones más épicas 
o adéntrate en la 
acción multijugador.- 
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> Playstation 2 
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TOP 10 RECOMENDADOS 
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CARLOS SAINZ 2 

El campeón no se retira de 
la competición móvil 



CASTLEVANIA 

El regreso de un fascinan- 
te clásico en tu móvil 
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GHOSTS’N 

60BLINS 

El clásico de recreativas 
en tu móvil 
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SACRED 

Un inmenso iueao de rol 
procedente oelPC. 
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ASPHALTURBAN6T 

Un sorprendente luego de 
carreras de GT. 


H FIFA FOOTBALL 2005 

El regreso 3D del simulador 
futbolístico más potente. 
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■ Conviértete en un pirata del 
Caribe. 



SEAIINES: PASAJE A 
LA FAMA 

lamejorplataiormade 

contactos. 


Cófiio descargarte uíi i.uileojuego desde fllotiiStar eríiocióii 



01 - ínlra en fflotnSUt tmotión 

Desde el inanLi de servíaos de tu móvil, habiendo 
conlipado ya el acceso al portal de Mar. entra 


(mmeraqueencontrarásenlapanlalladeimciodel O*! . descarga tü JUego 
ni Selecciónala para poder descargarle los 

meioies Videoiuegoi seleccionado el videoiuego y. tras aceplai 


03 - ílf latenofías 


00 - Secciona lliileojueps 


selecaona tu categoría y género pretendo o déjale 
Oevar por el top MoviSlar emoción o p las últimas 


entre uno y dos minutos. Una vez completada, 
podrás jugar desde lu móvil todo lo que quieras y 
desde donde quieras sin ningún coste adidoná 

' Para aialguiei duda o consulta sobre k ctinfigurdciún 
de lu niúvi llamd al Catiro de Rolaciún con el Cliente 
UoviStu al 609 (Sambiia qratinia) 





2 Fast 2 Furíous 

Disfruta de las mejores carreras en tu móvil 


E l filme que lanzó a Vin Diesel 
como chico duro de acción, The 
Fost And The Furious, dio lugar a 
uno de los juegos para móviles más 
descargados en muchos países del 
mundo, así que no es de extrañar 
que ahora llegue la secuela, inspi- 
rada en la película de igual nombre. 
El cambio más radical es en el 
aspecto gráfico, que ahora hace 
gala de un motor 3D con la cámara 
situada detrás del coche. Esto, 
unido a la colocación de objetos en 
los laterales de la carretera, lleva a 
un admirable aumento en la sensa- 
ción de velocidad, que ahora rivali- 
za con la de los mejores juegos de 


conducción, incluyendo Culin 
McRoe 2005, desarrollado por el 
mismo estudio. Además de las 
carreras ilegales contra varios riva- 
les, ahora tienes la posibilidad de 
tomar parte en una modalidad que 
han tomado prestada del trepidan- 
te Burnout, ya que puedes acumu- 
lar puntos chocando contra tus con- 
trincantes. Entre carreras podrás 
adquirir diversas mejoras y el 
imprescindible nitro, que te podrá 
suponer la victoria en más de una 
ocasión. Doce circuitos con varian- 
tes de día y noche y competidores 
de dificultad creciente pondrán a 
prueba tus nervios. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H Un impecable sallo a las 3D. 
í-j Conirol un poco sensible. 



85 

60 

05 


GRÁFICOS: Delalladn'' circuitos con canlidad de elemenlos 
en primer plano y en el londo. 

AUDIO: : Nada especialmenle digno de mención, aunque depen- 
de del lerminal. 

J U G AB I Ll DAD : el manejo del coche puede reblar algo 
complicado al principio debido a la sensibilidad del control. 


Recede desde tu móuil a IRouíStar emoción 
üideojuegos para descargarte este juego 
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El Apocalipsis de los vampiros 

Bwde Tnnity la película, ya esta aquí El 
mestizo interpretado por Wesley Snipes se 
enfrenta en esta ocasión a Drake, el 
vampiro original y el más poderoso de 
todos. Por eso no está solo v cuenta con 
la a^uda de dos cazadores humanos. De 
ahí el título que también lleva el Juego 
para móviles, una soberbia producción de 
acción cuya mayor virtud es la de 
mantener un ritmo frenético enmarcado 
en unos gráficos excelentes, 
proporcionándote un notable arsenal para 
acabar con los incesantes enemigos. Con 
Blade Trinity, tienes por delante varias 
horas de acción a tope. 


Nuevo club para jugones 

MoviStai emoción actiba de crcai Club |uegos, 
una gran comurvdad de afictonados a los juegos 
para móviles que te pemúte estar ai día de las 
novedades más lugosas, asi como reobtr 
udormación acerca de (oncursos, ptomocwnes y 
(ompetKwoes, entre otras cosas, en forma de 
aledas en tu móvil. Además, al suscnbfrte podrás 
recibif a üavés de (orreo declrónKO la Nemlettef 
Videojuegos A/loviStar, que nosotros mismos 
redactatemos para que puedas estar mformado y 
encuentres los anáha íeportajes y üucos de los 
f WCjMcs ju^jos, entre otros ^sas que^ áén 
ifKorpoiando a Club fuegos Paa^Mrutar de todo 
fllo «iÉBia vttb^fm^Lmovistar.com/emoclo^ 

fuegos y dal£jk-aH* > 
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MoytStar 


tnua en cualquier momento en 

wwiN.inovislai.(om/emoaon/)Uí 

Y consulla móviles compatible, 

L muchos más juegos Y toda» 
intormación que necesitas 


desde el punto de partida a la meta en 
una serie de circuitos 3D repletos de obs- 
táculos y trampas, algo muy sencillo de 
explicar pero bastante más difícil de 
lograr, ya que la canica sigue las leyes 
físicas y entran en juego factores, como 
la inercia, que te complicarán un poco 
las cosas. Así, en Spy Hunter tendrás un 
convertible cargado de armas y artilugios 
para acabar con los enemigos en las 
múltiples persecuciones que presenta. 

Con desplazamiento vertical, como la 
recreativa, Spy Hunter es uno de los pri- 
meros títulos que plasmó las persecucio- 
nes policíacas en formato interactivo. 


rv/iPuorvjEiss nuirviTBasí 


LO MEJOR Y LO PEOR 

r+] Unasadaplaciooessobresaientes. 

[’] No hemos encontrado nada negativo. 

GRÁFICOS: Captan ala períecciiJn los oiiginaKinantenien- 
53 do su estética sin tratar de modemlada . 

AUDIO: Tolaimente retro, como cabria esperar, ya que pretenden 
P|B ser fieles a sus orígenes. 

JUGABILIDAD: Tendrás serios problemas para dejar de 
jugar con elos. 


Accede desde tu móuil a lAouiStar emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 
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Los mejores videojuegos 
para tu móvil 


1... . 

Midway ClassiL^r — 

Marbie Madness y Spy Hunter 

Dos clásicos que no puedes perderte... 


visita la web de 


D OS grandes clásicos de recreativas de 
Midway llegan en exclusiva a 
MoviStar emoción de la mano de THQ 
Wireless, que ha realizado una magnífica 
adaptación a la plataforma móvil. Ambos 
suponen el inicio de una serie de títulos 
que se lanzarán este año por al acuerdo 
entre Midway y THQ, y que recuperarán 
numerosos juegos que ya forman parte 
de la historia del videojuego. En Morble 
A'íodness tendrás que llevar una canica 


¡CONSMIEUNAItECBEATIWU 

Si le descargas cualquiera de los tres luegos de 
MmiiSp^fiunler. Mleikánesso 
Oelenéei) entre el I y el 31 de marzo, ambos 
inclusive, enlrarás en el sorteo de una tabulosa 
máquina recreativa cun luegos de Midway No 
pierdas la oportunidad de disfrutar de estos 
clásicos de los 80 en una auténtica m-op 
como las que báta en los salones recreativos 
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El mejor básquet 

Con NBA 2005 podras jugar 
partidos 2-on-2 con nada menos 
que los jugadores reale. que elijas 
de cualquiera de los 30 equipos 
incluidos en el juego. En cancha 
completa podrás vivir temporadas 
de 7, 15 o 29 semanas, con todos 
los movimientos, mates, bloqueos 
y rebotes imaginables, recreados 
con gran realismo en el que 
promete ser el juego de básquet 
más potente del año, no sólo por 
ser oficial de la NBA, sino por la 
calidad de la simulación y su 
sencillez de control. 


Amiguetes 
en Marbella 

'id puedes lanzarte a la acción por 
las calles de Marbella en Torrente 
2: Misión En Marbeiia, un juego 
de acción que te llevará en pos de 
decenas de enemigos por las calles 
de la ciudad costera. En la línea de 
la primera parte y con una estética 
muy similar, controlarás a Torrente, 
al policía más casposo de nuestro 
país, en una serie de misiones que 
pondrán a prueba tu habilidad y 
reflejos a la hora de acabar con los 
mafiosos de turno. 
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VIDEOJUEGOS MAS DESCARGADOS 
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ESDLA TRILOGIA 

Revive una épica aventura 
comoAragorn. 


PAN6 

Un arcade clásico de la 
mejor época de las 
recreativas. 



DAKAR 2005 

B rally más duro en su edí* 
ción más realista. 
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PRINCEOFPERSIAEL 
ALMA DEL GUERRERO 


La aventura más adulta de 
un gran héroe. 



LNF8 FÚTBOL SALA 

El único simulador deporti- 
vo de esta modalidad. 



LEI8URESUITLARRY 

Conquista a las chicas más 
explosivas. 



FERNANDO ALONSO 
RACING 

Emula a nuestro campeón 
de Fórmula Uno al volante 
en los mejores circuitos. 



REAL MADRID CF 

Dirige a los galácticos en su 
carrera hacia lo más alto. 



PRINCEOFPERSIA 

SANDSOFTIME 


Una odisea por los sende- 
ros del tiempo. 












Alosyaconoci> 
dosBradley, 
CoimorsyJones 
hay Que añadir a 
Sberman. ana exper* 
ta francotiradora 


a saga Conflict, a pesar de contar ya 

L eón vanos juegos, todavía no ha 

explotado como debiera. Aunque en 
el Reino Unido si que cuenta con 
una considerable legión de fons, en Esparta 
todavía es una saga casi desconocida. Y quizá 
sea Global Terror el punto de inflexión de esta 
tendencia, porque aunque hasta ahora para 
muchos sea sólo una saga bélica, la evolución 
que ha sufrido el juego puede convertirlo en 
una de las sorpresas del arto. Si jugaste al 
Conllict Vietnam, recordarás que el principal 
problema del juego era que el entorno era 
siempre similar y que la forma de acometer las 
misiones era demasiado lineal. Estos defectos 
fueron denunciados por los usuarios en los dife- 
rentes foros, y Pivotal Games, los programado- 
res del juego, tomaron buena nota de ello y 
aquello ya es sólo un recuerdo. En Global Terror 
la variedad de escenarios es total, y nuestro 
escuadrón de lucha antiterrorista deberá aco- 
meter misiones en lugares tan distantes como 



Designed for life 


SL65 



LA MAGIA DE LA LUZ 


COIVFLICT 

«IXmAI. TERKOlt 





En esta ocasión, la 
forma de apuntar es 
totalmente manual, lo 
que añade dificultad 


Filipinas, Colombia o Ucrania. Desde entornos 
desérticos, hasta la jungla, interiores de edifi* 
cios o paisajes nevados. Y además, existen 
varias posibilidades de llevar a cabo las misio* 
nes, por lo que el jugador decidirá cuál es su 
estrategia a seguir. En el aspecto gráfico, todo 
ha sido mejorado notablemente. Desde las 
caras de los soldados, mucho más definidas, 
hasta la resolución de las texturas (con sólo 
acercarse a cualquier pared se aprecia la fantás- 
tica resolución y el exhaustivo trabajo de los 
grafistas en cada elemento del juego). En cuan- 
to al armamento, se han incorporado nuevas 
armas y se mantienen muchas de las ya conoci- 
das. Los miembros del equipo 
tendrán especialidades, es 
decir, Sherman, por ejemplo, 
será mucho mejor que el resto 
a la hora de disparar a un obje- 
tivo a larga distancia, y en 
cambio será mucho más torpe 
con otro tipo de arma. Será el 
jugador el que deba saber 
aprovechar sus habilidades. 


«CADA MIEMBRO 
DEL EQUIPO SERA 
MAS EFECTIVO EN 
UN DETERMINADO 
TIPO DE ARMAS Y 
EN OTRAS MENOS» 
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VISIÓX i\(N7nJllIVy| 

Entre los numerosos /feos que 8eva el eso^ 
pena destacar las galas de visión nocturna, que nos permitúán 
acometer situaciones de pefigro en las sombras. Aún no ha sido 
($bnii 2 ado este modo, pero por te poco que pudimos ver, sera 
sin duda uno de los mrmientos rnás intensos del juego. 
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IMPOSIBLE RESISTIRSE- 
NUEVO SL65 

O -1 L!i simple movimiento de ía tapa deslizant*. 
el r SI.65 se y mu tra toda^ 
Innciones. Permite hricer fotos y videos en aba 
Cdliudd Pe 'a ‘ - \\%Ur, insínntrinearne' ite en su 
pantalla dr alta resrriodón. 
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CONFLIOT 

(ilXIBAL TERROK 


Podremos, por supuesto, ordenar que uno o 
varios miembros de nuestro equipo realicen 
diferentes acciones y cumplan objetivos. En lo 
que respecta a los enemigos, su inteligencia 
artificial es muy superior, y sus reacciones no 
son para nada previsibles. Eso, unido a que la 
forma de apuntar ya no es automática, hace 
que el juego haya incrementado notablemente 
su nivel de dificultad, algo muy de agradecer. 
También se han añadido elementos con los que 
interactuar del escenario, como interruptores de 
apertura de puertas, trampas... las animaciones 
propias y ajenas han sido revisadas, y ahora se 
realizan movimientos (algunos inéditos) de 
forma más natural. En resumen, Conftict Global 
Terror es la mejor evolución de la saga que 
podríamos esperar, con nuevas alternativas de 
juego, mejoras gráficas y con una jugabilidad 
menos lineal y más estratégica que hará las 
delicias de los fanáticos. Y además, como guin- 
da, tendrá opción On line. Lo único malo es que 
hasta septiembre no saldrá a la venta... 


«U LUCHA 
CONTRA EL 
TERRORISMO SE 
TRASLADARLA 
SAGACONFLICTDE 
UNA FORMA 
MAGISTRAL» 





yoQUT pásfeurizdd^ 

des^és ae U fetm< 


LimS 


^nriqueciffo 

i'i 

^^NlSld 


má^smoi. 

^kSálcio)^ 




ASCUA 


iKQSCPgt 








yosport. te aporta el combustible 
que necesitas para todos los c/#aP 

iv r W ^ 


1 


P ! ¡DEfí-ftlR n. 


QDDDg] 


Bases depositadas ante notaric 


* 


PlayStation.d 




enuíando S códigos 

jde barras de yOSpOTt. al| 

Aptdo. de Correos 13.219 28080 Madrid 








Ü 

www.pegl.info 



i 


I 


www.uefachampionsleaguegame.ea.com 


PlayStation.E 


^xeox 



1 1 

NINTENDO 

BAMECUBE. 


C 2005 Ektctrorac Alt» Inc t!«»ctfon»c Alt* EA, li» m the Qamtr, tA SPORTS mnú tt>* EA SPORTS logo 9t9 Uadcmati t of r»g>M«r«<} li»d»m«h(» ot Eisciroctc Ait» lr>c. m Ihe U S arvx cu otríff tounl/i*» Ait ngtiu u»« of fisaí pt»ye 

ni»mM imd • auChortz^o* tr/ Fif Pro Foundation »nd naborí ctuCA. «rxloi ingu— U«rKif^tur<Mi uocHu iicanM f>y Ekciitv^ An« inc Mad* mi iha EU Tha UEFA «Kxd and GKAMPiONS LEAtíUE moto», ma UEFA Champama 

Laagu# SlartMtfi Logo and tha UEFA Champion» Laagua Trophy ara piot«< ted Oy ti»damaii(» and copyright acMa* trw adKkn logo a^*d iNi 3 St' pa trada rrm’'» ara ragtttaiad tiadamaitrs oi tna addas-Saio<non group uaad «rAh T<arm(»sion 


J 









Somos e! deporte. 


Se acabaron los ensayos. Tu misión comienza ya. 



Tu objetivo; Marca con dos jugadores diferentes. 
Utiliza ios jugadores por los que has invertido. 
Esto es la Champions, El torneo de fútbol más importante. 
Unico juego basado en el cumplimiento de misiones 
a conseguir cada vez que saltas al terreno de juegn. 
Falla y a la calle. Ei éxito y estréllate te esperan. 

Acepta el reto. 
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POR SUPERNENA 



El terror vuelve a las calles de R 
pero esta vez con posibilidades 


coon City 
Hiñe 


el mundo, no cabe duda 
ales bazas de Capcom 
al máximo la gallina 
casi contemporáneas 
ta secuela de la 
ión sí contaremos 


on más de 24 millones de unidades vendidas en tod( 

L_de que la franquicia ResidentEvil es una de las princi 
en la actualidad. Conscientes de ello y con el fin de explot 
de los huevos de oro, el estudio japonés ha decidido hace 
la cuarta entrega de la saga «regular» de Residen! Evil y e 
menos laureada versión Outbreak. Por fortuna, en esta oc 
con posibilidades On-line, auténtico valor añadido de Outt eok cuya incompren- 
sible ausencia nos impidió disfrutar al máximo de la prime a entrega en 
Europa. La historia continúa en una Roccoon City infestada de zombis por el 
brote biológico que esta vez alcanzará incluso a un zoo, pi blando la ciudad de 
amenazas de las dimensiones de un enorme elefante. Y e ; que, en esta 
ocasión deberemos sobrevivir en unos escenarios comple jmente nuevos 
plagados de enemigos renovados que no aparecen siemp e en el mismo sitio, 
sino que cambian aleatoriamente de ubicación de una pa tida a otra. Si unimos 
esto a la mayor libertad y múltiples opciones a la hora de superar niveles que 
prometen los programadores, estaremos ante una experiencia de juego menos 
lineal y más estimulante que la de la primera entrega. Como en aquella, el 


Revista Oficia l de Playstation 2 - España 


Os contamos lo mejor del Winter 


Press Event que Capcom organiza 



capcom 


cada año en Las Vegas para 
presentar sus lanzamientos. Eso 
sí^ no os perdáis el próximo 
número porque aún os tenemos 
reservada una sorpresa... 


■ Que una infec- 
ción biólogica, que 
convierte a los 
seres vivos en 
zombis, llegue a un 
zoo hace a las 
criaturas salvaies 
que lo habitan en 
una amenaza más 
grande que nunca 


■ La acción vuelve a Raccoon City con los mismos personajes del primer Outbreak pero con todos 
los escenarios nuevos y algunos enemigos inéditos 

aspecto gráfico ha sido muy cuidado con personajes y escenarios en tres dimensiones 
con gran cantidad de detalles. Además, se ha tratado de profundizar en los desafíos con 
puzzles más complejos y la posibilidad de utilizar elementos del entorno como armas. 
Los personajes, eso sí, serán los mismos ocho que controlamos en la primera parte pero 
con nuevas posibilidades en el control. Ahora podremos elegir entre el clásico control 
con el pod de los anteriores títulos de la saga o una nueva opción manejando los analó- 
gicos al más puro estilo Devil May Cry. En cuanto a los modos de juego, contaremos 
como siempre con la posibilidad de disfrutar de la aventura sin conexión a Internet y de 
manera individual con la ayuda, eso sí, de dos personajes controlados por la CPU. Pero, 
como ya hemos señalado antes, esta vez también podremos enfrentarnos a los peligros 
de Raccoon C/Y/ junto a otros tres jugadores «humanos» gracias al modo On-line. En 
cualquier caso, ésta no es una aventura en solitario ya que para superar misiones será 
fundamental la ayuda del resto de jugadores haciendo de la cooperación el elemento 
clave para sobrevivir en un entorno más salvaje que nunca. 


COOPERACIÓN 

M Qual que ooiTii « b i»i «niega ÓB 
eib AoÉÉBf es uní 
en sAsm que hárl que adoptar eskl^ 
(PB conjuntas con oto pnenb^ 
sobreto a te peigros que nos acato. Por 
suerte, esto en E u nq a tii to poto» 
éslute pleianto de b averto 
oto tojuqadenstoB a to K to 
iteÉbpoalidadBiMnB. 
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■ En Las Sombras todo vale. 
Pega puñetazos y patadas, usa 
cualquier objeto del entorno o 
estampa a los enemigos contra 
vallas, coches o el mismo suelo 


Un juego de acción en los barrios bajos 
con grandes dosis de lucha callejera 


n Las Sombras, una ciudad donde la corrupción, las drogas y la violencia 
ti- callejera están a la orden^j^ía, cinco miembros del Clan Zanetti sufren 
una emboscada de miembros propio cartel y, acusados de traición, se 
ven obligados a huir tanto de s^|ntigua banda como de las fuerzas del 
orden. Beat Down: fists Of Revenge te pone en la piel de uno de estos cinco 
fugitivos cada uno con un control (júrente y aspecto totalmente personali- 
zable. Mientras tratas de sobrevIHr, tu objetivo será encontrar a los otros 
cuatfoliuidos, averiguar quién os vendió y formar tu propia banda. Podrás 
reclutar hasta diez miembros de^Jándoles en una pelea, pagándoles o 
"punl?'ndo a prueba tgs' dotercrStw®s tratando de convencerles. 


ase 


La nueva 
propuesta de 
los creadores 
de Tomb 
Raider 

^_ste shooter de acción supone la carta de presentación de Circle 
Studios, la compañía de programación británica de los hermanos 
Smith, fundadores de Core Design y responsables de la popular saga 
Tomb Roider. Without Warning, eso sí, está más cerca de Tom Clancy 
que de Lara Croft y nos enfrentará a unos terroristas deseosos de 
provocar un desastre ecológico en una planta química. Para evitarlo 
dispondremos de doce horas y una línea de tiempo común a los seis 
personajes disponibles. De este modo, podremos provocar una acción y 
verla retrospectivamente a modo de espectador con otro personaje. 


■ Maneja a seis personajes, 
tres miembros de las fuerzas 


BEAT DOWN 
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Este mes la sección se encuentra protaaonizada par uno 
de los mayores fenómenos de masas de lo historia 
reciente ael anime Japonés. Además, os presentamos lo 
última entrega de la saga Are The Lad y el regreso o PS2 
de la saga vampírica por excelencia. 




Los escenarios recrean con gran fidelidad las localizaciones de la 
serie, como la Villa Oculta de la Hoja, ciudad natal de Naruto 
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■ B extraño triánguto 
amorosi formado por 
Naruto. Sakora y Sasuke 
propordona los momentos 
mas hilarantes de la serie. 
Los tres podran ser selec* 
donados en d juego 


nciru7"D 
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EL NUEVO REY DEL ANIME JAPONÉS 


E n 1999 apareció por primera vez 
en el popular semanario Shonen 
Jump, la historia de Naruto, un 
joven aprendiz de ninja surgido de la 
imaginación de Masashi Kishimoto. 
Pronto su popularidad se propagó por 
todo Japón, llegando a convertirse en 
la serle de mayor éxito desde Dragón 
Boíl. Después llegó la adaptación a la 
pequeña pantalla y, como no, a los 
videojuegos. Bandai, como no podía 
ser de otra forma, se hizo con los 
derechos y en 2003 apareció el 
primer título, programado por los 
creadores de la serie .hock. Hace 
algunos meses vió la luz su continua- 


ción, y con ella la consolidación de 
una de las franquicias de mayor éxito, 
y no sólo por la licencia en sí, sino 
por tratarse de uno de los orcodes de 
lucha más amenos y completos del 
catálogo de la consola. La técnica 
«Toon Shading» recrea espectacular- 
mente a los personajes, y el desa- 
rrollo se centra en divertidos 
combates llenos de impresionantes 
magias y todo tipo de efectos. Puede 
que los puristas de la lucha lo 
encuentren demasiado «desenfa- 
dado», pero desde luego ofrece juga- 
bllidad a raudales y multitud de posi- 
bilidades de juego. 
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BATALLAS EN LA RED 


COMPiÑiA SONYC.E. 
DES ARROLLADOR 
CATTLECALL 
GÉNERO RP0 
L N2AMIENTO 
3 NOVIEMBRE 2004 


espués de hacer acto de presencia 
hace tres meses en Japón, poco se 
había hablado de la última encar- 
nación de Are The Lod, la saga de 
RPG tácticos de Sony C.E. Afortunadamente, 
la noticia de que la propia Sony lo traerá al 
Viejo Continente durante los próximos 
meses lo ha vuelto a poner de actualidad. A 
pesar de lo que pueda parecer por las 
pantallas que acompañan al texto, el 
sistema de juego de este nuevo capítulo 
poco tiene que ver con los anteriores. Las 
batallas por turnos al más puro estilo Final 
Fontosy Toctics en las que manejábamos 
indirectamente a un grupo de héroes han 
sido sustituidas por encuentros con los 
enemigos en plan arcode con un único 
protagonista. Lo que no ha cambiado es la 


ambientación, y dentro del argumento se 
darán cita personajes de todas las entregas. 
Pero sin duda alguna, la mayor innovación 
será la incorporación de juego On-line. 
Acompañados de otros jugadores explora- 
remos varias zonas acabando con todos los 
rivales para encontrar la salida hacia 
el próximo desafío. 
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El apartado gráfico será similar al 
visto en El Crepúsculo De Las Almas 




El último capítulo, aparecido en PtaySbdion 2 con el subtítulo B Crepús- 
culo De LdsAlmsmMiÉ una de las sagas í 
que nunca antes había llegado a nuestro país. 


EL REGRESO DE 
CASTLEVANIA 

Konamí ha anunciado el desarrollo de 
un nuevo capitulo de una de sus sagas 
con más solera, que estará disponible 
este otoño en exclusiva para PS2. Con 
el subtitiilo de Curse OfDarloiessm 
pondrá en la piel de Héctor, un nuevo 
héroe, que deberá acáar con Drácida 
una vez más. 
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la VENTA! 


Disfruta de los Sonic origínales con este trepidante 
arcade de acción. Un compendio de los 20 mejores 
juegos clásicos que no te puede faltar y entre los que 
puedes encontrar: 

7 juegos de la Megadrive. 

6 juegos Sega Game Gear. 

7 juegos de la Megadrive para desbloqueara 

¡Además encontrarás un exclusivo recordatorio 
especial Sonic que incluye cómics, ilustraciones 
y películas! 

'‘Sonic es uno de los personajes 
más divertidos que ha dado el mundo 
del entretenimiento digital.” 

THE GAME MAG 
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ENTHUSIAPROFESSIONALfiACING 

La apuesta de Konami por ia simulación automovilís- 
tica ya tiene nombre y forma casi definitiva. 
Descóbre todo lo que va a ofrecer. 
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SPLINTERCELL: CHAOS THEORY 

Ei agente Sam Fisher regresa por tercera vez a PS2 para 
volver a realizar lo que mejor sabe proteger al mundo 
del terrorismo internacional 050 



BROTHERS INARMS 

Las míticas batallas de ia Segunda Guerra Mundial 
siguen proporcionando la ambientación perfecta para 
juegos como este título de UbiSoft 054 
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Próximamente en Playstation 2 
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La dura pugna por crear el simulador de conducción más realista de la 
historia cuenta con un nuevo competidor de la mano de Konami 
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DESARROLLADOR: 
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DISTRIBUIDOR: KONAMI 
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GÉNEROCONDUCCIÓN 
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ubai fue la ciudad elegida por la distribui- 
dora nipona para presentar a la prensa 
europea su producción automovilística más 
ambiciosa de su larga historia. A pesar de que ya 
habíamos podido jugar a una demo hace pocas 
semanas, por fin tenemos entre 
manos una versión casi definitiva 
que nos permite comprobar todas 
las innovaciones con las que 
Konami pretende revolucionar el 
mercado de la simulación. Muchos 
han visto en Enthusia un rival 
claro de Gran Turismo 4. Cierto es 
que tienen muchos puntos en 
común, pero el juego que nos 
ocupa sabe marcar distancias en 
dos factores fundamentales: la 
conducción y los modos de juego. En lo que 
respecta al primero, toda la mecánica de manejo 
del vehículo está presidida por el «Visual Gravity 
System». Este sistema, creado por el propio 
productor del juego, muestra en pantalla todos 
los datos referentes a los cambios en la física del 
coche según vamos conduciendo. Una serie de 
indicadores nos informarán de la presión sobre 
cada uno de los neumáticos, los niveles de 
«Fuerza-G» y la situación del centro de gravedad 
del juego. Teóricamente todos estos datos nos 
ayudarán a comprender cómo debemos efectuar 
el mejor trazado posible en cada curva. Se trata 
sin duda de un paso adelante en lo que respecta 
a la simulación y, según los creadores, añade 


«EL SISTEMA DE 
RECOMPENSAS DEL 
JUEGO NOS PREMIA 
POR NUESTRA 
HABILIDAD AL 
VOLANTE» 


más profundidad al juego. Como hemos podido 
comprobar tras las primeras partidas, también 
dificulta nuestra labor, aunque seguramente será 
una cuestión de práctica. En cuanto a los modos 
de juego, el principal recibe el nombre de 

Enthusio Life. Como viene siendo 
habitual, al comienzo nos encon- 
tramos con un pequeño catálogo 
de coches con los que empezar a 
disfrutar carreras. La competición 
se divide en semanas, y durante 
cada una de ellas se abrirán nuevas 
pruebas. A diferencia de la mayoría 
de sus competidores, en Enthusia 
no hay dinero. Al acabar cada una 
de las carreras obtendremos una 
serie de puntos en función de 
múltiples factores. No sólo se recompensará el 
acabar en la primera posición, sino también elB 




MANABUAKITA 

(PRODUCTOR) 

El productor del luego nos comentó 
que desde el principio su objetivo era 
crear el simulador definitivo de la 
actual generación de consolas. Para 
ello se centraron en la recreación de la 
física de los coches y en su comporta- 
miento sobre la carretera. El curioso 
nombre del luego lo eligieron poique 
en Japón son conocidos de esa 
manera ios fanáticos de la conduc- 
ción. También nos confirmó que se 
incluyen posibilidades de «tuneara el 
coche (aunque sólo afectará al rendi- 
miento del mismo). 
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Este divertido modo de juego se inspira en los sícaáes 
de baÉ de Konami, conocidos como Dance Dance 
Eevokifion. Con nuestro vehículo tendremos que pasar 
por una serie de puertas a modo de cfieckpointsm^ 


mediante una barra horizontal. Según lo reafeemos se 
nos otorgará una puntuación diferente, de «Bad» a 
«Perfecta. Los circuitos serán algo más sencillos que 
en otras modalidades de juego 


Las innovaciones 
en toda la mecá- 
nica de ooniicaón 
Mdnpnáirh 
édidaldesirrolc 
TécoKamenlese 
tncMnIraenIre 
losmeiores 


hecho de no haber efectuado maniobras peli- 
grosas o la diferencia entre el rendimiento de 
nuestro vehículo y los de los competidores. Si 
conducimos de una manera irresponsable nos 
quedaremos sin puntos, y deberemos descansar 
durante una semana sin poder acceder a 
ninguna prueba. Igualmente, si nos ponemos al 
volante de un coche mucho más potente que 
los de nuestros rivales obtendremos una 
> recompensa bastante pobre. Los nuevos vehí- 
^ culos se desbloquean tras cada carrera, 

} mediante un sistema de ruleta entre los 
m I coches rivales. Los circuitos en los que 
■1^^ disputaremos las pruebas son una 

mezcla de trazados reales y otros de 
«fantasía: 




Muchos usuarios 
pueden encontrar 
su nanejo dema- 
siado complicado. 
Contar con un rival 
como6ranlunsmo 
4 nolebeníferará 
demasiado 


número de su rival más directo, sí que ofrece 
una buena cantidad de vehículos de más de 
cuarente marcas de todo el mundo. Su modelado 
se encuentra a la altura de lo esperado, aunque 
en esta ocasión tampoco se han incluido los 
daños sobre la carrocería. Otros modos de juego 
incluidos, como el divertido Drivíng Revoiution, 
Free Roce (donde podremos acceder a cualquier 
circuito y coche desbloquado) o Time Attock 
completan la oferta de este prometedor 
simulador que llegará 
en mayo. ■ 

Dani3po 


Entre los primeros 
destaca el de Nurburgring (que 
también aparece en Gron 
^ Turismo 4), todo un hito 
en la historia de la 
conducción. El catálogo 
de modelos introdu- 
cidos, aunque no 
llega al apabullante 


aoo/3M 


OPTION 


■ loscircuiios 
gozan de gran 
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Móníca Corbella, de Konami, y Guadalupe de Do U Play? 
disfrutando tras la opípara cena en las jalmas del desierto 


II 


La visión de la inmensidad del desierto es una imagen que ninguno de los periodistas que acudimos olvidaremos fácilmente. Como tampoco será 
fácil olvidar el tremendo despliegue de medios que Konami puso en marcha para presentar su nueva producción a la prensa 


Un marco incomparable para 

ubal, uno de los Emiratos Árabes (el más 

desarrollado y abierto a Occidente) sirvió 
de escenario al «Press Tour», que nos tenía 
reservado Konami a los periodistas de toda 
Europa. Más concretamente las 
dunas de su desierto, donde la 
organización preparó varios 
eventos en una especie de sana 
competición entre todos los asis- 
tentes. El día comenzó cuando 
vinieron a buscarnos al hotel y nos 
subieron a bordo de los Toyota 
Londcruiser. Desde allí nos trasla- 
damos a las grandes extensiones 


un juego diferente 

de arena que rodean a la capital acompañados 
de un equipo de experimentados conductores. 
Competiciones de camellos, «sandboarding» y, 
lo más excitante, un rally por las dunas pare- 
cido al que puede desarrollarse en 
el juego fueron las actividades del 
día. Cuando cayó la tarde tuvo 
lugar la rueda de prensa y la 
proyección de un espectacular 
vídeo que mostraba las caracterís- 
ticas del juego. Después llegó la 
cena en un campamento 
compuesto por jaimas y la diver- 
sión durante toda la noche... 


«EIRALIYPOREL 
DESIERTO FUE LA 
ACTIVIDAD MAS 
EXCITANTE» 
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Compra HASTA 3 VIDE0JUE60S 
EN LA MISMA VISITA 
y CONSIGUE MÁS DESCUENTOS 
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EN EL PRIMER 

VIDEOJUEGO 


SI COMPRAS 
^VIDEOJUEGOS 
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10 % 


EN EL PRIMER 

VIDEOJUEGO 


■ Voto. 


EN EL SEGUNDO 

VIDEOJUEGO ■ 


SI COMPRAS 
OVIDEOJUEGOS 


10 % 


EN EL PRIMER 

VIDEOJUEGO 


15 % 


EN EL segundo; 

VIDEOJUEGO : 


20 % 


EN EL TERCER 

VIDEOJUEGO 


Promoción válida en península del 15/1/05 al 28/2/05 y para todas las plataformas disponibles en tienda. Para acceder a los descuentos del 15% y 20%. la compra 
de los 2 ó 3 juegos respectivamente, deberá realizarse en la misma transacción. Promoción no acumulable a otras promociones. Consultar condiciones en tienda. 





EXCLUSIVOS sólo en Blockbuster 


nf.? existencias (2.000 camisetas y 2.000 pósters). Precio de reserva: 20€. Reserva válida hasta el día de lanzamiento del título 

9/3/05 (este día no incluido). Fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la compañía distribuidora. 
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SAMFISHER, 
SILENCIOSO Y MORTAL 


luego. Sam Fisher podrá hacer uso de un machete, que 
deiara a los enemigos fuera de combate de un solo golpe 
y nos servirá para interrogarles y conseguir información 


agua y clavarles el machete cuando pasen, etc. 


UbiSoft revoluciono el género 


¡entras que Pondoro Tomorrovi' resultó, 
más que una secuela, una actualización 
sobre el motor visual y jugable de uno de los 
títulos de espionaje táctico más famoso de todos 
los tiempos, UbiSoft nos trae de vuelta al sigiloso 
Sam Fisher con el juego que pondrá al límite las 
posibilidades técnicas de Playstation 2. Con un 
argumento inequívocamente de Tom Clancy y 
muy en la línea de sus predecesores, volveremos 
a ponernos en la piel de Sam Fisher, esta vez en 
el año 2007, en pleno conflicto con los gobiernos 
chino y norcoreano. La evolución entre la primera 
y la segunda entrega de la saga no tiene nada 
que ver con Chaos Theory (sobrenombre más 
acertado que el de Pondoro Tomorrow, dicho sea 
de paso); se han mejorado todos los apartados, 
gráficos y jugables, para ofrecer una experiencia 


del espionaje táctico 

lúdica inigualable, de un realismo que ningún otro 
título para PS2 ha llegado a alcanzar. Mientras 
que el control de Sam Fisher se mantiene casi 
intacto con respecto a anteriores entregas, sus 
posibilidades se han ampliado notablemente, 
sobre todo en lo que a acciones violentas se 
refiere. El protagonista mantiene la posibilidad de 
utilizar todo tipo de armamento, que en esta 
entrega se ha visto aumentado, pero los resul- 
tados de sus acciones serán algo más impac- 
tantes. Si bien los dos primeros Splinter Cell resul- 
taban algo contradictorios (un espía armado hasta 
los dientes dejando inconscientes a sus enemigos 
a base de golpes en la cabeza), en Chaos 
Theory, Sam Fisher contará con la inestimable 
ayuda de un machete. Seamos o no seamos 
vistos, un único ataque acabará con la vida de 
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nuestros enemigos, bien sea con un limpio corte 
en el cuello, seccionando un conducto vital o 
clavando el machete en una zona mortal de 
necesidad. El machete también nos servirá para 
interrogar a cualquier personaje que agarremos 
por la espalda (y que tenga algo interesante que 
contar), pues podremos «despachar» después con 
una presa de asfixia o con un rodillazo en la 
espalda que lo tumbará (aunque sobrevivirá). El 
entorno también sufrirá el filo del machete, ya 
que podremos introducirnos a través de paredes 
lo suficientemente débiles como para sucumbir 
ante la hoja de Fisher (tiendas de campaña, 
puertas corredizas en una casa japonesa), 
pasando desapercibido en el caso de que la 
entrada esté vigilada o cogiendo desprevenidos a 
sus ocupantes. El sigilo marcará las pautas en el 
título de UbiSoft, al igual que en las dos ante- 


riores ediciones, aunque las nuevas posibilidades 
de Fisher y, sobre todo, el nuevo y potente motor 
gráfico nos permitirán jugar cada misión con 
mucha más libertad. Se acabó el interactuar con 
el entorno tan sólo con la posibilidad de coger 
una lata y lanzarla para despistar a los enemigos 
o disparando a las fuentes de luz; podremos 
apagar velas con un soplido, desactivar un gene- 
rador de electricidad (o agujerear su depósito de 
combustible con el machete), escondernos bajo el 
agua para hacer ataques sorpresa sobre los 
enemigos, etc. Algunas de las acciones nuevas 
más impresionantes de Fisher podremos reali- 
zarlas mientras colgamos de las piernas (en una 
tubería, por ejemplo), con lo que romperemos el 
cuello al incauto que esté debajo, o mientras nos 
agarramos del saliente de una plataforma en la 
que se encuentre el enemigo (más espectacular 0 


«EL REALISMO ES UNA 
CONSTANTE EN CHAOS THEORY» 


En Chaos Theory dispondremos de más opciones 
a la hora de enfrentarnos a un enemigo 





VIENDO EN LA OSCURIDAD 

A las galas de visión noclurna y visión termal que en 
Chaos Ifmyám un aspecto mucho más realista que 
en antenores entregas, se les une la visión de impulsos 
electro-magnéticos, capaz de delectar una fuente de 
energía en el escenario. 
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Ladrficulladde 
Chaos Ttieory 
parece algo alta a 
priori los amantes 
de la acción 
continua no le verán 
la gracia ai siglo y 


aún, agarraremos al enemigo y le voltearemos 
hacía atrás, quedando agarrados del saliente de 
nuevo). Cada una de las misiones contará con 
varios objetivos, algunos de ellos esenciales para 
dar por válida la misión, otros secundarlos (para 
darnos una mayor puntuación al finalizar, que 
requerirán una mayor investigación del mapeado) 
y otros nos permitirán cambiar el 
desenlace de las misiones y el desa- 
rrollo del juego. Aunque la saga de 
UbiSoft nunca se ha caracterizado por 
su libertad de acción. Chaos Theory 
ofrece unos mapeados mucho más 
grandes y, a pesar de que los obje- 
tivos estarán muy claros desde el 
inicio de cada misión, se nos 
dará más libertad para 
completarlos a medio y 
corto plazo, desde las diferentes 
posibilidades de deshacernos de los 
enemigos hasta los objetivos 
paralelos/ secundarios. Si bien los dos 
primeros Spiinter Cell ya poseían un motor 
gráfico muy superior al del resto de títulos 
similares y «contemporáneos», UbiSoft 
presume de haber creado el engine 3D más 


«EL ENGINE DE 
CHAOS THEORY 
PUEDE LLEGAR A 
SER EL MÁS 
POTENTE CREADO 
PARAPS2» 


potente que se ha hecho para una consola de 
128 bits con Chaos Theory, y teniendo en 
cuenta la calidad que atesora la beto con la que 
se ha hecho este PreTest, no seremos nosotros 
los que cuestionemos tan arriesgada afirmación, 
junto a los impecables escenarios, grandísimos y 
repletos de detalle, encontraremos efectos 

climáticos de gran calidad (como la 
lluvia del primer nivel), efectos de 
deformación por calor, reflejos 
realistas, etc. Las animaciones de ios 
personajes, magistrales para no 
estar basadas en técnicas de motion 
capture, se apoyarán en el tan traído 
y llevado motor físico Hovok 2, 
dotando a los personajes de un 
aspecto totalmente real, algo que 
quedará patente en caídas, muertes, 
etc. La gestión de la luz y las 
sombras en el engine de Chaos Theory roza la 
perfección (continuos cambios en la forma, el 
tamaño y la consistencia de las sombras), así 
como el uso de las gafas de visión nocturna 
(que saturarán la imagen si nos acercamos a 
zonas bien iluminadas), las de visión termal 
(extremadamente realistas) y una nueva posibi- 
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BOLO MODE 


lidad, la visión de innpulsos electro-magnéticos 
(que nos permitirá detectar fuentes de energía). 
Al igual que la iluminación, el sonido juega un 
papel importantísimo en el juego; así, UbiSoft 
ha incluido una opción para reproducir el audio 
en formato Dolby Pro-Logic II (5.1) y, lo que es 
más importante, el sonido ambiental jugará un 
papel fundamental en el desarrollo de la aven- 
tura. El medidor de «volumen» del entorno 
posee dos niveles, uno para designar el sonido 
de ambiente y otro para mostrar el ruido que 
estamos produciendo; por ejemplo, si está 
lloviendo a cántaros, el nivel de sonido estará 
tan alto que camuflará nuestros pasos si avan- 
zamos rápidamente. Eso sí, cuidado con la lA de 
los enemigos; serán capaces hasta de detectar 


Los medidores de sonido e 
iluminación resultarán decisivos 
para pasar desapercibido 


nuestro reflejo en un espejo. Por si fuera poco 
con las novedades visuales y jugables que 
presenta el nuevo título. Chaos Theory también 
amplía las posibilidades multijugador de la saga, 
ya que aunque incluye una versión actualizada 
del Versus presentado con Pondoro Tomorrow 
(también jugable a través de Internet), ofrece 
un original modo Cooperativo para dos 
personas. Tendrás que compenetrarte con tu 
compañero para engañar a los enemigos, para 
acceder a una determinada zona desde dos 
puntos diferentes e incluso para llegar a áreas 
demasiado altas para alcanzarlas de un simple 
salto. Como guinda, cabe destacar el impecable 
doblaje que incluirá, realizado por los mismos 
actores que en las anteriores entregas. ■ Doc 





I libro Bono Oí Brothers de Stephen E. Ambrose 
y su posterior adaptación en forma de mini- 
serie de TV, emitida en España bajo el título de 
Hermanos De Sangre, descubrieron al gran público 
la heroica actuación de la 101 División Aerotrans- 
portada del ejército estadounidense. Ni el frío de 
las ardenas, ni la feroz resistencia de la werch- 
i machi consiguieron detener a esta «banda de 
A hermanos». Desde 

3 su accidentado 

aterrizaje en paracaídas 
tras las líneas enemigas, la 
W' noche previa al Día D, hasta su conquista 
del Nido del Aguila, el refugio alpino de Hitler. 
Este shooter bélico, creado originalmente por 
Gearbox y adaptado a PS2 de forma magistral por 
UbiSoft Shangai, está basado en aquellos sucesos, 
y no en la serie de TV (producida por Steven 
Spielberg y Tom Hanks). De todas formas, cual- 
quiera que tuviera ocasión de ver Hermanos De 
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UbiSoft recreo uno de los episodios más 
heroicos de lo II Guerra Mundial 


Brothers In 
Arms es un 
prodigio gráfico. 
Es increíble lo 
que PS2 puede 
dar aún de sí 


Vi 
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Sangre en TV (a pesar de la lamentable decisión 
de Tele 5 de emitirla de madrugada) reconocerá 
en el juego muchas de las localizaciones así como 
las claves que utilizaban los soldados para 
contactar entre ellos. La gran innovación de Brot- 
hers In Arms: Road To Hill al universo de los 
shooters inspirados en la IIGM es la incorporación 
de tácticas reales de combate, que se comple- 
mentan perfectamente a la clásica mecánica 
«mata todo lo que se mueve». Las tropas 
alemanas que aparecen en el juego no son típicos 
«patos de feria» que se ponen a tiro a la mínima. 
Son seres inteligentes, que buscan parapetos 
donde refugiarse y atacan de forma coordinada. 
Esto obliga al jugador a analizar el terreno que 
pisa (utilizando para ello una novedosa cámara 
aérea) y dar instrucciones a sus hombres para 
neutralizar al enemigo con el menor número de 
bajas posibles. Aprenderás las tácticas militares 
básicas mientras avanzas por los bosques y 


\U» ' ni — . ti --V 

K imm*» *1 «Mto, • 4 ^ 



pueblos más realistas que hayas 
visto jamás en un shooter bélico para 
consola. El espíritu de Hermanos De Sangre 
está también presente en los 20 soldados 
diferentes que llegarás a conocer en el juego. 
Cada uno de ellos ha sido dotado con su 
propia personalidad, y llegarás a entablar una 
auténtica amistad con ellos, lo que multipli- 
cará por diez tu dolor al perder un compañero 
en el campo de batalla. Las magníficas voces 
en castellano (a cargo de reconoci- 
bles actores de doblaje), unidas a las 
dramáticas secuencias de introducción harán 
que te plantees si lo que estás experimentando 
está mas cerca de ser una película que un video- 
juego al uso. Y aquí no acaba la cosa: según pala- 
bras de sus creadores, Brothers In Arms ofrecerá 
el modo Muftiplayer más revolucionario desde 
Return To Castle Wolfensteín. En un par de meses 
sabremos si están en lo cierto. ■ Nemesis 
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La cámara aérea nos ayudará a estudiar el terreno y 
elegir la mejor táctica de ataque 



Imagen de Las Vegas en GT4. 

www.grQnturismoworld.com 


Las manos al volante. El pie en el 

ACELERADOR. LOS NERVIOS EN EL MALETERO 
Y LOS OvIlTOS AL TRENTE. CUANDO SE 
COMPITE EN CARRERAS TAN DURAS COMO 
GT4 LO MCUOR ES PONER BIEN LAS COSAS 

EN BU SITIO. NY City» ParIs. Hono Konq, 
Tokio, seoul. Las Vegas, Nurburgring, 
Laguna Seca, Lemans, Grano Canyon... 

KtLÓMETROB Y KILÓMETROS DE APASIONANTES 
PAISAJES QUE HARÁN QUE LOS OJOS SE TE 
SALGAN DE LAS ÓRBITAS. CINCUENTA 
CIRCUITOS DONDE PONER A 
PRUEBA TOOOS Y CADA UNO 
DE LOS MÁB OE 70D 
COCHES OE GT4. Donde 
SI TE DESPISTAS, 

SOLAMENTE TE DARÁ 
TIEMPO A DECIR UNA 

cosa: adiós. 
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La apuesta de UbiSoft por el género del «Survival Horror» nos 
enfrenta a todo tipo de peligros en un entorno hostil 


LA TERCERA ENTREGA 

los personales secúndanos tienen gran importancia en el 
desarrollo de( juego. Entre eUos destaca Anna Kamsky, una 
joven rusa de armas lomar hija del doctor responsable de 
todo el embrollo. Cuando lleguemos al barco se encontrara 
encerrada en un camarote, y una de nuestras pririeras 
melones sera liberarla. 


ras la presentación mundial que tuvo lugar 
en París hace pocos meses (de la que ya os 
ofrecimos cumplida información) ha llegado hasta 
nuestras manos una versión jugable del nuevo 
título de Darkworks producido por UbiSoft. 
Aunque todavía se encuentra en estado de desa- 
rrollo, nos deja comprobar todas y cada una de las 
cualidades que ofrece. El juego comienza con una 
impactante secuencia de vídeo que nos muestra 
como un grupo de soldados de las Fuerzas Espe- 
ciales (de aspecto muy similar a los Helgost de 
Kilizone) llegan en helicóptero y aterrizan en un 
buque ballenero. Pero lo que se encuentran nada 
más llegar no era lo que esperaban, y son 
atacados por unos extraños seres que apenas 


dibujan sus formas en esta secuencia. Poco 
después, Tom Hanser (guardacostas americano) 
recibe una llamada que le «invita» a ir al barco en 
cuestión con varios de sus compañeros para inves- 
tigar la extraña situación. La acción da comienzo al 
llegar allí y separarse (mala idea) del resto del 
equipo. Pronto Tom se dará cuenta de que varios 
peligros de muy distinta naturaleza amenazan con 
convertir la misión en la última de su vida. Para 
empezar una tormenta «perfecta» hace que el 
buque zozobre de una manera que sea compli- 
cado avanzar por la cubierta. De hecho, las olas 
que impactan contra el casco podrán dañarnos en 
más de una ocasión e incluso arrojarnos al mar. 
Todo el apartado gráfico que recrea estas adversas 




condiciones climatológicas es realmente impresio- 
nante, y nos sumerge de lleno en este «infierno 
azul». Por otro lado, un grupo de mercenarios 
rusos intentan tomar el control de la embarcación, 
y no serán nada amigables con Tom. Y lo peor de 
todo es que los antiguos tripulantes se han 
convertido en una especie de mutantes sedientos 
de sangre. La rutina de inteligencia artificial 
empleada para darles vida les hace ser tremenda- 
mente agresivos y totalmente independientes, 
además de poder manejar todo tipo de armas. 

Hay seres de estos para todos los gustos: desde 
los antropomorfos hasta unos pequeños con forma 
de gusano que tienen la capacidad de introducirse 
en cuerpos ajenos con malas intenciones. Afortu- 
nadamente, para defenderse de ellos, Tom contará 
con un amplio arsenal que irá encontrando a lo 
largo del juego. Una escopeta, una AK47, un lanza- 
llamas y otras armas experimentales. Además, si 
alguno de los enemigos se acerca más de la 
cuenta, contaremos con la posibilidad de 


comenzar un forcejeo que acabará, en el 
mejor de los casos y teniendo en cuenta 
nuestra habilidad, con su cabeza estallando 
en mil pedazos. El juego no escatima en 
sangre y escenas truculentas, por ello será 
apto sólo para estómagos fuertes. Además 
del barco, visitaremos una plataforma 
petrolífera dividida en cuatro zonas dife- 
rentes, donde encontraremos nuevas cria- 
turas y mayores dosis de acción a , 

gran escala. El desarrollo en tercera "\7 
persona utiliza un juego de cámaras muy 
cinematográfico para aumentar la sensación 
de tensión, aunque cuando apuntemos con un 
arma el punto de vista se situará sobre nuestro 
hombro de manera similar a lo visto en Resident 
Evil 4. Aunque no habrá puzzles en el sentido 
estricto de la palabra, los propios entornos nos 
pondrán en más de un aprieto, pero también nos 
ofrecerán todo tipo de recursos para acabar con 
los enemigos. ■ Dani3po 
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«U TORMENTA QUE ASOLA 
EL BARCO NOS OFRECERA 
LOS MEJORES EFECTOS 
GRÁFICOS DEL JUEGO» 
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En el apartado de Extras, el 
luego incluye Vídeos en el 
que. además de la //r/rr? del 
iuegoydeunluíonalsobre 
encontraremos un 
vídeo en el que los creadores 
de A/ft¡raynos desvelan 
«cómo se hizo» 




videojuego tuvo un control del personaje ton interactivo 


urante los últimos años hemos asistido sin 
apenas darnos cuenta a una auténtica revolu- 
ción en el mundo de los videojuegos. Si cuando 
salió a la venta PS2 nos hubiesen dicho que íbamos 
a poder encontrar en su catálogo un juego de las 
características de Antigrav, probablemente nos 
hubiera sonado casi a ciencia ficción, r es que, 
gracias al sensor de movimiento de la cámara 
EyeToy, podremos, con nuestro propio cuerpo, 
controlar a 8 personajes tridimensionales diferentes 
sobre una tabla de skote antigravedad. Así, noso- 
tros mismos tendremos que desplazarnos hacia el 
lado que queramos que se mueva el personaje, 
agacharnos o saltar para evitar obstáculos o estirar 
los brazos para alcanzar objetos a lo largo de los 
cinco escenarios de aire futurista que componen 


Antigrav. Además de un Tutorial con las nociones 
básicas, se han incluido dos modos diferentes de 
juego: Si eres un amante de las acrobacias, podrás 
lucirte para conseguir puntos en el modo Estilo; si lo 
que prefieres es el frenético ritmo de las carreras 
podrás enfrentarte a personajes controlados por la 
CPU o correr contra los «fantasmas» con el mejor 
tiempo de otros amigos en el modo Velo- 
cidad. Como no podía ser menos en un 
título de Harmonix (el grupo de ^ 

programación responsable de juegos 
musicales como Frecuency, Amplitude y las 
diferentes entregas de Korooke Revolution), la 
banda sonora acompaña perfectamente a la 
acción con temas compuestos específicamente 
por Apollo 440, ■ Supernena 
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Unas horas de juego constituyen una 
auténtica sesión de ejercico físico 
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Decide a quién convertirás en Playmate 
al aparecer en el póster central o quién 
será tu imagen de portada. Elige su 
escaso vestuario y la zona de la 
Mansión que servirá de escenario. 
Ahora sólo falta capturar la mejor pose 
de unas chicas que se toman muy en 
serio eso de seducir a la cámara. 
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Y THE MANSIOf 
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Conviértete en Hef y controla su emporio y su mansión 


Cesa 


«DESBLOQUEA 
GALERIAS DE 
PLAYMATES, 
PORTADAS O 
FOTOS DEL 
PROPIO HEF» 


coordinación de la publicación y conseguir la 
portada, el póster central, el artículo, el ensayo, 
la entrevista y el reportaje fotográfico que 

conforman cada número. La mecánica 
de juego y las interacciones entre 
personajes son idénticas a la de Los 
Sims así como la posibilidad de ir 
adquiriendo mobiliario y 
demás equipamiento para ^ 
hacer aún más idílica 
nuestra Mansión. Siguiendo el 
paralelismo con la saga de EA, 
este título no alcanza la exce- 
lencia gráfica de Los Urbz pero su 
control es mucho más natural 
que el de las versiones de Los Sirris para 
PS2 ya que (ipor finí) podremos manejar 
directamente al personaje. ■ Supernena 
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sobre Uhistona de 
Playboy, hay (tenia- 
siados tiempos de 
(^ga entre las dUe- 
renles zonas de ia 


Mansión 
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I imaginar la Mansión Playboy, las primeras 
imágenes que vienen a la cabeza son las de 
neumáticas chicas semidesnudas retozando 
despreocupadamente alrededor de 
una piscina. Por si alguien todavía 
pensaba que situaciones como esta se 
corresponden con la realidad, los 
chicos de Cyberlore Studios se han 
encargado de no destrozar a nadie su 
fantasía. Así, en Playboy: The 
Mansión encarnaremos a un joven 
Hugh Hefner anfitrión de fiestas cons- 
tantes donde la etiqueta variará a 
nuestra elección desde la ropa formal 
al traje de baño, pasando por el sport 
o la lencería. Pero como hace falta algo más que 
placer para levantar un imperio del sexo, 
también tendremos que hacernos cargo de la 
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Disfruta a tu manera 
en la Mansión Playboy 







Exclusivo 


¿Cansado de llevarte tus juegos favoritos a cuestas? ... Pásate al mÓvH 
Juega cuando y donde quieras con estos tres juegos clásicos 
Ahora disponibles para tu teléfono móvil 


Defender *<’ Marbie Madnessw Spy Hunterf)» 


Descárgate en exclusiva los juegos Spy Hunter y Marbie Madness en MoviStar '^^=^^jmoción y disfruta de muchos más títulos 

Sólo tienes que entrar en: Movistar emoción > Videojuegos > Arcade 








Hewie también es capaz de atacar al 
gigantón Debilitas para proteger a Piona 


ANSIEDAD... 

- de no caer en los brisos de Debilitas. 
Porque cuando la prolagonsta se ve 
esbesada por te acontecinienlos, 
s«¿ mas difícil controiafla. senbremos 
latir su corazón a través del mando y la 
pantalla se veré afectada por InquR' 
tanles tonos en blanco y negro. 
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Un Juego de Capcom con los genes de dock Tower 
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quellos que disfrutaron con el Fontosie- 
Impromptu de Chopin en la tercera entrega 
de dock Tower, ya bajo la tutela de Capcom, 
van a encontrar ahora un más que digno sucesor 
de aquella singular saga. Nada relaciona a Haun- 
ting Grourid y sus protagonistas con ninguno de 
los acontecimientos de la obra de Human Enter- 
tainment. Sin embargo, poco después de descu- 
brir como Piona, el personaje principal del juego 
que nos ocupa, se despierta en el sórdido sótano 
de un castillo, no tardamos mucho en captar que 
el legado del mítico «Tijeritas» ha recaído en 
esta ocasión sobre un gigante con pocas 
luces. Debilitas, un nombre que no se 
corresponde con la corpulencia del perso- 
naje en cuestión. La historia que narra 
Capcom en este juego, «Coto de Caza» 
(traducción literal al castellano del título) nos 
pone en la piel de Piona, una joven que tras 
sufrir un grave accidente de coche recobra 


el conocimiento en una jaula. Por suerte, el 
candado está abierto y puede comenzar a 
inspeccionar un sobrecogedor castillo, cuyas salas 
han sido reproducidas con gran detalle, a veces 
sólo falta sentir el calorcito de alguna chimenea. 
En uno de sus interminables pasillos se 
encuentra con el cuidador de tan magnífica forta- 
leza, Debilitas, que se empeñará en perseguirla 
asustando a la muchacha sin remedio. Cada vez 
que ocurre esto el aspecto de los gráficos 
cambia, el corazón de Piona se acelera y cuanto 
mayor sea su ansiedad más difícil será contro- 
larla. La chica será capaz de esconderse, emplear 
objetos para lanzárselos al monstruo y hasta 
ordenar a un perro pastor alemán que la ayude. 
Sin duda, este último es uno de los elementos 
que diferencian a Haunting Ground de los dock 
Tower, aunque Capcom no haya hecho oficial en 
ningún momento la continuidad de dicha fran- 
quicia con este título. ■ R. Dreamer 
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EQUIPOS 

Etenic Arts apr(rveclia la licencia oficial 
de la FIFA para trasladar las diferentes 
selecciones nacionales a los más diversos 
escenarios. Los componentes de cada una 
de ellas son reales, por lo que podemos 
disfrutar con los meiores lugadorss del 
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presenta algunos 
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EA incorporo el fútbol o 
su serie BIG 

entro del amplio catálogo de programas 
deportivos de Electronic Arts, hay que 
destacar los que buscan la simulación de aquellos 
que tienen un corte eminentemente orcade. Estos 
han sido recogidos dentro de la denominada «Serle 
BIG» en la que se mezclan deportes de aventura 
con otros que llevan disciplinas tradicionales fuera 
de los estadios. Hasta ahora, el baloncesto {NBA 
Street) y el fútbol americano (NFL Street) han sido 
los dos deportes elegidos. í por primera vez el 
fútbol se une a esta serie con un programa en el 
que se mezclan elementos de fútbol sala y del 
clásico NBA Jom. En cuanto al fútbol sala, el título 
presenta dos claras similitudes: la reducción de las 
dimensiones del terreno de juego y del número 
de jugadores. Sin embargo, también ofrece 
ciertas diferencias como son que el 
número de componentes por equipo 
es de tres más el portero y que se 
puede jugar con el apoyo de las paredes. 
Respecto a las coincidencias con NBA Jom, 
hay que señalar la concepción orcode, inclu- 
yendo todo tipo de remates y filigranas. Las 
betas facilitadas hasta el momento no 
permiten hacerse una idea demasiado clara 
de la jugabilidad total del programa, aunque 
lo que sí parece obvio es que poco o nada 
tiene que ver con la saga FIFA que da 
nombre al juego. ■ ChipSrCB 
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hacer más amenos e interactivos los 
descansos entre asalto y asalto. Iras 
sonarla campana tendremos 30 
segundos para intentar cerrar hendas 
V raparar contusiones. No es una cues- 
tión de esté^, púas las zonas 
dañadas se convertirán en punios 
débiles que ei adversar» no dudará en 
aprovechar. 
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El entrenamiento será vital para 
mejorar ei físico y la técnica del boxeador 
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Los reyes del ring entrón en acción 
mejor preparados que nunca 


W a saga Knockout Kings hizo del noble 
I deporte del boxeo todo un clásico 
I tanto de Psone como de PS2. El año 
I pasado Electronic Arts cambió la denomina- 
ción habitual, pasando a 
llamarse Fight Night y abriendo «LOS 
un nuevo camino al variar el iijp iai 

sistema de control de los llirLIül 

boxeadores. Fight Night BOXE 
/?0ÜÍ7(/ 2 conserva prnrpn 
este cambio, dando IlLl Lliu' 
' prioridad al uso de los dos RFNI1 
pod analógicos en detrimento nrnñ 
del resto de botones. Todo uLUU 

r un acierto, que permite PARTF l 
\ desplazarse utilizando el pod * ^ 

' i izquierdo y ejecutar los dife- 
i H rentes golpes según la manera de girar 
f || el derecho. Pero lo que marca esta 
^ II nueva entrega salta a la vista; el 
apartado gráfico ha dado un salto 


cualitativo importante. Quizá en estático la 
mejora no sea tan evidente pero es en movi- 
miento donde se aprecia como se contraen los 
diferentes grupos musculares en función de la 
^ parte del cuerpo que utilice el 

ANOS boxeador o las variaciones de 
Q A I nC y í’sfl^jos en piel, guantes, 

u M LUu etc. La animación facial es otro de 
lORES los puntos sensiblemente perfec- 

-| donados para esta ocasión. 

Lm lN lL Además, ahora deberemos apro- 
IFNTH vechar los descansos entre asalto 
y asalto para reparar los cortes y 
¡lA la magulladuras sufridos por nuestro 

'PTARAss queremos que el rival 

.u IHUM (jg posteriormente 

en la parte dañada. Sólo queda 
esperar a ver el resultado final y confirmar la 
lista de boxeadores disponibles, que como 
siempre combinará campeones actuales con 
figuras de otros tiempos. ■ Molokai 
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Parece que puede 
volver a quedarse 
cürtoencuarrtoa 


nómina de púgiles 
disponibles tendrá 
algunas bajas de 
consideración 



"llegamos a ITormandía ,como una escuadra de soldados, 

salimos de allí como hermanos" 

Sargento Liatt Baker - Livisión 101 Aerotransportada 
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COMPAÑÍA. TMQ 
OESARROiLADOir 
PANDEMIC STUOKM 
DISTRIBUIDOR; THQ 
PAÍS DC ORIOEN EE UU 
GÉNERO 

ESTRATEGIA MILITAR 
FORMATO OVD'ROM 
VERSIÓN NTSC-iISA 
ÜUGADORC& I 
FECHA OC 
APARICIÓN 
ABRA 2006 


■ Cada soldado está especializado 
01 ana tarea específica 


EQUIPO DOBLE 

En MSpedm IfMartendr eolios b^o 
nuestro mando odio soldados, divididos en 
equipos Alpha^ Bravo. Uos stmuian a 
la perfección cómo funciona la Inbnlería del 
^éfcifó de Estados Umioa Por k) tanto, saber 
dar las órdenes oportunas para aprovechar la 
conliguractón del lerreno a nuestro favor será 
íundaiTiental para sobrevivir. 
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■ FuQ Spectruro Warrior recrea con oran 
roalisino tas tácticas reales empleadas por la 
lidaotcna de Estados Unidos 


ÍVl 



UJORROR 

Alístate pora luchar contra 
el terrorismo organizado 

ull Spectrum Warrior es un juego basado 
en un simulador de entrenamiento para la 
Infantería del ejército de Estados Unidos. Ningún 
título hasta la fecha había sido capaz de plasmar 
el grado de realismo estratégico de la obra de 
Pandemic Studios. El jugador encarna al líder 
de un pelotón dividido en dos equipos que se 
ve envuelto en una cruenta guerra para derrocar 
al dictador de Zekhistán, Al Afad. Una coalición 
de países democráticos pretende acabar con su 
régimen y así terminar de una vez por todas 
con uno de los mayores nidos de terroristas 
internacionales. La acción transcurre durante la 
toma de la capital de Zekhistán, por lo que el 
entorno al que nos enfrentaremos será en todo 
momento urbano. Gráficamente se ha reprodu- 
cido la urbe imaginaria con gran detalle, para 
que el jugador aproveche el paisaje urbano, 
ya sea para proteger a su pelotón o para 
continuar avanzando con la ofensiva. 
En lo que se refiere a la anima- 
ción, se ha tomado como referencia a un 
sargento en activo de los Rongers del 
ejército estadounidense. Aunque 
Pandemic Studios tampoco debería tener 
muchos problemas para que todo el 
motor gráfico sea fluido teniendo en 
cuenta el grado de automatización del 
juego. Donde el título da la talla es con la 
Inteligencia Artificial que nos pondrá en 
un brete ■ R, Dreamer 















El programa oculta una impresionante variedad de acciones 


COMPAÑÍA 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: THK 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATO. DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES 1-6 
FECHA DE APARICIÓN 
FEBRERO 2005 




El concurso de mates llego al baloncesto callejero 

entro de la denominada serie «BIG», uno posible lanzar el balón contra el tabi 

de los títulos con mayor solera de los arlo con el pie e incluso colocar obsl 

juegos deportivos es NBA Street. En su tercera aumentar la dificultad, 
versión el citado juego verá la luz tanto en Al margen del citado concurso, los p 

Playstation 2 como para otros soportes. transcurren en escenarios callejeros. 

La nueva entrega sigue fiel a sus raíces, trasla- disputados por tres tipos de jugadon 

dando el concepto de juego de títulos como lado los que son fruto de la imagina 

Arch Rivols o NBA Jom a escenarios callejeros. programadores, por otro las actuales 

Si el año pasado la principal novedad fue la lias de la NBA y por último las leyer 

incorporación de leyendas de la NBA, en esta de la talla de Larry Bird o Wilt 

ocasión los programadores han incluido un Chamberlain. En el sistema de 

entretenido concurso de mates. Teniendo en control también se incluyen algunas 

cuenta los antecedentes de este tipo de juegos, dades que incrementan la variedad 

puede imaginarse que la espectacularidad de jugadas especiales y permiten lograi 

los mates es realmente impresionante. Así, es puntos de estilo. ■ Chip&CE 


^ D programa 

^ parda alicientes 
en H mercado 
^ español por la 
II ausencia de RaOl 
_j Lópe?(fcnlro(te 
los lucidores de 
^ lós«Ja2Z)» 


El concurso de mates es la pnncipal 
novedad en la tercera entrega de la 
saga. En el mismo, los saltos se 
elevan muy por encima de las 
canastas, permitiendo reázartodo 
Ppo de adornos y movimientos. La 
mecánica para su ejecución, reco- 
gida en un modo Tutorlal, no es 
demasiado complicada Entre los 
participantes, señalar a jugadores 
que hicieron tiistoria como el mítico 
SpudWebb 
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MOyiLIUM* A 


DESCARGAS demoledoras 



Ií 50 J 5 tls' 


Si quieres que los fondos de pantalla y 
los iconos de tu móvil se cambien por 
fotos de DELFINES ... 


*ara que suene la versión original de 'Te necesito' 
cantadaporAMARAL^d^^ 


Para disfrutar a toda pantalla y todo 
volumen del clip de "Aventura" 


cantando OBSESION 




Busca con tu cámara a los mosquitos que te rodean 
y destrózalos antes de que lo hagan ellos. 


CAMBIA EL LOOK 


PERRITOS 

CHICASEXY 

PAMELA 

CHICOSEXY 

ESCOTES 

íFORMULAí^ 


DELFINES 

BEBES 

BRUJA 

COCHES 

LABIOS 


MOTOS 

CULITOS 

FLORES 

FUTURO 

HELADOS 


2192 rjerche i 

265S D-'f- liüsjl MeO-.. r - 

2193 O-rone Despre tirtc 

21 fj 

21í*C Kate Rya»' Profí^i»* 

y j1 Zj Con rríno» 

2 J Ouec* v.Tfí rock yoü 

2671 ‘ ’íjr»! o Ronero ^ns4«3c'iAj 
26^9 Ky! f> Minogi^ Choco:;ilc 
2Í ' RcZL'r ' 3 VIS Feel 


2186 Davtd S<«Qal Camina » 

2690 K.iie Minogue I be >«•.© iZ ye- 

21^J--ant.' v-3 No *oy un bjsír;tbov 

26-32 Dp v ''u itkkíí Er>/oy thr uiíncc- 

262J Camei.5; Cuando zarpa el amor 

2201^ Chi - Mio j Bootsy bootsy Lcom 

2167 Dí'''d Busta'^anU* N ur i ligrima nrras 
2191 Mik ■ ‘i Gracia Bembón le; no 

2212 Dinnii rílinoflue You vson 't forget about me 
2661 Dapac-t mode Parsonal 


¡Videos corTipat¿>le» con Motorola Vi 

'6220 6230, 3600, 720C 7610, M-Gagis 

fj»20. (pc30, Ci6£. ax1 , l 


ENVÍA 


ENVÍA 


es con 3 z50 


es compat.ye con N 


Utilizar^k) los ' 
r jrrvero ''''4'’7“ 
ríe *v'-c 
GS ccjr»r"i<Vi Vn\ 

Recfl_,nx LtJ A 


• ■lo c~i uf ^ base dr cíatoi. cu>o 

iiizacj:- r* ei ~r. .'O " to de ' 

: j-'dO n ^ • •'rnc a nfo^ 
j«oarp.ii cir an*»" do 3 para ' ‘ 


dr I.: , ' -• qi-csi lev»-^* 

<e e r jme;o *x- móvi t?r ^ 

T cc-'i tjn ío-o e" . .M- un corleo .-’O 
Ni. ->^ro cíe ?V.2 n«s.T^-.T 2 \ 

-:-v conr.- >'2X) de * *í2' - '"vE 
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! ^A1 0 ■ N’-' star, 1 
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u de fsfotec rón de dato* con el 
I'»--* -íc ( -i í ¿sí como ejercitar el 
t - ,,n Vociafone y Ane- í - Coste 
nos móvil 5 pora íF- 
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DESDE TU PC 0 
DESDE TU MOVIL 
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ATENCIÓN AL CLIENTE 











le acción instantánea 


afics do partida 


■ El eficaz 
sistema de acción 
instantánea 
buscará la partida 
más adecuada 
para nuestra 
conexión 


CONCLUSIÓN: El desarrollo de Champions 01 
Norralh, más complejo que Diablo, y sus 45 niveles 
repletos de orcos, trasgos, ellos, etc., darán mucha 
vida a un título cuyo género ha demostrado su éxito 
en la red a través del mundo del PC. . 


El primer Action RPG On-line para PS2 

_^l fin UbiSoft se decide a llenar el hueco que 
r^la comunidad On-line de PS2 acusaba desde 
su creación, con un Action RPG de gran factura 
técnica y altas dosis de adicción y diversión. 

Mientras que las mayores posibilidades de Cham- 
pions OfNorroth las impondrá su desarrollo 
(aumento de nivel, profunda personalización de 
armamento y armaduras, etc.), sus posibilidades 
On-line no se quedan atrás: un máximo de cuatro 
jugadores, posibilidad de comenzar la partida 
desde el principio o desde un punto guardado en 
la consola «servidor» (la que crea la partida), 
posibilidad de Importar personajes desde la 
Memory Cord, uso del HeodseL. " Doc 


Playstation. E 


HOKKAIH 


PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES; HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 4 
NÚMERO DE 
ESCENARIOS: 45 
MODALIDADES 
ON-LINE: 1 


Doc ha matado a TFO 


□N-L-in 
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TOPON-UNE 




Clasificamos los títulos más jugados de 
la red por orden de importancia y calidad 


Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 




KliZONE 

COMPAÑIA: SONY C.E. 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



CAlLOFDinY:nNESTHOUR 
COMPAÑIA; ACm 
MODO ON-LINE INCLUIDO 




HEEDR1RSPEH1UNDER6R0UN02 
COMPAÑIA- EA6AMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


Cini-L- DF DUTM: 
FINE5T HDUR 



PlayStütlon2 



PERIFÉRIC'S 
UTILIZABLES: HEADSET 
CALIDAD OE LA 
CONEXIÓN: BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 16 
MODALIDADES 
ON LINE; 4 


Activision potencio el género On-line por excelencia 


ecuperados del shock de Kilizone, aunque 
jugando aijn On-line intensivamente con él, 
nos llega la maravilla de Activision. Con un prece- 
dente como el Cali Of Duty de PC, no podíamos 
esperar nada malo del shooter ambientado en la 
segunda guerra mundial adaptado por Spark a 
Playstation 2. Al igual que en el shoot'em-up de 
Guerrilla, podremos competir contra un máximo 
de 15 personas a lo largo de 4 diferentes modos 
de juego. Podrás encarnar al ejército aliado o a los 
soldados del eje en modos como Duelo a Muerte 
(el típico DeathMotch), Combate en Equipo {Team 
Deothmotch), Capturar la Bandera y Buscar y 
Destruir (un bando defiende y el contrario ataca). El 
sistema de juego On-line no sólo permite hasta 16 
jugadores simultáneamente, también podremos 
utilizar el Heodset para comunicarnos con los 
demás miembros de nuestro equipo (o con todos 
los jugadores en el modo Deotmatch); además, las 


rutinas de comunicación entre todas las consolas 
participantes en el juego son muy eficientes y 
rápidas, y las ijnicas ralentizaciones y saltos que 
presenciaremos jugando On-line serán las provo- 
cadas por la saturación de elementos en pantalla 
(al igual que en el modo Historia). Lo ijnico nega- 
tivo que podemos destacar del modo On-line de 
Cali Of Duty es que los soldados de uno y otro 
bando se parecen demasiado; el color de sus 
uniformes y aspecto físico no se diferencian excesi- 
vamente, V por este motivo, en algunas partidas 
nuestros objetivos pueden resultar confusos. ■ Doc 





puMxuncioN □ R- 1 ci ai_ 

CONCLUSIÓN: El género On-line por excelencia 
llega de nuevo a PS2 con un tíLuk) que. al contrario 
que el futurista Killzone, se basa en la segunda 
guerra mundial. Diversión para 16 jugadores ato m 
largo de cuatro modos. De lo mejorcito. 

^0 


LA WEB DEL MES; 

http://www.granturismoworld.com 
Aunque ya os hemos mostrado esta 
web\\m meses, tenemos que recor- 
daros que con la inminente aparición 
del juego en España, la página se ha 
actualizado con suculento contenido. 
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Tinro LO QUE NICESITAS SAIEli SOBKE EL JUEGO EN OÍD 





■ El clásico 
tablero de 
Trivial Pursuit 
se verá 
poblado por 
hasta seis 
jugadores 
On-line 


PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES HEADSET 
CALIDAD DE I.A 
CONEXIÓN BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES 6 
MODALIDADES ON-LINE: 3 


— uando aparece en el mercado un título como 
Lh Trivial Pursuit con la posibilidad de jugar a 
través de Internet, todo parece indicar que el 
sistema On-line de Playstation 2 se ha asentado al 
fin. El juego de preguntas por excelencia en su 
versión PS2 te permitirá competir contra hasta seis 
jugadores a tra\és de la red y hacer uso del 
Heodset en todo momento (aunque resulta algo 
intimidante conversar con desconocidos sobre 
Trivial Pursuit). Los tres modos disponibles para el 
juego Off-line también estarán disponibles para 
jugar a través de Internet, y las cargas y esperas 
(que son muchas) no serán más largas ni más 
aparatosas si nos unimos a una partida en Internet 
o creamos la nuestra. ■ Doc 


Demuestra tu sabiduría al mundo 


□N-L.incz 


puNXunciaiM opicmu 

CONCLUSIÓN: Aunque lo divertido del Trivial 
Pursuit es jugar con gente conocida, la versión de 
RayStalion 2 le permitirá demostrar tu sabiduría al 

G 

\ 

a 8 

" A 

munoo a iraves oe imernei y conversar por medio 
del Headset con hasta seis jugadores. 


TRIUini- PURSUIT 
TRSPIDRNTS 




¿Encontrarás a Tyíer Durden en la red? 


in llegar a ser un gran beat'em-up 3D, el 
título de Genuine puede presumir de ser el 
primero en llegar a la red de PS2 y de presentar 
ciertos detalles originales, exclusivos para el 
juego On-line, que nunca antes habíamos visto en 
títulos de características similares. El Club De La 
Lucha te permitirá crear tu propio personaje y 
aumentar diferentes características a medida que 
ganamos combates. También podremos ganar 
fracturas, algo que puede retirarnos si no nos 
curamos en la enfermería (perdiendo así todo lo 
ganado con ese personaje). Doc 


PlayStalion,2 


ipi' 


□ 


PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES: HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 2 
MODALIDADES 
ON-LINE: 1 


ON-l-inG. 


Sí tienes demasiadas 
fracturas estarás fuera del 
Club De La Lucha 


purviTuncioru □ P i c= i ca i_ 

CONCLUSIÓN: Como juego de lucha no es gran 
cosa, pero presenta originales posibilidades On-line 
como la de potenciar las características de nuestro 
personaje, curarle en la enfermena o perderle para 
siempre debido a sus heridas. 
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CDLUMBIA TRISTAH 


HOME ENTERTAINMENT 
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si quieres otro polifónico que no ves aquí envia más un 

espacio y una palabra que la identifique (el cantante, titulo..) al 


> Darth Vader Marcha imp. 
: Kingdom Hearts 

Dale don dale 

f -^^0 SWAT - Hombres de Harrelson 


Gladiator TOP 


S4«i' Kill Bill -Silbido 
t ■ El Exorcista 
Du hast 
Cafe del mar 
‘^* s Cara al sol 

547^4 El bueno, el malo y el feo 
8J^* This is halloween 
Fiesta Pagana 
ccOM Insomnia 

Mortal Kombat 
Indiana Jones 
80131 Buffy Cazavampiros 
80 : ^ ■ Nothing else matters 
814^9 Smokeon water 
Bous} Equador 
8Qi Pulp Fiction 
Friends 

“c^17 Misión Imposible 
‘ 024 TheMatrix 
8002 B The Simpsons 
8:^ Athtetíc De Bilbao 
S22<’ Cannabis 
8¿y84 Paquito El Chocolatero 
8}bS8 StarWars 
8 3481 AxelF2003 
83roB Zelda 

83t*hS Sonic The Hedgehog 
8 3 ':: Dragón BalIZ 
33 7 ' Metal Gear Soiid 
84 ■ ; Fear of the dark 

Una foto en blanco y negr 
84928 Despretine 
84989 See ít in a boy's eyes 
84441 El señor de los anillos 
84 o ¿4 Thetrooper 

Dragostea din tei 
8^'#. Rasca y pica 

>9C< To Zanarkand . 

^80 ^ - Sweet Child of Mine ^ 
Amerika ^ 

80 298 Master of Puppets Q 

t' Thunderstruck fK 

:jt EnterSandman ^ 

80«23 November Rain ^ 

849 8!. PersonalJesus 
84(s ' Whiskey in the jar W 

Highway to helí ^ 

—l .'l Enqel ^ 

80 }. Unforgiven 

8484 3 Duality i'J 

840M 2 Minutes to midnight 
• Youshookmeallnightiong 


f I3IISJ Fraggle Rock 

W-f^y4t Enjoy the silence 2004 ^ 

ú 143 La Pantera rosa 2! 

* 3 » 14 Satisfaction 1 

«finí BennyHill X 

•4203 Dos gardenias 

•0044 Rocky 

B5048 Pump it up W 1 

• 4 :, El Padrino T 

8460S Shin chan dance 1 

•4540 Curro Jiménez 

851 :i Bootsy bootsy boom fvl 

44 jT shin Chan ^ 

•4201 Voglio vederti danzare ^ I 

8S083 Aqui no hay quien viva C 

a 49'3 Cállenme Wl 

8 ?' 34 La abeja maya 

• 45 :: Infected 

*4231 Bar coyote 

8 U »;4 Chiidren — I 

• 4 ii: HarryPotter 

1:^0642 Enjoy the silence 

•0048 El coche fantástico 

861 ' ‘ Fiasndance I 

■1 Expediente X 

83:.-» Samba Adagio ^ 1 

El equipo A 

, Traffic Q 1 

El fantasma de la opera 

•. . Belissima I 

7 vidas 

83 'Só Desenchantee I 

«0C14 James Bond 

r48«0 Fiy on the wings of love 1 

844 3 : Nos vamos a la cama 

83675 Flight673 1 

801 31 Dirty Dancing Time of Life 

•0041 Heaven 1 

•0091 20th Century Fox 

•4771 Stripped 1 

80041 The Termlnator 

Justbe 1 

83884 El principe de Bel air 

Sisee Weekend 1 

',^23 Austin Powers 

80046 Better off alone 1 

•4940 Sexo en Nueva York 

849*,£ Magalenha I 

83548 La familia Munster 

85109 Den^w«htBaisiniTveyes20O4l 

80‘4s Futurama 

8474- On the move 1 

5"."35 StarWars 

84893 Lethal industry I 

•0285 Charlie's Angeis 

84859 Shake it move a iittie closd 

• 00=7 La Pantera Rosa 

• i7ií. Personal Jesús 1 

. 3€ MacGyver 

Shake that I 

84936 Kill Bill 

84*0. Giulia 1 

*95 Angel 

H.*i‘3 IWillSurvIve 1 

' ‘ 706 Moon river 

• Celebration I 

' J3 La historia interminble 

•iiíie: Fallinhigh I 

•4258 Embrujadas 

•478 Beso en la boca I 

838 Heidi 

Outofspace I 

Shrek 

84831 Rhythm of the night 1 

83BM, Bajo del mar 

»3><S4 Just cant get enough I 

83831 Negrito del Colacao 

*;361 Chihuahua I 

S39C1 Zorba el griego 

, - 484 Mundian to bach ke I 

5005 ; Top Gun 

1 Rhythm is a Dancer I 

.,2054 Ain'tnomourrtainhighenough 

S3824 BornSlippy 1 

•4999 CSIMiami 

•019' Sandstorm 1 

I 84¿9T CSI Las Vegas 

Casties in the sky 1 

80 '•* Eduardo Manostijeras 

83810 Strangelove 1 

•4054 Superman 

8 3801 Never let me down again I 

•405 „ Psicosis 

54,2% Stupidisco 1 

8008 j Looney Tunes 

84181 Breathe 1 

83545 El Superagente 86 

•0115 Lady I 

., 2:0 ForestGump 

8C:.^5 FunkyTown I 

•02 i? Tiburón 

, • , Disco Inferno 1 

800 *.' South Park 

•472 Poison 1 

•4 re 2 Regreso al futuro 

^3*5» Alive ^ 

8C Hawai! Fíve-0 


6*^84 May it be 

^37 . , metal Gear Solid 2 ^ 

*4 729 Lo que el viento se llevo 

*3 7 "» Final Fantasy 1 

7 4..... Cantina 

t * : : ; Mortal Kombat I 

07 ' Conan the Barbarían 

8 - . 1 ' Resident Evil 2 1 

I M'í* Gremiins 

i::su Super Mario Brothers 1 

1 ,.ot7 Reservoir dogs 

13700 Crash Bandicoot Warped 1 

1 *14 Armageddon 

83::.. Resident Evil 1 

1 NightmarebeforeChrIsIma 

R3707 Gran Turismo ^ 1 

1 . 24 -Serie TV 

Crash team racing v7 I 

1 «o: . ' Urgencias 

i:785 Ghouls and goblins 1 

1 t’-iT Cocacola 

: ; Worms O I 

1 84? '-.5 Lawrence de Arabia 

’< )711 Super Mario 1 ^ 1 

1 80428 Blade runner 

•371- Street Fighter ^ 1 

1 9T;'4, Casabianca 

'7 777 Final Fantasy 2 T I 

1 Halloween 

B37i: Super Mario 2 V 1 

^•02^ Star TreJ^üte Next G. 

83, SimClty 2 1 


^2i:71u Cronotrigqer 


86U8S 

*103 


64780 

84993 

6!031 

8S068 

6-4.'. ) 

84842 

S334; 

8S119 

84791 

Í7360 

8S021 

64287 

•4216 

=?!.in 

82384 

'^^072 

84961 

88054 
837-J^ 
54090 
84734 
84884 
8«0-^ 
84428 
822B4 
84 V. 
84^44 
349%=. 
85138 
88090 
BMOS 
.4^94 

927*C 

*•■4^32 

MV64 

88044 

abOB9 


824 

'‘802^ 


Antes muerta que sencilla 
Baila morena 
Asturias 

Noches de bohemia 
Vallo la pena 
Obsesión 

Precisamente ahora 
No soy un Bastritboy 
Por que no ser amigos? 
Pastillas de freno 
Nada valgo sin tu amor 
Con la luna llena 
Angel malherido 
Hablando en plata 
Molinos de viento 
Búscale un hombre que te quiera 
La rueca 
Dame Veneno 
Al carajo 

Buleria ^ 

La costa del silencio 
Ni más, ni menos Á 

Camina y ven 

Dlle í' 

Chiquilla Q 

Ahora quien fm 

La casa por el tejado v 
Sopa fría 
La madre de José 
Tengo 

insoportable 
Me derrumbo 
Ya no me acuerdo 
Abre tu mente 
Color Esperanza 
Oye el boom 
Malo 

Mi rumbita pa tus pies 
Se lo que hicisteis 
Tu no tienes alma 
Es mi soledad 
Ella 

Un nuevo dia brillara 

Maldito Duende 

Ya nada voivera a ser como artos 

Escucha atento 

Con mis manos 

Llevo tu voz 

Fuente de energía 

Te quise tanto 

Estoy hecho de pedacitos d< 

Gata salvaje 

Son de amores 

Papi chulo 

La vida al reves 

A Dios le pido 

La chica de ta haljtocion de al lado 

Pobre diabla 

Trozos de cristal 

Duele el amor 

Devuélveme la Vida 

Amor de madre 

Lola 

20 de enero 

Uno mas uno son siete 

Dolores Se Llamaba Lola 

Mariposa traicionera 

No entiendo 

Loca 

Mediterráneo 

Mujer extraña 

Distancia 

No es lo mismo 

Bambú bambú 

Whisky barato 

El Gato López 

Miro la vida pasar 

La danza del fuego 

Soy lo que me das . 


Final Countdown 
84 Lose my breath 
F072i; No woman no cry 
84''- Mariacalplrinha 
American idíot 
Accidertalyinlove-Shrek2 - 
8029: Its my Itfe Q 

80472 Every breath you take ^ 
84273 Heyya 

InTheEnd ^ 

9021/* Satisfaction 
84910 Del pita del Q 

8424S Losing my religión ^ 
83564 Bring me to Ufe 
84519 Left outside alone ^ 
84822 Opa opa 
83887 Crazy in love 
•42C4 Intheshadows 
87885 Numb 
MS62 She wlll be loved 
8494 7 Every body s changing 
85075 DJ 
84951 Radio 
84922 Sickandtíred 
S533C My prerogative 
85087 I beiieve m you 
80150 BItter sweet symphony 
847 í)l This love 
1 t docks 

.;ü144 Bohemium Rhapsody 
*247 Feel 
iiO07‘^ BiilyJean 
85C*4 Guilty 
94081 Shutup 
8504 1 Welcome to my truth 
84708 Smells like teen spirit 
85127 What you waiting for 
JM364 Toxlc 
85064 Partyfortwo 
B3921 Layla 

8344V UnBunoEnLaPuettaOdBáfe 
Somewhere I beiong 
850H0 Boulevard of Broken dreams 
•4357 Turnmeon 
5505!. Buffalo soldier 
84800 Who's David? 

M94Í Thereason 
9036C Living on a Prayer 
121*!? Baila Morena 
Happyending 
FIy 

^4905 Lets get it started 
85117 This is the iast time 
•39 1S Where is the love 
84953 Angel 
84901 Chocolate 
C0I711 Jammin 
84665 Yeah 

ROI 3” Another one bites the dust 

s^rp'.: Curtainfaits 

B5^ 29 'S Wonderful (Freixenet) 

84 ? '5 Baby boy 
^ 50 Ir Moveyabody 
8501. Predictable 
801'* B Holiday 
8441 5 Unchained melody 
Lola'stheme 
s -. Sñ Satisfaction 
•4UV? My inmortal 
531'? - Europa 
Bi3ni Lightmyfire 
85082 Nobody's home 
8462f Tainted love 
850*1' My boo 
S()1C . Smooth Criminal 
Breaking the habbit 
_ 4 1 Could you be loved 

84 Thunderbirds 
You and I 


85146 Una tarde de sol 

85147 Fin de semana 

85148 Quiero ser tu sueño 

85149 Let me show you 

85150 La gata 

15*1! Forevertoday 
V 5118 Sunday moming 
*51'. a Quiero perderme en tu cuerpo 
i;:; ' Thinking of you 
^51 7 a Embrace 
15 1. ' Right to be wrong 
.*5* .. Everlastlng love 
1.7 Oíd habbits diehard 
85 ',21 What happens tomorrow 
•513C Missing 

T^STímñod^spafta"*”^ 

8 3809 Guardia Civil 
84 rr- Himno de León 
: : 1 7 2 Barcelona 1 

83188 Real Madrid FLi T BOL| 
82 1 24 Atlético De hAadrid 
; Himno de riego 
843€2 Champions League 
8448<i Els segadora 
84* ■ ; La internacional 
^ 4438 Centenario Real Madrid 
t2-2CBetís 

' *490 Asturias patria querida 
83268 Sevilla F.C. 

84932 Real Sociedad 
84o5e Amunt Valencia 
• 34 , Himno de Valencia 
•4492 Himno de Galicia 
•4793 A por ellos 
8448 / We are the champions 
'VAÓ49 ScoUand the brave 
85034 RCD Espanyol 
•4998 A las barricadas 
•49S7 Real Zaragoza 
•4058 Himno Fallero 
‘ Himno de Andalucía 
R-rt. oeoeoe 
87737 Malaga 
83823 Andalucía 
8'<11 Deportivo De La Coruña 
•7 74, Mallorca 

8428S Zankoku na tenshi no thes^ 
<^43 20 Aeris ^ I 

»4295Híkari ^1 

^2?B Head cha la 
84:r«Boss 

MazingerZ ^1 

~*3i! Sutekl da ne ^1 

-4 r - Heart of the sword ^ I 

. ) 1/3 no Junjou na kanjou ^ I 
s43j 9 Opening 
^43 !0 Jenova 

•4321 Tokimeki no doukasen 
•4261 Eyes on me 
841'-* Opening 
84i>^ Dearly beloved 
84^ -. Attack on doiiet 
Battie 

‘ -■’^r Etemity 

55 Itooshi hito no tame ni 
Yakusoku wa iranaip 
. opening 
~'i intro 


JüUUX. 

un espacio l . _ _ , 
y el codigo W 1 ^7 n i • J 
de foto o I l%] 

animación alT 


O LLAMA AL TELEFONO 




806 41 69 90 
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Lobo 

Porro gruAlondo y ladrando 
Caballo 

Tonos rítmicos \ 

Comidos 2 

Cerdo 

Gato maullando 
Loor ruglerato \d|!Í^ 
Estoy a punto do corro7K_ ' 
Gato ronronea 

Buho e 

Risa malvada * 

Gemidos rápidos 

Codlgo mofM 

Vacas 

Estornudo 

Sirena de barco 

Risa tonta 

Jaguar 

Pistola 9 mm 

Rana 

Lobo 2 

Lobo tríalo 

MAfiduHo 

Cristal que se rompe 
Beso 

Good momino Vietnam 
Galope de caballo 
Vaca 

Louis Amstrong 
Lobo 4 
Vaca 2 

Cazarxio al pavo 
Ruidos de Jungla 
Loro 
Elefante 
Gallinas 

Indios americanos 

Ondas 

MorseSOS 

Explosión 

Computadora 

Modem 

Tormenta 

Explosión 2 

Helicóptero 

Freruzo 

Tigre 

Bocina de tren 
Música de miedo 
Tuning radio 
Empto 
Grito tirolés 
Perro ladrando 
Vomito 
NIfto llorando 
NlAo llorando 2 
Mosquito 

Football msrching band eong 

Coche arrancando 

Ataque aereo 

Avión cayendo 

Intel Inside 

Burbujas 

Cimera de fotos 


riHaEjW 

^esPácio^^^ 

KCÓDiqg^gf^ 

[BROMAm^Kl^M 

[oJonidSWK!^> 

[ES numémco^^M 
[tAMBIÉN PUEDES^ 

] pedirilos enel^M 

[Sq6RÍ?69Ii^ 


TTbtl 

77003 


7r*sn Tren pasando 
7m.‘ DIaxaland Jazz band 
"’U Parro de guardia ladrando 
'<<vt Música do circo 
':!</' Música militar americana 
■ Lobo 3 

' ' Insectos volando 
:roe.‘ Opera 
T. 'i Pajaro de Jungla 
77101 The entartalner 


Aplausos 

Trueno 

' Coche do bomberos 
T7072 Focas 
77012 Aleluya 
rro*4 Oso 
'944 Hellol 


morena 


Manu Chao 

2603 Boogobong 

2604 ClnndcstíTio 
2597 Mcgustastu 


Madncss 

2631 Baggyirousers 

2632 Itrnustbckwc 

2633 Onestepbeyond 


2139 Despretine 
2138 Dragostea din tei 


iúutm, ma 

MBLUAcouoma 

CUANDO 0 EU 4 MUM 

"'silañíp*' ®huiidi* 



2577 

Chocolate 

2649 

In your eyes 

2648 

Kids 

2646 

Love at first sight 

2645 

On a night like this 

2642 

Please stay 

2643 

Red blooded woman 

2650 

Slow 

2647 

Spinning around 

2641 

Can't get you out of my head 

bOfI» 

772S1 

tofrwnt 

77002 

^ 77100 

TTtff 



Mentía íi'iMffi^^^iin espacio + el tidisfll 


yrde^^ 
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w*/ f \ 

ibrimiiB ^ 1 ' 


e 

2 Cuando Zarpa el amor J 
7Yamecansé I 

CHANMNO' 

IMv 2174 * Soolsyóoolsylioom 


mM 7 "iS. " 7808 ' • 


r%^r%rr§ ae tu juego > i WWW 

o SI LO PREFIERES PUEDES LLAMAR AL 806 41 69 96 




JAVA47-* 
oMegoria desaaéa ai 7808 


fURPRISS! tELLV 
DRH/ 3 R 


PRINCE OF PEPSÍA 

BL ALMA DEL GUERRERO 

tfAVMANS 

PRINCe OF PERUA 

EXPEDIENTE X 

POR7 ROYALE 2 

CARLOS SAiNI 


PLASMA INFERNO 


BMW I CHALLE NGE 
DUCÁTÍ EXTREME 

CIRU EYERYWfmf^ 

PANDORA TO MORROW 
ÜIRlS SLIOER 
CONNEC7 FOUR 
BAMM 

SURPRtSB DISCO 
DIAMOND CIOYANNI 
SPLINTER CEIL 
HOTSHOT 

RAVMAN BOWUNC 
BLOCH BREAKER DE LUXB 
FLV MOTOMANIA 

ctnsus wmuswHs 

CASOL ALLSTAR 
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COí.íPAÑiA SON; C E. 
DESARP OLLADOR. 
POLYPHONY DIGITAL 
DISTRIBUIDOF SONY C E. 
PA(S DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO: CONDUCCION 
FORMATO: 0'^ D-ROM 9 
JUo -.DORES, 1-6 
CIRCUITOS t¿ 
TEXTO-DOBLAJE: 
CiSTELLANO- 
Nr.cLES DIFICULTAD. 1 
McMORi CARO 1.4C-Í KB 
OPCK N 5( '>0 HZ NO 
F.PREC : 59.99 € 
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■ Muchas de las salidas de las 
carreras tienen lugar ahora con 
el coche ya en marcha 


Sony CE, te da la bienvenida al mundo real 


mm atrás quedaron incontables 
meses de angustiosa espera. El 
r juego más esperado de la 

^ historia de Playstation 2 ya está 

entre nosotros, y lo cierto es que pocas cosas 
pueden decirse que no se hayan dicho ya. 

Cuando un título de estas características, conce- 
bido desde el principio para ser el más impor- 
tante de su generación y de la historia de los 
videojuegos dentro de su género, todo el mundo 
da por supuesto que se cumplirán todas las 
promesas, y que el producto final satisfará a 
todos los jugadores. Efectivamente, así es. De 
ahora en adelante todo el mundo comparará 
cualquier simulador automovilístico con el título 


que nos ocupa, Sony C.E. verá aumentar sus 
arcas de una forma exponencial y los pocos 
incautos que aún no se hayan hecho con una 
Playstation 2 correrán desesperados a la tienda 
más cercana. La diferencia más importante entre 
Gran Turismo 4 y el resto de sus competidores 
es que el producto de Polyphony Digital rompe 
la línea que separa lo «virtual» de lo «real». El 
juego ha sido programado sobre las bases de una 
interacción absoluta con todos los agentes impor- 
tantes del mundo de la automoción. Pilotos, fabri- 
cantes, ingenieros, mecánicos de boxes... Todos 
han tenido su importancia en el desarrollo, y eso 
se nota. Lo mismo ocurre con los viajes del 
equipo de programación por todo el mundo para 
filmar localizaciones, fotografiar diferentes 
modelos de coches o grabar el sonido que 
producen sus motores. Y es que sería imposible 
de otra manera plasmar hasta el más mínimo 
detalle de la conducción real como ocurre en □ 


GMNTUR/SMO'4 


NISSAN 350Z6T4 

Tatfs^ odotta^dd ¡oeQO 
dentro dd sectolSaBtDná^ 
qne m compañía tan 
importante como ttssH ha 
puesto a la venta una msiún 
espemd de su depoftfvo de lujo 
inspirado en dtrtuts de 
Pd^fplNMiyOíiití 



CONCESIONARIOS 

Dentro de cada marca 
encontraremos coatro opcioaes. 
Comprar coáes nuem, hacer 
lo propio con (os clásicos de 
cada fabricante, meierar nuestro 
modelo actual con tas piezas 
ofidates • participar en eventos 
eidusim. 


MODO DIRECTOR 

También conocido como B-Spec{Bi\ contraste con ei 
tradicional A-Spec), esta modalidad nos pone en la 
piel del manager (i entrenador del piloto. Podremos 
establecer, mediante un sencillo sistema, el ritmo de 
la carrera (cuanto más rápido, más posibilidades de 
salirse del circuito), los adelantamientos o el 
momento de entraren boxes. 
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EL MUNDO DE GRAN TURISMO 

CuM^ accedamis a la modalidad estrella M juego 
por primera vez ros emontrareraos ante un mapa de 
considerables priporciMes plagado de ícoms. Cada 
uno de ellos nos darA acceso a m funcién difireiite. 
En «Casa» podremos entrar en el garaie, vender 
nuestros coches o ver nuestras estadísticas. En d 
«Centro de Carnés» nos sometereims a las pruebas 
para obtener las licencias. En ioi diferentes pa bdhn e s 
(Principiante, Extremo, Japonés, Europeo) nos 
enfrent¥emos a ios diversos campeonatos. 










•a 


• K» mAV 


Dentro do b n»ádi(y llamada 


caneras donda teiubemos Qiio cmnpfir 
un objetivo comto. como itotm en 
ooadetenáiailacim. 












SESION FOTOGRAFICA 

Un total de quince localizaciones de extraordinaria belleza 

situadas en todo el mundo sriven de escenario para poner a 

prueba nuestras dotes como 

fotógrafo. Una vez conseguida la 

instantánea, podremos almacenarla 

en un dispositivo USB para I 

trasladarías a un ordenador o bien I 

imprimirlas en una impresora ^ 

fotográfica como la pequeña &5M | 

/VcteAfete, que puede encontrarse 

actualmente en el mercado a un Vx J l/: 

precio aproximado de 170 Euros. v ^ 
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Mi^jor V. 
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Última V. 
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□ este título. La potencia gráfica de 
la consola ha sido exprimida 
hasta límites insospechados para 
proporcionar entornos fotorrea- 
listas que, si bien no influyen 
directamente en la jugabilidad, sí 
que cuentan con un peso especí- 
fico en otros apartados del juego. 

Correr por las calles de Nueva 
York siempre será mejor que hacerlo por unos 
trazados impersonales. Los 52 circuitos se 
suceden en cualquiera de los modos otorgando 
desafíos a la altura de cada usuario. Los más de 
700 vehículos incluidos finalmente harán lo 
propio con los gustos de cada cual; es difícil que 
un jugador no encuentre el modelo que posee en 
la vida real o el que le gustaría tener. Pero 
dejando a un lado las impresionantes estadísticas, 
la clave del éxito de toda la saga, y por ende de 
esta última encamación, es la facilidad con la que 
sumerge y atrapa al jugador en una sucesión de 
carreras sin solución de continuidad. Además, en 
esta ocasión contaremos con un mayor número 
de posibilidades para que cada partida sea dife- 
rente. Atrás quedaron los campeonatos lineales; 


ahora, en Gran Turismo 4, 
tendremos la opción de diversificar 
nuestro tiempo de juego (que seguro 
será mucho) entre multitud de 
pruebas. Las típicas Sundoy Cup o 
Beginner's Challenge se combinan 
con otras pensadas para un tipo 
determinado de vehículo según su 
tracción, peso, procedencia... Las 
restricciones llegan a la saga, y ahora no será tan 
sencillo como comprar un modelo que nos guste y 
potenciarlo hasta el límite. La ampliación del espacio 
en nuestro garaje no es casual, pues deberemos 
contar con un buen número de bólidos para avanzar 
en el juego. Claro que las recompensas también 
serán mayores en forma de nuevos circuitos, locali- 
zaciones para el modo Sesión Fotográfica, vehículos 
de ensueño... Pero sin duda el mayor de los premios 
será poder seguir disfrutando durante un tiempo 
realmente largo de una jugabilidad a prueba de 
bomba. El control ha sido modificado ligeramente y 
la mayoría lo encontrarán más complicado, sobre 
todo al principio, pero pronto nos acostumbraremos 
al cambio. Por primera vez este control podrá ser 
indirecto gracias a la modalidad B-Spec, y 


«52 CIRCUITOS Y MÁS 
DE 700 COCHES SON 
LAS CIFRAS 
DEFINITIVAS DEL 
JUEOO» 


■ La marca Opel aparece 
como unaescudería 
aparte, al contrarío que en 
Inversión NTSC 
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Por historiar 


LO MEJOR Y LO PEOR 


1t7t 
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H 0 simulador que todos los aficionados esperaban. 

H Como concesionario virtual no tiene parangón alguno. 

[+] A pesar de ser exigenle, sigue siendo accesible para lodos. 
H No tiene posibilidades On-line. 


Cf RjceCdr 


1902 

KocuSaNSXTypeR 


GRÁFICOS: Lo más cercano a 


encon- 


AUDIÓ: Cada coche suena como deberla, y la banda sonora 
ofrece temas para todos los gustos. 

JUGABILIDAD: La mecánica de juego ha sido expandida 
con multitud de opciones, y el control sigue siendo una delicia. 
DURACIÓN: Gran Turismo 4 te durará tanto como desees. Si 
eres un gran tan, podrán enterrarte junto a él. 


1986 

Peugeot 205 lurte 16 Cvokilion 2 iify Ov 


1177 

Lancia S 1 AAT 0 S Ra»y Car 


1996 

Subaru tMPREZA Seten WRX ST1 Versión ti 


O Coches japoneses 

Cr. ~ 


|Honí1aC)VICTVPER(E. . ®680 


|llondaCIVICTYrER(E..06BO 


Coches alemanes 

Cr. — 


— wut* f ?>uvo»ia rt 

Torwón; 7a50kotm/2000rpm 


Tipo; 4Wft Rotonda: 


Sony C.E. no se ha olvidado de incluir una serie de mejoras en la versión 
de 6rsn Turim 4 que disfrutaremos los jugadores españoles. La más 
importante de todas es la incorporación de doce nuevos modelos de 
vehículos. Entre ellos se encuentran bólidos como el Mazda 2005 MX- 
Crossport, MitsutishiXOÚS New Eclipse, Audi 2003 Nuvolarí tuattro, 
Chrysler 2005 300C, Alfa Orneo 2004 o Jaguar 1998 XJN9. Además, la 
melodía de la intro ha sido sustituida por el tema Neason Is Treason de 
Jack Knife, se ha háilitado la posibilidad de cambiar de modo (de A’Spec 
a B-Spec) durante una parada en boxes y se han añadido iconos en el 
mapa general para hacer más sencilla la navegación. Los créditos que se 


merece la pena probarla. Algunos pequeños 
fallos (la ausencia del modo NTSC o la elimina- 
ción deí soporte para televisores de Alta Defini- 
ción) no consiguen manchar siquiera mínima- 
mente la luminosa estela que dejará en tu 
memoria por y para siempre este título. 

Sucesos como este ocurren muy pocas veces, y 
será mejor que no te los pierdas, i . Dani3po 


Dentro del modoArcade 
encontraremos una serie de 
modelos históricos agrupados 
según su época 


oltJccióiT do cochi 


87 coches 


240 coches 


I» u INI *r u n ci a INI ar='icim. 

CONCLUSIÚN: la generación actual de consolas 
ya cuenta con su mejof exponente. No tienes que 
ser un gran entendido en coches para disirutar de 
Gran Turismo 4: puede presidir la colección de cual- 
quier tipo de jugador de Playstation 2. 


1989-1991 11 coches 


PlayStaUon E 










Su trayectoria, sus pasiones y lo que le llevó a desarrollar esta gran saga 


¿Cuáles cree que son los coches que han marcado 
una época? 

Para un periodista de motor sería el Modelo ? o el naci- 
miento del Volks),\ ügen (So// y puedo entenderlo, pero para 
mi el punto decisivo fue el debut del Nissan Skyline GTR R32. 
¿Por qué fue tan importante? 

Primero porque se trataba de un coche deportivo con trac- 
ción a las cuatro ruedas, i era un coche deportivo con 
cargador de turbo para aumentar la potencia. Se aplicaron 
alta tecnología y electrónica, y todo ello fue mezclado por 
primera vez. Creo que, en cierto sentido, aceleró la evolución 
de los coches de carreras de una manera increíble. 

¿Qué coche conducía cuando era joven? 

Mi primer coche fue uno pequeño. El siguiente fue un 
Corolla. Comencé conduciendo coches con poca potencia 
pero no tengo una experiencia especial como otros 
pilotos de carreras. 

¿Y cuál es su tipo de coche favorito? 

En general, me gustan más los coches de tracción trasera. 
Esto no implica necesariamente que tengan el motor en la 
parte delantera. En cualquier caso, me gustan más con trac- 
ción trasera porque la conducción es más espectacular. 

¿Qué me puede contar sobre el equipo que está traba- 
jando en Gran Turismo 41 

El equipo de producción de Gran Turismo está compuesto en 
este momento por 80 personas. Concretamente son 20 
ingenieros, 40 artistas y 20 personas para soporte de nego- 
cios, administración y localización. 

¿Qué es lo que más le ha gustado hacer en este 
juego? 

Cuando estuvo terminado, conducir en el juego. Simple- 
mente, me lo paso bien conduciendo. 


¿Qué piensa cuando el equipo de producción está 
jugando aquí en el estudio? 

La e -.periencia más divertida que he vivido jugando a Gran 
Turismo fue la del equipo de producción mientras desarro- 
llábamos GT1. Todos los días jugábamos horas y horas, en 
un circuito en particular. Incluso realizamos un podium con 
un monitor y recortamos fotografías de todos los miem- 
bros del equipo, y aquel que había hecho el mejor tiempo 
del día lo poníamos en lo alto. Esto lo hicimos durante 
aproximadamente seis meses, cada día, mientras desarro- 
llábamos el juego. 

¿Cómo se siente cuando ve que su juego es tan apre- 
ciado dentro de la industria del automóvil? 

Adoro los coches y creé Gran Turismo por el amor a los 
coches. Por eso ha sido un gran honor ver que el juego 
que creé era llevado a lugares como el Salón del Motor de 
Ginebra. Fue impresionante. 

¿Qué cree que es lo más importante para los fabri- 
cantes de coches en el futuro? 

No sé si esto responderá a tu pregunta pero creo que lo 
más importante para los coches a partir de ahora será el 
estilo y el diseño. 

¿Por qué piensa eso? 

Creo que el estilo y el diseño se están desarrollando ahora 
como nunca lo habían hecho antes. Por ejemplo, los 
coches se han fabricado de hierro durante mucho tiempo, 
pero desde hace poco se han comenzado a usar otros 
materiales. Creo que estos nuevos materiales se aplicarán 
a los coches cada vez más. 

Entonces, ¿por qué le gustan los coches? 

Bueno, desde que era niño me gustaron. No tengo una 
razón. Podría decir que los coches son el equipamiento 


que me sirve como una expansión de mi poder. Son los 
productos industriales más hermosos. 

Así que usted comenzó a amar los coches muy 
joven... 

Mi padre usaba un coche para visitar a sus clientes y 
desde que tuve tres años iba con él en el asiento del 
copiloto. Era un coche japonés, un Skyline. Ese fue mi 
primer encuentro con los coches. 

¿Por qué Gran Turismo ha sido siempre un juego tan 
enorme? 

Quizá porque mi personalidad y la de mis empleados son 
similares. No sólo es que seamos todos muy perfeccio- 
nistas, sino también que queremos «ofrecer un servicio» 
al consumidor. 

Así que el juego tendrá mucha pasión puesta 
en él... 

E.' netamente. Nuestro trabajo representa el disfrute de 
coches a través del mundo virtual. Cuanto más trabajemos 
en él, más nos sentiremos realizados y nos daremos 
cuenta de lo impresionantes que son los coches reales. 
Supongo que será importante llevar a todo el equipo 
de producción a pasar un día en una pista real ¿no? 

No hemos venido aquí para conseguir algo específico. 
Generalmente hacemos juegos de ordenador en habita- 
ciones con aire acondicionado, pero seguramente conse- 
guiremos más si cada uno de los miembros del equipo 
han podido disfrutar de coches reales bajo el sol usando 
su propio cuerpo. 

¿Estas pruebas se hacen por alguna razón con el suelo 
seco o mojado? 

Estamos haciendo alguna: investigaciones sobre cómo el 
control de estabilidad trabaja en los coches reales, pero lo 


asa 




EXCLUSIVA! 


HnSUNDRI 

vnivinuizHi 


m 








_UICEPRE5IDE;NTE señor de SONM COMPUTER 
ENTERTniNMENT INC. 

.PRESIDENTE DE POL-MPHONM DICITni- V CRERDOR 
DE CRRN TURISMO® 


que realmente quiero es que cada uno pruebe el 
coche y se lo pase bien con él. Con esto espero que 
cada persona de mi equipo se sienta motivado a la 
hora de ponerse a trabajar. 

¿Qué parte de Gran Turismo le hace sentirse más 
orgulloso? 

Lo que más nos gusta de Gran Turismo es la forma de 
conducción o lo que solemos llamar «el simulador de 
conducción real». Para disfrutarlo al máximo, creemos que 
el test de conducción es el mejor formato de todo el 
juego. De hecho, me gusta más este modo de juego que 
cualquier otra cosa en Gran Turismo. 

¿Ser bueno jugando a Gran Turismo en una Playsta- 
tion me puede convertir en un mejor conductor en la 
vida real? 

Si un conductor ha experimentado con 
Gran Turismo será mejor en la vida 
real. Es imposible conducir rápido en 
un circuito sin experiencia y con GT 
ganas esa experiencia. 

¿Y cómo se consigue un buen 
tiempo con un coche real? 

¿El secreto para ser rápido en la vida 
real? Lo primero de todo, debes 
entender el mecanismo de los coches 
y después debes sincronizar tus sensa- 
ciones con ese mecanismo. Tienes que 
entender la teoría y luego hacer que tu 
cuerpo trabaje con esa teoría pero sin 
pensar en ella. Después, el punto más 
importante es hacer todo ello sin 
esfuerzo, de manera lisa y escrupulo- 
samente. Y es importante conducir de 
forma bonita. 

Echando la vista atrás, ¿qué piensa 
ahora de Gran Turismo 11 

Como decía antes, Gran Turismo tiene 
el subtítulo de «simulador de conducción real». Según 
esto, hay dos puntos: te permite experimentar la conduc- 
ción real y probar nuevos coches. Cuando sacamos el 
primer Gran Turismo en 1997 mostramos el «Mundo Gran 
Turismo». El hordv^ore en aquella ocasión fue PSone, así 
que fue un reto realizar un simulador de conducción de 
gran calidad. Incluso en Gran Turismo 2 el nivel de tecno- 
logía no cambió. Hemos hecho todo lo que PSone nos ha 
permitido hacer. Todo lo que hicimos con Gran Turismo 2 
fue incrementar el número de coches y circuitos, y 
expandir el mundo GT. Entonces esperamos al hardware. 


«El EQUIPO DE 
DESARROLLO DE GT4 
ESTÁ COMPUESTO POR 
20 INGENIEROS, 40 
ARTISTAS Y 20 PARA 
LOCALIZACION Y 
ADMINISTRACION» 

«NUESTRO TRABAJO 
REPRESENTA El 
DISFRUTE DE LOS 
COCHES A TRAVÉS DEL 
MUNDO VIRTUAL» 


Playstation 2 llegó con Gran Turismo 3. Aprovechando la 
potencia de Playstation 2 hicimos el Gran Turismo que yo 
siempre quise hacer. 

¿Y Gran Turismo 41 

Con Gran Turismo 4, maduramos la tecnología que habí- 
amos preparado para Gran Turismo 3. Es el segundo Gran 
Turismo para Playstation 2 y mantendrá su valor por 
mucho tiempo. Quiero hacerlo tan grandioso que aguante 
durante muchos años. Es mucho más que una secuela. Es 
una redefinición de lo que un videojuego puede ser. 

¿Cuál es la principal diferencia entre Gran Turismo 3 y 
Gran Turismo 41 

Hay varios desarrollos técnicos en Gran Turismo 4 y el prin- 
cipal es el hecho de que la gráfica del coche se ha desarro- 
llado por primera vez desde Gran Turismo 1. En Gran 

Turismo I2y 3 se aplicaron a los coches 
la misma gráfica, pero con Gran Turismo 
4 hemos sido capaces de mejorar esa 
parte del juego por primera vez. Creo que 
es significativo para Gran Turismo. 

Y entonces, ¿cuál es la caracterís- 
tica que define Gran Turismo como 
una saga? 

Déjame pensar... Nunca lo he analizado, 
pero la principal característica de Gran 
Turismo es el realismo. Los coches en sí 
tienen encanto y es entretenido condu- 
cirlos. Así que nosotros simplemente 
tenemos que reproducirlos sin añadir 
nada más. Probablemente esa es la 
característica de GT. 

¿Puede decirme algo más sobre los 
gráficos de Gran Turismo 4? 

El motor gráfico que tenemos en 
Gran Turismo 4 es completamente 
nuevo. Es la mejora más grande 
que se ha hecho desde que 
apareció el primer Gran Turismo en 
1997, así que la sensación de conducción es mucho 
más real. Siempre ha sido posible aprender a 
conducir con Gran Turismo, pero ahora esto se 
multiplicará a un mayor nivel. 

¿Qué ha hecho para llevar Gran Turismo aún más lejos? 
¿Quizá conseguir una conducción realista? 

Eso es. La conducción es una actividad abstracta y con ello el 
cuerpo se mueve naturalmente. Pero esto cambia según el 
tipo de coche o el tipo de circuito. El otro día, conduciendo 
en Motegi me di cuenta de ello. 


Entonces, ¿prueba circuitos y coches reales para hacer 
Gran Turismo más realista? 

Cada uno de los circuitos que existen en el juego han sido 
probados a velocidad de competición. 

¿Cómo puede aprender uno a ser mejor en Gran 
Turismol 

Para aquellos que quieran probar su habilidad en Gran 
Turismo, lo más importante es ordenarse un poco la 
mente. Por ejemplo, necesitas pensar «no voy a chocar» 
o adelantar por el interior para conseguir más ventaja. Si 
piensas así, conducirás mejor. 

¿Qué quiere decir con una mente ordenada? 

Es el deseo de conseguir que las cosas funcionen de una 
manera bonita. Es decir, conducir de una forma bonita. 
¿Cuál es la mejor forma de conducir? 

Para mi la mejor forma no es sólo conducir lo más rápido 
posible, sino también la línea que traza el coche como 
resultado de dejar que él sólo vaya a donde quiere ir. 

Es interesante, porque he oído varias defini- 
ciones de diferentes personas (conductores y 
periodistas de motor). 

En muchos casos, esto no se puede probar científicamente. 
Después de todo, lo más importante para la conducción no 
es decidir las líneas antes de conducir. Esas líneas tienen 
que ser improvisadas y decididas naturalmente. 

¿Entonces, se resume todo en entender al coche? 

Sí. Es una consecuencia de ello. Hay que conducir al coche 
tal y como él quiere. El secreto de conducir rápido simple- 
mente es ese. Conducir lo más sencillo posible. 

¿Están los Test de licencia de GT4 diseñados para 
enseñar esto? 

Me encanta el modo de Test de licencia porque es la 
mejor manera de experimentar lo que después 
queremos hacer. 

¿Qué coches ha conducido mientras hacía Gran 
Turismol 

Primero un Skyline GTR, un Mitsubishi FTO, después un 
Mitsubishi Lancer Evolution V y más tarde un Nissan 3501. 
Desde hace poco tengo otro Nissan 3501 modificado y 
con el motor preparado. Acabo de recibir hace poco 
también mi Ford GT. 
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El tiempo y el espacio no son barrero pora Free Radical 


a revolución que experimentó el género 
shoot'em-up con la llegada de TirDeSplit- 
ters 2 nos hizo presagiar una tercera entrega 
capaz de alzarse entre sus competidores como 
uno de los shooters más completos, y Futuro 
Perfecto no sólo está a la altura de las expec- 
tativas, sino que las supera con creces. Free 
Radical siempre ha ido por delante de sus 
competidores en originalidad, diversión y 
variedad, y la tercera entrega de TimeSplitters 
no iba a ser una excepción. En varias ocasiones 
hemos denominado al título, distribuido en 
esta ocasión por Electronic Arts, «el shooter 
más completo», pero es que resulta compli- 
cado imaginar una posibilidad, una opción, un 
modo de juego que no esté disponible en 
TimeSplitters Futuro Perfecto. Tras saborear 
las mieles de su divertido y original modo 


Historia, base narrativa y jugable, aún nos 
quedarán varias modalidades que acaparan 
más del 60%. Siguiendo la línea argumental 
de anteriores entregas, el desarrollo del modo 
Historia nos llevará a través de diferentes loca- 
lizaciones en el espacio-tiempo, en las que 
tendremos que interactuar con unos perso- 
najes determinados, utilizar el armamento 
disponible en la época en la que nos encon- 
tremos y, como novedad (más argumental que 
jugable), provocar pequeñas paradojas tempo- 
rales en las que nuestro «yo» del futuro o el 
pasado aparecerá para ofrecernos o pedirnos 
ayuda. Los escenarios están más diferenciados 
que nunca, tanto en su temática como en su 
banda sonora; el ejemplo más claro lo 
tenemos en el nivel de la mansión encantada, 
en el que Free Radical ha dado rienda suelta a 
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MODO HISTORIA 

El modo principal del juego 
ofrece una gran cantidad 
de novedades con respecto 
a la anterior entrega. 

Las más importantes son 
las paradojas temporales 
y el uso de diferentes 
vehículos. 
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"~La ambientación 
resulta genial en 
cualquiera de los 
escenarios del juego 
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SU lado creativo más sórdido, explorando los 
estereotipos del cine de terror más clásico. Los 
creadores del GoldenEye de Nintendo 64 han 
tenido en cuenta las dos «ramas» en las que 
se dividió el género con la aparición de Quoke 
tu y Unreal Tournoment, y además de incluir 
un largo y complejo modo Historia, también 
han creado un modo al más puro estilo UT, 
con tres diferentes ligas, cuya 
duración se asemeja a la del modo «TS 
Historia. Por si no fuera suficiente nror 
con los dos modos más extensos y i lKi 
trabajados que hemos visto en un OIM I 
shooter para consola. Futuro I ' 

Perfecto también incluye un modo MAu li 
compuesto por un sinfín de dispa- QUnni 
ratados desafíos como el de OllUU I 

mantener al mayor número de TEMI 

monos bailando en una discoteca qaq 

con un arma eléctrica o superar un ínli 
récord en un improvisado circuito a 
los mandos del gato «motorizado» 
de Kohllos. Como ya hicieron con TimeSplitters 
2, Free Radical ha tenido muy en cuenta las 
posibilidades multijugador de su nuevo título 
y, a día de hoy, no existe un shooter para 
consola capaz de rivalizar con Futuro Perfecto: 


modo Historia cooperativo, spiit-screen, i.link, 
On-line para hasta 16 jugadores... Internet ha 
sido el nuevo reto de Free Radical, y explo- 
rando sus posibilidades han dado incluso con 
la manera de compartir y descargar nuevos 
escenarios para el editor de mapas, que como 
no podía ser de otra forma, es el más potente 
que hemos visto nunca en un título de carac- 
terísticas similares para consola; 

[URO basta decir que podremos Incluso 
rn CO desarrollar una serie de misiones 
I U tu con objetivos de diferentes tipos. El 

|A Fl apartado técnico no ha sido descul- 

dado en absoluto en favor de la 
PLl i Ü tremenda jugabilidad que atesora 
nr I A el título de Free Radical, y aunque 
en nivel de realismo no puede 
(ADA competir con KiliZone, hace gala de 
iQn. un motor gráfico muy evolucionado 
con respecto a la anterior entrega, 
capaz de mostrar una gran cantidad 
de enemigos, generar gigantescos 
escenarios con un altísimo nivel de detalle y 
sólo cargas entre niveles, y mostrar una buena 
cantidad de efectos visuales. Si no fuera 
porque el aspecto global del juego está acorde 
con su ligeramente cómico y fantástico argu- □ 


Junto al clásico modo Historia. Free Radical ha incluido un 
modo Arcíde, similar al desarrollo de UmesI Tourimení, 
unas hilarantes pruebas que nos harán realizar todo tipo de 
locuras, varios modos muHijugador, incluyendo el On*line y 
hasta un completísimo editor de escenarios con el que 
podremos compartir y descargar mapas a través de Internet. 
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Ocupar asiento del conductor. 


□ mentó (en el sentido literal 
de la palabra), el nuevo motor 
gráfico creado habría permitido un 
entorno y, sobre todo, unos perso- 
najes mucho más reales. La anima- 
ción de los personajes es lo que más 
destaca, por su aspecto artificial e imprede- 
cible y porque en muchos casos nos obligará a 


ocasión (EA), no podíamos esperar una 
traducción y un doblaje al castellano mejor 
que el que lleva el juego, que es de los 
mejores que hemos visto en nuestra Playsta- 
tion 2. Aunque llega tarde para entrar en la 
«batalla de los shooters» librada por KiliZone 
y Halo 2, podemos afirmar que TimeSplitters 
Futuro Perfecto es el shoot'em-up más 
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TIMESPLITTERS: FUTURO PERFECTO 
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rectificar nuestro punto de mira, algo que 
parece hecho a drede para aumentar la difi- 
cultad a medida que avanzamos en el juego. 

La curva de dificultad está muy bien dise- 
ñada para el modo Historia, aunque el modo 
similar a UT se nos pondrá cuesta arriba 
desde el primer escenario con la posibi- 

Í lidad de conseguir tres diferentes galar- 
dones dependiendo del resultado (oro, 
plata y bronce), al igual que en el modo 
[ Desafío. Éste nos servirá también para 
i conseguir ciertos extras, entre los que 
I encontraremos la posibilidad de ver todas 
\ las secuencias que hayamos desbloqueado 
1 y nuevos personajes para los modos 
\ multijugador. Teniendo en cuenta la 
' B calidad del juego de Free Radical y en 
las manos en las que ha caído en esta 


completo de la temporada. _ Doc 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Tiene muchos más modos de juego que cualquier otro shooter. 

M La puesta en escena y la ambientadón son geniales. iPill 
¡+] Posee uno de los mejores doblajes que hemos escuchado. || [ifl 


[•] La dificultad en algunas zonas del juego es muy elevada. 
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GRAFICOS: Aunque posee un aspecto algo caricaturesco, el 
motor 3D es muy potente, y el físico se puede comparar al Havok 1 
AUDIO: La banda sonora ambienta a la pertecdón cada uno de 
los niveles. El doblaje es de los mejores que recordamos en PS2. 
JUGABILIDAD: Pocos títulos de cualquier género pueden 
presumir de tener tantos y tan variados modos de juego. 
DURACIÓN: Con la cantidad de modos de juego y las infi- 
nitas posibilidades On-line. el titulo de Free Radical tiene vida eterna. 


F> u N *r u n c I a i\i □ ^ i c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Poco podernos destacar en el lado 
negifivo de Futuro Perfecto Como sAooler es muy 
completo, divertido y original, y muy pocos títulos, 
sean del juego que sean, pueden igualar la 
tremenda cantidad de posibilidades que ofrece . 
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La saga Tekken toma un nuevo rumbo con 
el título protagonizado por Nina 


ina da al fin el salto definitivo que Namco 
ha estado preparando desde la aparición de 
Tekken 3 y su modo Tekken Forcé. El género de 
la lucha no ha sido suficiente para la tremenda 
personalidad de los protagonistas de la saga del 
«Puño de Hierro» y la combinación entre 
beot'em-up «multi-dimensional» y aventura al 
más puro estilo Resident Evil no les queda 
grande a ninguno de los conocidos personajes 
que hacen aparición en Death By Degrees. El 
argumento del juego nos trasladará al pasado, 
antes de que el primer torneo del «Puño de 
Hierro» tuviera lugar, y coincidiendo con el 
encuentro entre Nina y Anna Williams tras su 
traumática separación a una temprana edad. Los 
pequeños matices que el modo Historia de la 
saga Tekken nos ha ofrecido sobre la vida de sus 
personajes es tan sólo un aperitivo comparado 
con la carga argumental de Death By Degrees, 
donde intervendrán personajes como Heihachi (y 
su ejército Tekken Forcé), el Dr. Boskonovitch y 
una versión preliminar de la serie de androides 
jQck. Las habilidades de Nina van en Death By 
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■ A lo largo de la aventura, será indispensable 
inspeccionar cada uno de los escenarios en busca 
de Ítems y pistas para avanzar en el juego 
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POTENCIA TUS 
NABIUDADES 

Los puntos de experiencia adquiridos en 
los combates podrán ser canjeados por 
nuevas habilidades, golpes especiales. 
combos^ llaves mítHlirow\úMm a 
las que hemos visto en la saga Tekken. 
Las barras de energía y «^especlat» 
también aumentarán a medida que sube 
nuestro nivel de experiencia, como si de 
un juego de rol clásico se tratase. 


■ El mínijuego protagonizado por Anna Williams sólo 
estará disponible al completar el modo de juego principal 


Degrees mucho más allá de la simple lucha (que 
ahora es menos simple que nunca), ya que 
podremos movemos con soltura a pie, corriendo 
e incluso a nado, y podremos hacer uso de una 
gran cantidad de armas blancas y de fuego. Nina 
podrá hacer uso de todas las armas 
que encuentre a su paso, desde 
porras eléctricas y kotonas hasta 
lanzagranadas y fusiles de gran 
cadencia, pasando por el veneno 
«prestado» por Yoshimitsu {Tekken 
3) y hasta granadas de fragmenta- 
ción y aturdimiento. Con las manos 
vacías, Nina posee un repertorio de 
golpes que nada tiene que envidiar 
al que mostraba cualquiera de los 
últimos Tekken, y a medida que avanzamos en 
la aventura y ganamos puntos de experiencia, 
podremos intercambiarlos por nuevos golpes 
especiales, combos y llaves. En un determinado 
punto de la aventura podremos adquirir la posibi- 
lidad de ejecutar el famoso combo de 10 golpes 
del primer Tekken y hasta varias de las llaves 


mulththrow de las últimas entregas del torneo 
del «Puño de Hierro». La posibilidad de potenciar 
nuestras habilidades no es la única opción más 
cercana al género de la aventura/RPG que de la 
lucha en Death By Degrees, ya que el desarrollo 
del título de Namco, a pesar del 
importante y trabajado factor 
beot'em-up, está más cerca de la 
saga Resident Evif que de cualquiera 
de los Tekken aparecidos. La típica 
puerta que no se abre, la clásica 
manivela, el código oculto en una 
frase de lo más místico, ese objeto de 
inútil apariencia que se tornará indis- 
pensable en un determinado 
momento... Death By Degrees es 
mucho más que un juego de lucha más compli- 
cado de lo normal, más que una aventura con 
muchísima acción; el único título comparable 
(aunque más simple en todos los sentidos, 
excepto gráficamente) es Ninjo Goiden para 
Xbox. Aunque su motor gráfico no llega a las 
excelencias visuales del insuperable título de 0 


«NAMCO HA 
COMBINADO A 
LA PERFECCIÓN 
BEAT’EM-UPY 
AVENTURA» 


■ Cada 
ítem reco- 
gido tendrá 
gran valor 
en el lugar 
adecuado 
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DEATH BY DEGREES 



p>uN*r uncioiM af=’icmi_ 

CONCLUSIÓN: Namco ha mezclado una gran 
cantidad de elementos para confeccionar una de 
las aventuras más largas, completas y trepidantes 
que hemos jugado en PS2. Death By Degrees no fe 
decepcionará, te guste o no la saga Tekken. 


W PlayStatJon.B 


LA AVENTURA QUE TE PONDRA A PRUEBA 

Por si la locha y ios elementos de aventura no fueran suficientes. 
Rameo ha mduido diversas pruebas que tendrán luaar en determi 
nados momentos dei jueqo. Tendremos que maneiar un rifle de 
francotirador (y ocuitamos para recarp. como en Tmñ Crisis). 
un artefacto votador y completar complicados puzz/espara 
acceder a determinados ítem. 


El Namco, no nos extrañaría que la causa fuera la 
diferencia en el hardware de uno y otro sistema, 
ya que Namco ha puesto al límite el Grophic 
Synthesizer de PS2 con unos escenarios gigan- 
tescos y detallados, animaciones muy realistas y 
diversos efectos gráficos; echadle un vistazo a las 
pantallas que adornan estas tres páginas por si os 
queda alguna duda. Completo como juego de 
lucha (mucho más que algunos beat'em-up), y 
largo como aventura (a nosotros nos ha durado 
unas veinte horas en el nivel de dificultad medio), 
lo único que faltaría para convertir a Death By 
Degrees en uno de los mejores juegos de PS2, 
sabiendo que está totalmente doblado y traducido 
al castellano, son todo tipo de extras 
y secretos... Si no fuera porque 
Namco también ha pensado 
en eso. Una vez comple- 
temos el juego por 
primera vez, la pantalla 
de opciones se llenará de 
nuevas posibilidades 
como la de participar en 
un minijuego protagoni- 


zado por Anna Williams, escuchar su banda 
sonora, ver de nuevo cualquiera de los vídeos 
(incluido un tráiler de Tekken 5) y participar en 
desafíos con varios niveles de dificultad basados 
en las originales pruebas a las que seremos 
sometidos durante la aventura (explicadas en el 
cuadro en esta misma página). ■ Doc 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H La combinación entre aventura y beaíem-up es muy buena. 

M El apartado gráfico, en especial el modelado de Nina, es genial. 
[-] La dificullad en derlas zonas llegará a desesperarnos. 

[*] 


GRÁFICOS: 0 detalle y la ambienlación de los escenarios, las 
animaciones de multitud de personajes... Simplemente genial. 
AUDIO: Su impecable y pegadiza banda sonora compite en 
calidad con el perfeclo doblaje que se ha hecho. 
JUGABILIDAD: Su original control y la variedad de situa- 
ciones diierentes son sus mejores bazas jugables. 

DURACIÓN: Junto a las más de 20 horas de su modo Historia 
encontraremos una gran cantidad de e.'tras que dan más vida al juego. 


■ En determinados momentos de la aventura 
tendremos que revivir la traumática pérdida del 
padre de Nina y la separación de su hermana 
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También disponibles 



LARRY MAGNA 
CUM LAUDE 
29.99 € 



LARRY MAGNA 
CUM LAUDE 
19.99G 


MEN OF VALOR 
VIETNAM 
19,99 6 



SPYRO 

AHERO'STAIL 
19,99 6 


SPYRO 

AHERO'STAIL 
19,99 6 


MEN OF VALOR 
VIETNAM 
19,99 6 


EL CLUB 
DE LA LUCHA 
29,99 6 


EL CLUB 
DE LA LUCHA 
19,99 6 


CRASH 
TWINSANITY 
29,99 6 


SPYRO 

AHERO'STAIL 
29,99 6 
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Una buena 
forma de usar la 
pistola sin gastar 
balas: un severo 
golpe de culata y 
el criminal en 
cuestión irá a 
rendir cuentas a 
San Pedro 
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COMPAÑIA: THQ 
DESARROLLADOR: 
VOLITION INC 
DISTRIBUIDOR: THQ 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MISIONES: 16 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARO; 360 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 


http://www 

punishergame.com 


THE RUIMISHER 

Frank Castie no necesita superpoderes, sólo le bosta su odio y un arma 

«PODRAS 
EXPERIMENTAR 
CON MAS DE 
100 FORMAS 
DISTINTAS DE 
MATAR A TUS 
ENEMIGOS» 


I asesinato de su familia a manos de la 
mafia convirtió a Frank Castie en un justi- 
ciero sin escrúpulos, una bestia sedienta de 
venganza, el héroe más polémico de la factoría 
Marvel. Sus expeditivos métodos para acabar con 
el crimen han sido fielmente recreados en Plays- 
tation 2 de la mano de THQ y Volition, en un 
shooter tan violento como deliciosamente cruel. 
Los fotolltles de la saga Mortal Kombot son 
vulgares chiquilladas en comparación con todas 
las perrerías que llegarás a ejecutar sobre la piel 
de los desgraciados criminales que caigan en tus 
manos. A lo largo de sus 16 extensas misiones. 


The Punisher te permitirá liquidar a los delin- 
cuentes de 100 maneras distintas, entre interro- 
gatorios, muertes directas o «ejecuciones espe- 
ciales», algunas de ellas realmente imaginativas. 

A primera vista, esta producción de THQ podría 
parecer un clon de Max Poyne, pero The 
Punisher es mucho más, para alegría de unos y 
alarma de otros. Como ya sucedía con los cómics 
originales, no todo el mundo encajará con el 
mismo humor la actitud del protagonista, un 
verdugo que va dejando tras de sí un rastro de 
cadáveres. Polémicas aparte, el juego es tremen- 
damente divertido, y mucha culpa de ello lo tiene 





■ Bullseye, Kingpin, Nick Furia o 
(ronman son algunos de los villanos y 
héroes Marvel que aparecen en el juego 
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MORIR CON HONOR 

Takagí, el jefe de la Yakuza. será un oasis de honor en 
medio de tanta escoria. Llegado el momento, te pedirá 
que lo mates de forma honorable, utilizando su propia 
katand. Después, sus cuatro escoltas se harán el hara’ 
pir/ante tus ojos 


el estupendo doblaje al castellano, donde no se 
han obviado tacos y otras expresiones que harían 
sonrojar a un marinero. Los interrogatorios y las 
ingeniosas formas de liquidar a los «chorizos» 
ayudan a evitar la monotonía propia de los 
shoot'em-ups, aunque los hubiéramos preferido 
sin censura de ningún tipo. Pues el temor a no 
poder distribuir The Punisheren Reino Unido ha 
hecho que Volition elimine el color en las 
escenas más truculentas, al estilo de lo que hizo 
Quentin Tarantino en la primera entrega de Kíll 
Bill. Y aún en blanco y negro, sigue siendo lo más 
violento que hemos visto en consola desde el no 
menos polémico Manhunt. Tanto si eres un 
amante de los cómics originales de The Punisher 
(conocido como El Costigodor en España), como si 
buscas emociones fuertes, este juego no te 
decepcionará en absoluto. Sólo debes cumplir un 
requisito: tener más de 18 años. ■ Nemesís 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Los inlerrogalorios... Tan violentos como imaginativos. 
[+] 0 doblaje al castellano, donde no fallan los tacos. 

H 16 misiones largas, tremendamente largas. 

[-] Su violencia le va a acarrear criticas de todos lados. 


GRÁFICOS: Este juego es la mejor publicidad de la versatilidad 
y reásmo del motor ífeico Havoc. Entorno detallado y muy suave. 
AUDIO: Aunque nos perdemos la voz de Thomas Jane, hemos 
salido ganando con creces con el soberbio doblaje en castellano. 
JUGABILIDAD: La mecánica de los interrogatorios es pare- 
cida a la barra de disparo de un iuego de golf. El control es impecable. 
DURACION: 16 misiones sorprendentemente largas y diversos 


F> u iM X u n c I a iM ap^icmu 

CONCLUSIÓN: Tan contundente como el cómic. 
The Punisher aúna una impresionante factura 
técnica con una mecánica muy divertida. Le vm a 
llover las criticas, pero no serán las nuestras. SI. es 
violento pero para eso lina un PE6I -18. 
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esde tierras niponas aterriza 
LhJ en el viejo continente, Soru 
EyeToy, rebautizado en tierras 
europeas como EyeToy: Monkey 
Manía. No hay más que echar un vistazo a la 
estética y, sobre todo, al protagonista de este 
título para saber que su desarrollo ha corrido ha 
cargo del mismo grupo de programación de SCEI 
responsable de la prestigiosa saga Ape Escape. 

En esta ocasión, estamos ante una nueva recopi- 
lación de minijuegos para disfrutar conjunta e 
inseparablemente con la cámara EyeToy. La prin- 
cipal aportación de este título es que integra las 
posibilidades de EyeToy con la estructura de los 
juegos de tablero o Porty Gomes. Así, además 
de poder acceder a los minijuegos de forma 
independiente, dispondremos de un modo en el 
que hasta cuatro jugadores recorrerán un tablero, 
avanzando tantas casillas como indique la ruleta 
y colocando trampas o utilizando ítems para 
entorpecer el avance de los rivales. Al final de 
cada turno, llegará el momento de enfrentarse 
para conseguir Pipos, la moneda de cambio en 
Monkey Manía. Conseguir buenas puntuaciones 
en este modo, nos ayudará a desbloquear 
nuevos minijuegos hasta conseguir el total de 
cincuenta contenidos en este título. Asimismo, 
iremos obteniendo objetos para personalizar a 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: SCEI 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: EYETOY^PARTY 
GAME 

FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
MINIJUEGOS: 50 
MODOS: 2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- 
MEMORY CARO. 633 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 39.99 € 
(SÓLO JUEGO) 59.99 
(JUEGO* CAMARA) 


□NHEM 

MnNin 

Uno combinación de EyeToy y 
Gome ideal para los niños 







«CINCUENTA 
MINIJUE60S 
PARA ELEGIR 
PERO SIN LAS 
OPCIONES Y LA 
PROFUNDIDAD 
DE LOS DOCE 
DEEYETOY: 
PLAY2» 




MUTIJUeADOR 
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nuestros simios ya que el juego nos permite 
crear perfiles con nuestro nombre, fotografía y el 
aspecto que queramos (con diferentes 
sombreros, capas y demás accesorios). De igual 
forma, podremos acceder a los minijuegos de 
manera independiente y, si bien hay que decir 
que a priori su catálogo es muy extenso si lo 
comparamos con el de EyeToy: Play 2 (que 
incluía 12 minijuegos), lo cierto es que el título 
de Sony CE. añadía muchas más opciones y 
más desarrollo que Monkey Manía. Aunque 
ofrece minijuegos muy originales como Monos 
En El Tfobojo en el que tenemos que llevar a los 
pequeños simios de un lado a otro de la pantalla 
utilizando nuestro cuerpo como puente o Pelu- 
quería De Simios en el que tendremos que dar a 
cada cliente el estilismo adecuado, también hay 
otros títulos como Maestro Koroteko en el que 
pasaremos más tiempo pasando las pantallas de 
presentación y de instrucciones (algo que llega a 
resultar realmente tedioso) de lo que luego 
durará el juego en el que con un golpe de mano 
deberemos partir el mayor número posible de 
tejas. Otro punto negativo sería lo difícil que 
resulta introducir un nombre letra a letra o elegir 
un minijuego sin recurrir al mando porque la 
disposición en parrilla de las opciones nos llevará 
muchas veces a cambiar involuntariamente la 


selección antes de alcanzar con el brazo la 
opción de Aceptar. En cualquier caso, aunque no 
supere el gran nivel de EyeToy: Play 2 y se 
echen de menos algunos extras, EyeToy: 
Monkey Manía cuenta a su favor con opciones 
multijugador de hasta cuatro personas simultá- 
neas y consigue con creces su objetivo, que no 
es otro que entretener a los más pequeños y a 
todos aquellos que deseen pasar un buen rato 
con la cámara EyeToy y sin demasiadas compli- 
caciones. ■ Supernena 


e:t: iv/iczh\jhe:«t* i\/if=n\iiF=i 
LO MEJOR Y LO PEOR 


H Un amplio catálogo de minijuegos con Pipo de Ape Escape. 

H Hasta cuatro jugadores de (orma simultánea. 

H 

GRÁFICOS: En la línea divertida y colorista de la saga Ape 
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Escape, responden a lo que se espera en un juego de este tipo. 
AUDIO: No hay mucha variedad de FX y las melodías también 
terminan siendo repetitivas. 

JU6ABILIDAD: A veces tendremos que recurrir al mando 
para elegir un minijuego o introducir un nombre. 

DURACIÓN: Tiene 50 minijuegos, algunos de elos desbloque- 
ables, opciones multijugador y el modo Tablero. 


p>uiMxui=ic=iaivi ais-icmi. 

CONCLUSIÓN: Un titulo de cincuenta sencillos 
miníjuegos y la posibilidad del modo Tablero que el 
púbico infantil sabrá apreciar pero que no está a la 
altura de la segunda entrega de EyeToy: Play ni en 
jugabilidad ni en desarrollo. 
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Aventuras en alto mor de la mano de Konomi 


- fas maltratarnos al dejarnos sin poder 
i disfrutar de la tercera entrega en Europa, 
Konamí se ha decidido a traer todo su catálogo 
(incluyendo rarezas de la talla de Y's VI) a Occi- 
dente. Y la decisión no podía haber sido más 
acertada, pues los dos primeros capítulos de la 
saga aparecidos en PSone fueron todo un éxito. 
La historia de Suikoden IV nos sitúa en un grupo 
de islas en medio de un inmenso mar. Basán- 
dose en una antigua leyenda popular de origen 
chino, al igual que sus predecesores, nos cuenta 
la historia de un grupo de 108 personajes que se 
unen en una gran aventura a lo largo de todo el 
mundo. Y es que ésta siempre ha sido una de las 
mayores bazas de Suikoden-. la variedad de 
personajes, todos ellos con su propia persona- 
lidad y trasfondo personal. Ninjos combatirán al 
lado de bucaneros, y razas de todo tipo (no sólo 
humanos) convivirán en perfecta armonía a 


medida que vayamos reclutándoles. Los caba- 
lleros del reino de Gaien (entre los que se 
encuentra nuestro anónimo protagonista) comen- 
zarán la odisea en busca de las 27 «Runas Verda- 
deras», eje central del argumento. Para ello 
tendrán que utilizar embarcaciones de todo tipo, 
siendo este elemento la gran novedad de la 
entrega. Cada una de las localizaciones cuenta 
con un puerto, y para movernos entre ellos 
emplearemos un sencillo sistema mediante el 
cual basta fijar el destino en el mapa y dejar 
apretado un botón del mando. En cualquier 
momento podremos subir a cubierta y, cuando 
consigamos el gran galeón que nos servirá de 
base de operaciones, podremos interactuar con 
el resto de los personajes de nuestro grupo. Los 
combates se presentan en tres formas diferentes. 
Los típicos entre un pequeño número de nuestras 
unidades (cuatro en esta ocasión) y los enemigos 


■ Durante nuestra travesía por el mar seremos atacados por multitud de enemigos y los 
combates tendrán lugar sobre la cubierta de nuestro barco 
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COMFANU KÜNAMI 
DESARROLLADOR: KCET 
DISTRIBUIDOP KONAMI 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: RPQ 
FORMATO DVD-ROM 
JU6ADOREF 1 
NP. £LES: 

1 ARCHPIÉLAGO 
PERSONAJES 108 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD 1 
MEMOR I CARO: 98 KB 
OPCIÓN 50,60 HZ Si 
PAPREC : 59.99 € 
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i Anciano 


^La ciudad es un tanto ruidosa 
para este anciano, «suspiro*... 
,Me resulta difícil relajarme. 


«SE AGRADECE SOBREMANERA LA 
CORRECTA TRADUCCION AL 
CASTELLANO Y LOS 60 HZ» 


Caballero de Calen 2 


|A por el enemiflol 


i Nunca había visto cosa Igual. Eran, por lo 
.^menos» entre 5 y 10 veces más grandes 
i que los que usamoa nosotros. 


son aleatorios, poseen una frecuencia demasiado 
elevada (en las mazmorras y durante las trave- 
sías cada pocos metros seremos asaltados) y nos 
permiten emplear no demasiadas técnicas 
(golpes normales, ataques combinados entre dos 
personajes concretos y magias), pero a cambio 
son bastante ágiles. Los duelos «uno contra uno» 
aparecen en los momentos álgidos, y se desarro- 
llan mediante un sistema de «piedra, papel, 
tijera». Por último, las batallas navales tienen 
lugar también cuando el guión así lo determina y 
sobre una cuadrícula en la que moveremos las 
embarcaciones por turnos. En general todos 
estos sistemas son bastante sencillos, dejando de 
lado la complicación de que hacía gala la tercera 
edición. Como veis variedad no falta, y lo mismo 
ocurre con las localizaciones. Cada isla es difrente 
al resto, y aunque los escenarios nunca llegan a 
ser espectaculares, al menos ofrecen alicientes 
para seguir avanzando. Hablar con cientos de 
personajes, conseguir objetos con los que 
decorar nuestro cuartel general e incluso comer- 
ciar con bienes entre los diferentes pueblos 
serán otras de las tareas a realizar. Un punto 
importante son los minijuegos, tanto por su 


variedad como por la diversión que pueden 
proporcionar. Hay que destacar, por otro lado, la 
correcta traducción al castellano y la opción de 
60 Hz., motivos por los que felicitar a Konami. 

En resumen, a pesar de que no se trata del 
mejor capítulo de la saga, sigue manteniendo la 
mayoría de las cualidades necesarias para gustar 
a casi todos. ■ Dani3po 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H Es un Suikoden. y eso basta para atraer a los usuarios. 


H La mecánica de ir reclutando variados personajes. 

□ 

[-] La frecuencia de las batallas puede desesperar. 

[-] B sistema de cómbale se ha simplificado en t xceso. 
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GRÁFICOS: Un molor Ouido y unos escenarios amplios y 
variados, aunque la palela cromálíca es algo apagada. 

AU DIO: Destaca la interpretación de las voces (aunque sea en 
inglés). La BSD no está a la altura de otros clásicos del rol. 
JUGABILID AD: Es tan accesible que cualquier jugador (sea 
tan o no de la saga) podrá hacerse con él en media hora. 
DURACIÓN: La dificultad es medía-baja, aunque la aventura 
es larga y cuenta con multitud de objetivos ocultos. 


CONCLUSIÓN: La cuarta encamadón de esta serie 
cambia de rumbo para hacerse más accesible a 
todos los usuarios. Pierde parte de su encanto, 
aunque sigue siendo una muy buena opdón para 
los que gusten de las batallas por turnos. 







Hi Los miní' 
juegos como 
el de los 
dados serán 
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Elige luchadora, hi^ K)0% ben^ 
vola o maligna, gana d campeonato 
y deshioQuearás su galería. Podras 
mover la camara a tu antojo aire* 
dedor suyo mientras calienta en el 
vestuario. Y si defiendes con éiito 
el tildo, la veras en la playa. 


■ El vestuario, o mas concretamente su practica ausencia, es uno de los 
mayores alicientes visuales de Rumble Roses 


COMPAÑIA; KONAMI 
DESARROLLADOR: 
YUKE'S & KCE TOKYO 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: BEATEM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 2 
LUCHADORAS; TI (X2) 
CONTINUACIONES: 
INFINITAS 
TEXTO-DOBLAJE; 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD; 3 
MEMORY CARO 06 KB 
OPCION 50/60 HZ; SÍ 
P. PRECOMEN.: 59.90 € 
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El juego de lucho libre que te pondrá al borde del infarto. 


_^esde hace más de una década, los simula- 
dores de lucha libre han sido considerados 
una exótica curiosidad dentro de los planes de 
lanzamiento de compañías como THQ o Acciaim. 
Las contadas unidades que llegaban a España 
desaparecían de las tiendas en manos de fons 
del wrestiing, auténticos «hardcore gamers» que 
atesoraban una entrega tras otra de la saga 
Smockdown. Así ha sido hasta que Konami ha 
tomado cartas en el asunto para convertir a la 
lucha libre en un fenómeno de masas. ¿De qué 
forma? Creando el juego de wrestiing más tórrido 
de la historia. KCE Tokyo y Yuke's (los mayores 
expertos en juegos de wrestiing) han unido sus 


fuerzas para dar vida, a partir del motor gráfico 
de WWE Smockdown! Here Comes The Rain, a un 
imponente desfile de chicas que combatirán con 
la furia de Hulk Hogan y Cía. mientras visten 
minúsculos bikinis. La receta de Rumble Roses 
es la misma que la utilizada por Tecmo en Deod 
Or Alive Xtreme VolleybolT. mucho erotismo y 
unos gráficos que quitan el aliento. En el caso de 
Rumble Roses el mérito es doble, ya que 
Yuke's y KCET han tenido que hacer cabriolas 
con el hardware de Playstation 2 para dar vida 
a las 11 luchadoras, cada una de ellas compuesta 
de 10.000 polígonos. El bump mapping y una 
fantástica animación dan la puntilla al conjunto, 


«KONAMI HA 
SEGUIDO EL 
CAMINO 
MARCADO POR 
TECMO Y SU 
DEAD XTREME 
VOLLEYBALL» 










R u iM T u n c I o rvi a r i ci n i_ 

CONCLUSIÓN: Sería un hipócrita si diiera que me 
ha indignado el erotismo de Rumble Roses. Me lo 
he pasado en grande desbloqueando luchadoras y 
trajes. Lo único que le ha faltado para ser perfecto 
es haber añadido más modos de juego. 


■ Cada perso- 
naje cuenta con 
su propia 
secuencia de 
presentación... 
Y algunas te 
dejarán sin 
aliento 


logrando un espectáculo gráfico sin parangón con 
otros simuladores de ivrestling para consola. Al 
estar enfocado al público general, Rumble Roses 
ofrece un control más simplificado a cambio de 
reducir la lista de movimientos de los luchadores. 
El resultado es un juego de wrestiing muy acce- 
sible, gráficamente deslumbrante, que hará las 
delicias de los jugadores masculinos. Y es que 
Konami no se ha contentado sólo con esculpir 
11 explosivas chicas y vestirlas con lo mínimo, 
¡también las ha puesto a luchar en barro! Esta 
modalidad de wrestiing, ampliamente extendida 
en los bares más sórdidos del profundo Sur de 
Estados Unidos, supuso un hondicop más para los 
grafistas y programadores de Rumble Roses, ya 
que debían reproducir de forma realista la física 
del barro sobre la piel de las luchadoras. El color 
y la textura del lodo no están muy conseguidas, 
pero es todo un espectáculo ver como el barro 
se escurre por el cuerpo de las chicas mientras 
luchan sin descanso. Afortunadamente, Rumble 
Roses no es sólo erotismo exacerbado (al estilo 
de los Outlow Vofleybolf de TDK), sino que 
ofrece toda la jugabilidad y la diversión que se 
espera de un título Konami. Eso sí, carece del 


BIENVENIDA AL LADO OSCURO 

Cada luchadora cuenta con su propia versión antagónica. Las 
chicas buenas tienen un reverso canalla, y viceversa. Para 
desbloquearlas deberás recurrir al ííow System, pero merecerá 
la pena; los mejores bikinis los llevan las 
chicas malas. 


juego On-line y de la variedad de modos y f 

personajes de Smockdown Vs Row. La elección 
entre ambos no es fácil, pues el simulador de 
THQ es el juego de ['^restling más completo de 9 
los últimos años, mientras que Rumble Roses J* 
gana por goleada en el apartado gráfico. Aunque 
algo me dice que tras ver estas pantallas, tu 
decisión ya está tomada... ■ Nemesis . 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


M 0 modelado de las chicas, jiu PlaySlalion 2 echará humol 
H a manejo de las luchadoras es baslante simple. 

[-] Con lanta carga sexual... ¿Cómo puede tener un PE6I -^12? 
[-] Smackdown Vs Raw es mucho más complelo. 


GRÁFICOS: Te quedarás con la boca abierta viendo a las 
luchadoras... |Y no sólo porque combatan con poca ropa! 
AUDIO: Voces en inglés. La pegadiza canción de la iniro es una 
versión del éxito de David Lee Roth, «Yankee Rose», de 1986 d 
JUGABILIDAD: Control mucho más accesible que iosj 
Smackdown. El sistema de Counters falla a veces. 
DURACIÓN: Aún contando las versiones antagónicas deTl 
luchadora, la cifra de personajes y modos de juego es escasa 1 


VOW SYSTEM 

Accesibie desde el modo Exhtbiaón. el \/ow 
Sjfstemts la Bave para disputar d campeo- 
nato y te permitirá cambiar la «actitud» de tu 
personare para desbloquear su versión anta- 
gónica. Sólo tendrás que cumplu los tres 
juramentos «vows» que hayas elegido antes 
de cada combate; ejecutar un klhdlmm no 
salir de) rmg. atacar 5 veces con un arma... 
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SHnDaUJ HERRTS 
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Aruze y Midway nos traen uno de los grandes RPG del año 


COMPAÑIA: MIDWAY 
DESARROLLADOR. 
ARU2E/NAUTILUS 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN; JAPÓN. 
GÉNERO: RPG 
FORMATO; 2 DVD-ROM 
JUGADORES:! 
LOCALIZACIONES: 30 
PERSONAJES; 8 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORT CARD: 86 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ; NO 
PVP RECOMEN.; 59.95 « 

hit}. 1%;'. : 

wio I. Ni •- ir . :r. *nt.c m 




laa 


—.uando un juego no llama la atención desde 
l^un principio, siempre es aconsejable otor- 
garle una segunda oportunidad, sobre todo 
cuando el título en cuestión ha obtenido el reco- 
nocimiento de la crítica de medio mundo. Este es 
el caso de la segunda entrega de Shodow Heorts, 
el RPG que visitó PS2 hace más de tres años por 
primera vez. El argumento sigue las particulares 
directrices de su predecesor. De hecho, se trata 
de una secuela directa que tiene lugar un año 
después, todavía en plena Primera Guerra 
Mundial. Karin, una oficial del ejército alemán, es 
enviada a una pequeña población francesa que 
aún se resiste a la invasión germana. El motivo 
parece ser un extraño monstruo que consigue 

acabar con todos los que 
se acercan. Pero 
cuando la joven 
llega allí acompa- 


ñada de un oscuro exorcista, se da cuenta de que 
el monstruo en realidad es un hombre, y el 
verdadero enemigo es su compañero, que perte- 
nece a una peligrosa secta que amenaza a la 
humanidad entera. Así pues, Karin se une a Yuri 
(que no es otro que el protagonista de la primera 
entrega) y deciden desenmascarar a la susodicha 
organización. El argumento poco tiene que ver 
con otros juegos de rol, pues mezcla elementos 
históricos reales con todo tipo de mitología 
fantástica. Personajes como Rasputín, la dinastía 
Romanov (los últimos Zares), Anastasia y demás 
contemporáneos enriquecen una historia que nos 
atrapará desde el primer momento. Además, los 
protagonistas de la aventura (ocho en total, 
aunque sólo cuatro de ellos permanecerán 
durante las luchas) son completamente diferentes 
y rebosan personalidad. Yuri es el «chico malo» al 
que pierde su chulería, joachim es el típico héroe 
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CADA LOCO 
CON SU TEMA 

Para consepir nuevas habili- 
dades, cada personaje tiene 
sus métodos. Gepetto deberá 
encontrar cromos de 
hombres «semidesnudos» de 
todo el mundo. Karin frag- 
mentos de la partitura de «El 
Anillo de los Nibelungos»,y 
Yuri recopilar almas de los 
enemigos vencidos para 
potenciar sus fusiones. 


■ El «Anillo del 
Juicio» apare- 
cerá en las bata- 
llas cada vez que 
realicemos una 
acción, y deter- 
minará su éxito 







de acción sin demasiado intelecto... Todo un 
elenco memorable. Por si fuera poco, los 
sistemas que utilizan para luchar y para mejorar 
sus habilidades también varían de unos a otros, y 
personalizarlos a nuestro gusto es casi tan diver- 
tido y complejo como la aventura en sí. El desa- 
rrollo muestra a Yuri (aunque en algunas 
ocasiones tendremos que controlar a otro perso- 
naje en solitario) mientras investiga muy variadas 
zonas, localizaciones de Europa y Asia en su 
mayoría. Ciudades como París, Southamptom, 
Florencia o Yokohama (donde relacionarnos con 
otros personajes y tomar información) se alternan 
con «mazmorras», en muchos casos laberínticas, 
donde lucharemos con los enemigos. Estas bata- 
llas nunca llegan a aburrir, en parte porque no 
son tan abundantes como en otros títulos y por la 
inclusión del «Anillo del Juicio», que ya aparecía 
en la primera parte y que premia nuestra habi- 
lidad con mayor daño a los enemigos. Además 
de los combos (incluso con otros personajes) 


podremos emplear magias y las habilidades 
típicas de cada personaje; Gepetto emplea sus 
marionetas «elementales, Yuri sus transforma- 
ciones, Lucía la «aromaterapia» y el Tarot, etc. El 
apartado gráfico no es demasiado brillante, cosa 
que empeora con la nefasta conversión PAL, pero 
se perdona este detalle por todas sus virtudes 
jugables, a las que hay que sumar cientos de 
misiones alternativas y minijuegos. Toda una 
sorpresa. ■ Dani3po 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H La historia es un ejercido de documeníadón e imaginación 
H B carisma de lodos y cada uno de los personajes. 

[+] Los variados sistemas de juego. 

[•] Los bordes PAL y la ausencia de traducción al castellano. 
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GRÁFICOS: Los bordes de la versión PAL y la escasez de 
detalle en los personajes contrastan con algunos bellos escenarios. 
AUDIO: Siempre suena el tema perfecto para acompañarnos. 

B tema de las batallas es realmente memorable. 
JUGABILIDAD: Si jugamos más de una hora, nos encontra- 
remos sumergidos en una aventura jneludible. 

DURACIÓN: Más de cuarenta horas y si queremos descubrir 


«CADA UNO DE LOS PERSONAJES 
CUENTA CON UN CARISMA 
TOTALMENTE ÚNICO» 


R u iM -r u n c I a iM □ r i c i n i_ 

CONCLUSIÓN: No esperábamos que la segunda 
entrega del discreto Shadow Hearts mejorara tanto. 
La historia, los personajes, el desarrollo del juego y 
de las batallas... Todo ha sido cuidado para ofrecer 
una experiencia realrrrenle única. 


■ ■ ■ 

■ ■ 



■ Las bellas secuencias de vídeo no son muy abundantes, a pesar de los dos DVD del juego 


LA PRIMERA 
ENTREGA 

Allí por 2001 los mismos 
creadores nos ofrecieron el 
primer capítulo, que se 
convirtió en uno de los 
pioneros del género en 
Playstation 2. Presentaba 
fondos prerrenderizados 
frente a los tridimensionales 
de su secuela y, en general, 
era bastante más limitado en 
todos sus aspectos. 
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EL CAZADOR SOLITARIO 

John Constantlne es un fumador empedernido, al que 
también le gusta ahogar sus penas en una botella. Su 
sentido del humor va muy en consonancia con su 
trabajo, una especie de detective de novela negra y exor- 
cista al mismo tiempo. Hasta ahora se ha dedicado a 
capturar demonios, lo que le ha llevado a viajar hasta el 
infierno. Un lugar que visitará a menudo durante el 
juego, representando el lado tenebroso de la ciudad de 
Los Ángeles. John tan sólo puede fiarse de si mismo ya 
que sus enemigos se lo pondrán muy difícil. 
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El implacable cazador de demonios: Mr. Keanu Reeves 


Playstation 2 





COMPAÑIA; SCI 
DESARROLLADOR: 

BITS STUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAlS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES; 14 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 90 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 59.95 fe 
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esde el infierno nos llega un título bosodo 
en la historia de un cazador de demonios. 

A simple vista, un planteamiento asi no tendría 
mayor repercusión que la reputación que se 
pudiera ganar la calidad intrínseca del juego. 

Sin embai^ dTOw^S^ste proyecto para 
Playstation 2 se encuentra un riSmbre como 
Keanu Reeves, que ha prestado su figura para 
confeccionar al héroe digital y es además 
protagonista del filme en el que está basado 
Constantine. Pero la historia original se ha 
inspirado en el cómic Heliblozer, del aclamado 
guionista gráfico Alan Moore. La aventura poli- 
gonal sigue la historia del largometraje, en un 
continuo viaje entre el infierno y la moderna 
ciudad de Los Ángeles, en el que John Constan- 
tine se enfrentará a los demonios para elimi- 
narlos de la faz de la tierra. Técnicamente, Bits 
Studios no se ha despeinado, no se puede decir 


que hayan destacado mucho por productos 
anteriores para esta consola, Rogue Ops y Die 
Hard: Vendetta, ya que la mayor parte de su 
carrera ha transcurrido entre los circuitos de las 
diferentes encarnaciones de Game Boy. En cual- 
quier caso, Constantine, si no se ha visto la 
película, sorprende con algunas de sus secuen- 
cias C6 y porque se reconoce a Keanu Reeves 
nada más ver a John. El motor gráfico no es 
muy suave aunque no llega a interferir en los 
encarnizados combates contra demonios y otras 
criaturas del averno. Sin embargo, la animación 
no ha sido un aspecto que se haya depurado 
hasta el límite, lo que nos deja a un protago- 
nista con una rutina de movimientos bastante 
limitada, un inconveniente que también afecta 
a los monstruos. Los entornos pueden llegar a 
tener numerosos elementos en pantalla, como 
ocurre en el primer nivel del infierno con 
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WItch's Curse 


Wltch'sCuric 


NoluSxolBun 


escopeta Sagrada 
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darsjST-fiíivnrirsjE: 

LO MEJOR Y LO PEOR 

H Si le gusta, los exorcismos y eliminar demonios a Uros. 

H Que Keanu Reeves le ponga cara al héroe. 

[- j B motor gráfico no es muy suave y las animaciones simples. 
[-] La mecánica es repetitiva. 


GRÁFICOS: NóB5^ttña^;5ljn 
animaciones no están muy ejaboííidi?^ • r 
AUDIO: El juego ha sido dobláífál casifttano. aiSque lof" 
efectos sonoros fesullfijalgo bá^os p^a Playstation 2. 
JU6ABILIÓÁD': John dispone de drterenles amias, muy 
originales, para eliminar demonios, aunque puede ser algo icpetxivo 
DURACIÓN: El argumenlo se puede convertirán un buen 
conductor para llegar al final, será cuestión de pacmla' ^ 


F> u N T u n c= I a ixi OR-icmL. 

CONCLUSIÓN: Dada las caracteristicas de la pelí- 
cula. es una pena que Bits Studios no se haya 
esforzado más. porque nos podrían haber ofrecido 
uno de esos títulos que hacen época. En su tugar, 
nos conformamos con este divertido sucedáneo. 
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coches volando, bestias acosando a John y 
otros efectos visuales. Pero estéticamente su 
diseño resulta hasta cierto punto minimalista, 
tanto en la profusión de detalles como en la 
elaboración de los mismos. Hablando ya de la 
jugabilidad, es posible que más de uno nece- 
site ajustar los controles para obtener un mejor 
rendimiento, sobre todo a la hora de apuntar y 
teniendo en cuenta que el juego es básica- 
mente un shooter con ligeros toques de aven- 
tura, aunque nuestro héroe también puede 
utilizar poderosos hechizos para los momentos 
más comprometidos que irá aprendiendo a lo 
largo de su viaje. La verdad es que nos encon- 
tramos ante un juego que cumple con lo básico 
para incentivar la diversión, que ya es mucho 
para ser un título basado en la licencia de una 
película. Puede criticársele que es algo repeti- 
tivo, un factor que se da en muchos títulos y 


«CONSTANTINEHASIDO 
TRADUCIDO Y DOBLADO 
AL CASTELLANO» 


que al final se verá compensado si nos gusta la 
temática y la mecánica es fluida de forma que 
responda en todo momento a las demandas 
del jugador y, por supuesto, cuando el apartado 
técnico es notable en todas sus vertientes o se 
es fan incondicional de una estrella como 
Keanu Reeves. R. Dreamer 
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UN ARSENAL DE 
OTRADIMENSIIIN 

Dadas las características de su trabajo. Constsntinewo 
puede confiar en armas normales. Su equípación ha 
sido diseñada para exterminar demonios, como una 
escopeta cuyo disparo dibuja una cruz, un lanzallamas 
e incluso una variada colección de originales hechizos 
que se ejecutan realizando un comto. 





aCtMIC: 


Qctwk 0 n 9 inal.de donde se 
ha extraído el tfoumento para 
eiiuepo. fue publicado de 
fonna semanal entre el 27 de 
aposto de 1967 y el 22 de (ulio 
de 1968. en el «Weekiy 
ShonenSunday».Osamu 
Tezuka nunca finalizo la serie 
de fonna oficial, que no ha 
visto la luz en España, todavía. 


H La historia de Hyakkimafu y los 48 demonios. 

[+] B diseño y patrones de ataque de los 48 demonios. 

[-] Lo que se tarda en llegar de la guarida de un demonio a otro 


GRÁFICOS: B sello de Osamu Tezuka queda patente en los 
disenos virtuales, aunque no se ha afinado hasta la perfección. 
AUDIO: Por desgracia, diábgos en inglés, junto a una variada y 
correcta balería de efectos de sonido y música orquestal. 
JUGABILIDAD: Básicamente nos encontramos ante un 
beat'em-up con un excelente guión, lástima de tiempos «muertos». 
DURACIÓN: B juego da mucho de sí con el modo Historia, 
aunque hay nuevas opciones que descubrir al terminar éste. 


F>UIM-TLJnC=iafM OPICIdL. 

CONCLUSIÓN: Blood Wíll THI es uno de esa 
luegos que o erumora desde un primer instaníe. o 
ie vamos a encontrar un faib cor» exua pira 
aparcarlo en la estantería. Sin duda, es un buen 
juego pero no es digno de estar «iré los mejores 
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De mero despojo humano o héroe de leyenda 


COMPAÑIA: SEQA 
DESARROLLADOR: 

RED ENTERTAINfVIENT 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAÍS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROI^ 
JUGADORES 1 
DEM JNIOS: 48 
VIDAE. 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORi CARD: 608 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: Sí 
PVP REC.: 49,99 € 


- a presentación del juego deja bien claro que 
^^está basado en el trabajo del «padre» del 
manga japonés, Osamu Tezuka. Concretamente en 
su manga Dororo, que es la base argumental de 
esta aventura. Un padre despiadado vende 48 
miembros del cuerpo de su hijo, Hyakkimaru, a 
otros tantos demonios a cambio de poder. Años 
después, el joven se convierte en un héroe 
cuyo cuerpo es un amasijo de retales 
artificiales en busca de los demonios 
que le arrebataron su «humanidad». 
Después de una extensa introducción 
animada, Hyakkimaru comienza su 
viaje junto a un muchacho llamado 
Dororo, al que se le pueden dar una 
serie de sencillas órdenes directas como 
buscar en el escenario o echar una mano 
atacando a los enemigos. Gráficamente, 
Blood Will Tell sobrepasa la barrera de 
lo correcto para dejarnos alguna que 
otra perla, ya sea en la variedad de 
escenarios o en el particular 
diseño de los jefes finales. La 
animación de los protago- 
nistas, sin llegar a estar 
depurada, es más que 
aceptable así como 


LO MEJOR Y LO PEOR 


diversos efectos como el polvo barrido por el viento. 
De todas formas, el juego tiene un pequeño 
problema. Entre cada uno de los 48 monstruos que 
Hyakkimaru ha de eliminar, el viaje se vuelve 
bastante tedioso. Cuando el único objetivo es 
completar una original secuencia de combos para 
obtener una recompensa, una y mil veces, hasta 
que finalmente alcanzamos la guarida del susodicho 
demonio es muy posible que nuestra paciencia se 
haya agotado por el camino. ■ R, Dreamer 
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EL FAMOSO JUEGO DE ROL 


POR FIN EN TU MOVIL! 



ALMA DEL QUEaRf.RO 


COMBOX? 

KOSESIIDE 


SEXY 

POKER 

SOtD*H ’ — — 


Para descargar un juego 

envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO OP25 

y sigue las instrucciones. 

EJ. JUEGO OP25 al 5525. 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podras olvgir 
y descargar tu juego. El juego será memorízado en 
tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 

o llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones. 
Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 
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(2) LISTA DE MÓVILES COMPATIBLES 
Nokia 3100, 3200, 3220, 3300, 3410, 351 Oí, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 
6610, 6800, 6820, 7'*'''' ’ - • ^ ^ 
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. 7200, 7210, 7250, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD. Sony Eiics«ion K500, K700, T610, T630, 
2500, 2600^ 21010, Motorol i C380, C650, T720, V180, V220, V300, V500, V525, V600, Sharp GX-10, G¿15, 
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1 GX-20, GX40, Samsung E700, E800, E820, X450. 

Sony Nokia Samsung LG Motorola LG 5300i, 5400, 7100, Sagem My V55, My-V65, My-V75, My X5-2, My X7, Sienu C55, C60, C65, CV65, CX65, 

Ericsson 351 Oí E700 5300Í V500 CXV65, M50, M55, MC60, SL55, %55, ¿X1, P r i ; xfeo. ’ > ’ . , , , , 


T610 


Más juego; de calidad en 
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under Licensed from Sea Pines Company. Inc. Vans and Vans W>go are registered trademarks of Vans. Inc. 



www.gameloft.com 


nn 

L J i y i 










tío 


T 






■ En este nuevo Contra 
vojverefflosi encontrarnos 
COR extravaoantes criaturas 


■ Nee Contra encierra 
alQuaas sorpresas 
(¿quién es esa miste* 
riosa mujer?) y el jefe 
más lamentable déla 
historia, Animal Contra 


H Pese a sus deficiencias, un Contra siempre será un Contra. 

[+] Oculta infinidad de extras y finales alternativos. 

['] Animal Contra es el lele más ridiculo de toda la saga. 

[-] El nuevo plano aéreo complica innecesariamente la mecánica. 


GRÁFICOS; Los leles están bastante bien, pero no alcanzan ni 
de lejos la especlacutaridad de los de Contra Shattered Soldíer. 
AUDIO: Tecbno desalado para acompañar el martilleo de tu 
ametralladora. jCuánto echo de menos la música del Contra de SNES! 
JUGABILIDAD: La incorporación de un segundo botón de 


0.7 DURACIÓN: Para compensar su exagerada dilicullad. Neo 
Contra ofrece multitud de extras y finales allernativos. 


CCMPAÑI- KONAMI 
DESARROLLJsDOR: KCET 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
PAlS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: SHOOTEM-UP 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES: 2 
FASES: 7 
. IDAS 5 

TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NI. ELES DIFICULTAD: 2 
MEMOR •' CARO: 1K) KB 
OPCIÓN 5C60 HZ SÍ 
PVP RECOMEN.: 49.90 6 


CONCLUSIÓN: El lanzamiento de un Contra 
siempre es buena noticia para los amantes de los 
shooters. Lástima que éste no alcance ni de lejos la 
calidad de Contra Shattered Soldier. Incluso 
después de dos anos, éste sigue siendo superior. 
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El desafortunado retorno de una fronquicio mítico 


■ Los jefes finales, una de las 
marcas del sello Contra, son uno 
de ios escasos destellos de 
calidad de Neo Contra 


W Playstation-? 


-_ómo adaptar las sagas clásicas a los nuevos 
^mm tiempos? ¿Ofrecer lo mismo con mejores 
gráficos o renovar también la mecánica? La elec- 
ción es difícil y, en la mayoría de los casos, el 
resultado no deja satisfecho a nadie. 

Konami acertó ampliando las fron- 
teras del universo Costlevonio con el 
inolvidable Symphony Of The Night 
pero naufragó estrepitosamente con 
la entrega PS2. Algo parecido ha 
sucedido con este segundo Contra 
para Playstation 2, al que ha 
querido dotar de una vista aérea, 
heredada directamente del Super 
Contra: Alien Wars de SuperNin- 
tendo. Sobre el papel, la idea 
no era mala (la lista de grandes shooters 
con vista cenital es interminable: Mercs, 
Smosh TV...), pero los problemas 
aparecen con la decisión de imple- 
mentar un segundo plano, aéreo, 
desde donde atacan algunos 


«SE INCORPORA 
UN SEGUNDO 
PLANO DE 
DISPARO QUE 
MULTIPLICA U 
DIFICULTAD» 


enemigos. A la legendaria dificultad de los Contra 
se le añade ahora la obligación de utilizar un 
segundo botón (el Triángulo del pad) para neutra- 
lizar a los enemigos situados en este plano supe- 
rior. El resultado, un verdadero agobio 
que complica innecesariamente una 
mecánica que se había mostrado infa- 
lible durante los últimos lustros. 
Además, los creadores de Neo Contra 
(casualmente, los mismos que los del 
muy superior Contra Shattered Soldier) 
parecen tomarse a guasa la propia 
saga, no sólo por las delirantes habili- 
dades de sus dos protagonistas (son 
capaces de corretear sobre las aspas de 
un helicóptero) sino por la aparición de 
jefes tan lamentables como «Animal Contra», un 
perro parlanchín ataviado con un casco prusiano. 
Todos estos motivos hacen que Neo Contra no 
salga bien parado en comparación con Contra: 
Shattered Soldier. Incluso después de dos años, 
Shattered sigue siendo muy superior. ■ Nemesis 
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Virgin Play y Playstation 2 Revista 
Oficial te invitan a participar en uno 
de los torneos de lucha más legen- 
darios, King Of Fighters, por prime- 
ra vez en 3D para Playstation 2. 
Para ganar uno de los 20 lotes 
compuestos por el juego KOF 
Máximum Impact + 1 gorra 
oficial de Fatal Fury, tan 
sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto con la 
respuesta correcta a la 
f siguiente pregunta antes 
del 17 de marzo. 


ÁM IL 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sóio tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvii al número poniéndola 

palabra kofps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que ia respues- 


iHir 


ta correcta es ia A, deberías mandar al número 

kofps2 A 


el siguiente mensaje: 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de marzo. 


(c) SNK PLAYMORE CORPORATION. Publicado por Ignitioo 
Entertainment Limited. Todos los derechos reservados. 


















i can't ga outaide oíten, so 
i live my life through pictures 
books, and my vrtndov*^... 


■ La trama se 
desarrolla 
mediante secuen- 
cias casi estáticas 
dibujadas a mano^ 
por losgrafistas 


O0Angle Slish 
^Cancel 


¡s2 Basic sword attack on single target. Can't combine. 
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COMPAÑA KOEI 
DESARROLLiDOR: 
NIPPON ICHI 
DISTRIBUIDOR. 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN; JAPÓN. 
6ÉNEPO: 
ESTRATEGIA/RPG 
FORM-’ TO: CDROM 
JUGADORES: 1 
FASES: INFINITAS 
UNIDADES. *100 
TEXTO-DOBLAJE. 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD; 1 
MEMORY CARD: 302 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN : 69.95 € 
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El ejército de las tinieblas en versión «anime» 


ras el relativo éxito conseguido con sus dos 
I anteriores producciones (aunque La Pucelle 
Tactics aparecerá en Europa dentro de unos 
meses) la desarrolladora japonesa Nippon Ichi 
sigue en su empeño de ofrecer al jugador estos 
títulos que mezclan la estrategia con el RPG. La 
verdad es que al ver las capturas muchos podréis 
pensar que nos encontramos ante una secuela 
de Disgoeo, y la verdad es que en muchos 
aspectos es así, ya que comparte muchos 
elementos de su mecánica y jugabilidad. Sin 
embargo, el argumento es totalmente original. El 
personaje central del juego es una joven llamada 
Marona, que vive en soledad en una pequeña 
isla, acompañada sólo por los fantasmas. Marona 


es una «chroma», término que designa en el 
mundo de Phantom Brave a aquellos que 
pueden comunicarse con los sujetos del más allá. 
Esta habilidad de la chica hace que sea margi- 
nada por el resto de la sociedad, aunque ella no 
ceja en su empeño de ayudar a todos los 
prójimos en problemas. Su mejor amigo, Ash, es 
también un fantasma, que antes de morir juró a 
los padres de ella protegerla de todo mal. Sin 
duda, se trata de un planteamiento muy original, 
como es norma en la casa, y lo mejor de todo 
son las hilarantes conversaciones entre los 
personajes, que se desarrollan mediante panta- 
llas casi estáticas. Lástima que el juego se haya 
quedado en inglés, pues de esta manera no 


«LOS QUE 
DISFRUTARON 
CON DIS6AEA 

encontraran 

UN TITULO A SU 
MEDIDA EN 
ESTE PHANTOM 
BRAVE» 
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■ Esta es la isla que nos sirve de base de operaciones, donde se encuentra la casa de Marona. En 
ella podremos curar al grupo entero, crear nuevas unidades o introducirnos en mapas generados 
aleatoriamente para mejorar a nuestros luchadores 


todos podrán apreciar la sutileza de su humor. En 
Phantom Brave no hay lugar para la explora- 
ción ni para la interacción con otros personajes 
como en un juego de rol tradicional. Nuestra 
única preocupación serán las batallas, que se 
sucederán una tras otras interrumpidas sólo por 
las mencionadas secuencias. El desarrollo de las 
mismas ha cambiado un poco con respecto a 
Disgoeo. Así, el único personaje que aparece 
sobre el terreno de juego al comenzar es 
Marona. Para «invocar» al resto de los lucha- 
dores (los fantasmas) tendremos que «confi- 
narlos» dentro de uno de los objetos que 
reposan en el mapa, desde un árbol a una roca 
o un arma. Dependiendo del objeto, el fantasma 
en cuestión verá variadas sus habilidades. 

Marona puede invocar a todos los aliados que 
desee en un solo turno, pero ellos desaparecerán 
en un tiempo limitado, siendo imposible volver a 
contar con ellos en el mismo combate. Por ello 
es fundamental dosificar nuestras fuerzas para 
no encontrarnos vendidos. El movimiento ya no 
se realiza mediante cuadrículas, sino que cada 
luchador tendrá un rango de movimiento repre- 
sentado por un círculo alrededor de él. A medida 


que avancemos seremos capaces de crear más 
tipos de unidades, y deberemos fortalecer a las 
que ya tenemos repitiendo los combates una y 
otra vez. Técnicamente ha mejorado algo con 
respecto a Disgoeo, pero sigue teniendo la 
apariencia de un juego para PSone. Quizá no sea 
el juego más popular, pero su grupo de fieles 
podrá disfrutar largas horas con él. ■ DaniSpo 
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H Las posibilidades de ¡uego son muy elevadas. 

¡+] Incorpora gran cantidad de innovadores sistemas de juego. 
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GRÁFICOS: Q estilo de desenfadado anime no logra ocultar 
un apartado demasiado desfasado para la época. 

AUDIO: Las voces de los personajes están perfectamente inter- 
pretadas, aunque permanecen en inglés. 

JUGABILIDAD: Una vez que comprendamos su complejo 
desarrollo, disfrutaremos de sus múltiples posibilidades. 
DURACIÓN: La opción de repetir los niveles y de entrar en 


RUNTUnCION DRICinU 

CONCLUSIÓN: Los (ans de este tipo de juegos 
pueden seguir disfrutando durante muchas horas 
con Phantom Brave. Si no sabes muy bien en qué 
consiste esto, mejor será que comiences por aÍgo 
más sencillo. No está traducido al castellano. 
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¡CONCURSO 

EXCLUSIVO! 



Take Two 
Playstation 2 
Oficial te invitan a partici- 
par en este concurso 
optar a uno de estos 
mios: 2 lotes compuestos 
por una bicicleta BMX per- 
sonalizada + 1 balón de 
baloncesto con el logo del 
juego + 1 camiseta, y 18 
lotes compuestos por 1 
balón de baloncesto y 1 
camiseta. Tan sólo tienes 
que enviar un mensaje con 
la respuesta correcta a la 
pregunta que formulamos, 
antes del día 17 de marzo. 










Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de marzo. 


La rriBcánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 


desde tu móvil al número 


S S B S palabra gtaps2 espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, 


si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
mensaje: gtaps2 A 




el siguiente 


A 


Za 


ragoza B) Moscú C) Los Santos 


© 20W Rockstar Ganas, tac. Gnnd Thaft Auta: San AndraM, el lego de Grand Theft Ante, Rockstar Ganas y al logo de H* soo todos marcas conerclales y/o marcas comerciales registradas por Taka-TWo Intaractle o Software. Rockstar Games y Rockstar Hortli son subsidiarias de Take-TWo Interactive Software, Ine. TlayStatlon" y 
* , f " com^lales regístrate da Sony Computer Entertatament, tac. Tote las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sos dueños respectivos. Todos los derechos marrados. El contenido de este vMeoJuego es totatoiento llcticlo, no protondo representar a ninguna persona, negocio o organba- 

clM. Cualquier parecido de los personajes, diálogos, sucesos o argumentos en el Joego con una persona, negocie a organlzadán real, es puta coincldoncla. Los deaamlladores y editores da esta vldeojuego en ningún caso tadlan, aprueban o toleran un eomporttmlenlo de este Upo en la realidad. 
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DremuchíJ South 

Tras la larga introducción donde Snake 
aterriza en la jungla llegamos al Sur de 
Oremuchij. Se trata de un sitio sin 
enemigos donde conocerás los movi- 
mientos básicos de Snake, tales como 
arrastrarse por el suelo, trepar a los 
árboles y localizar objetos que a la larga 
te serán muy útiles. También te familia- 
rizarás con el inventario, el uso de las 
frecuencias para comunicarte con tus 
superiores o para grabar partidas. Si 
estás preparado, adelante y ten en 
cuenta que la guía se ha resuelto en un 
modo Normal de dificultad. Si subes la 
dificultad, aparecerán muchos más guar- 
dias en las distintas zonas y serán muy 
precisos en sus disparos. Tú mismo. 

Bien, echa un vistazo a los laterales del 
mapa y encontrarás algunos objetos. Si 
recoges el botiquín puedes saltar direc- 
tamente hasta el árbol donde se ha 
enganchado tu mochila. Si avanzas 
directamente desde el punto de inicio. 


cuín 


Para llegar hasta el final 


\vm 
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,a buerra fría. Un héroe. Una misión imposible. Sí, estamos hablando de lUelal üear Solid en un uiaje a 


os años bll y donde los viejos tópicos sobre la Unión Soviética aparecen de nuevo. Si además lo ador- 


namos con un poquito de fantasía oriental, el resultado constituye uno de los mejores jueyos de 
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deberás agacharte para pasar por 
debajo de los troncos y llegar hasta el 
árbol. Bien, sólo toca avanzar hasta la 
siguiente zona después de los vídeos 
con el resto de instrucciones y presen- 
taciones del resto de tu equipo. 

Dremuchy Siuampland 

Un área que presenta las primeras y 
sencillas complicaciones. Debes 
avanzar por los lados del pantano para 
evitar que te hundas y acabes murién- 
dote, pero los lados están infectados 
de cocodrilos que te atacarán o te 
lanzarán al pantano de un coletazo, 
por lo que debes ser muy cuidadoso; 
aunque también los cocodrilos pueden 
suponer una fuente de alimentación si 
les tiras una granada (encontrarás 
algunas en la zona) y recoges los 
trozos a modo de comida. 

Dremuchy ílorth 

Aquí te enfrentarás por primera vez 
a un grupo de soldados. Aprenderás 


lo valioso que supone permanecer 
oculto entre la vegetación, por lo 
que utiliza por primera vez el camu- 
flaje apropiado antes de avanzar. El 
juego te indicará el porcentaje de 
éxito del camuflaje que utilices. Usa 
los binoculares pulsando el botón R1 
y comprueba el avance del tipo que 
está enfrente. Si avanzas a la 
izquierda localizarás un rifle de fran- 
cotirador que te vendrá de perlas de 
ahora en adelante. Regresa donde 
localizaste al primer soldado y 
perfectamente camuflado en la 
hierba, dispárale con el arma narco- 
tizante que incluye tu equipo. No 
tengas piedad de él, y mientras está 
dormido usa el cuchillo y rebánale el 
pescuezo. De esta forma, no usará 
la radio, tu peor pesadilla, pues 
debes evitar a toda costa tener la 
pantalla llena de enemigos dispa- 
rándote, porque lo más probable es 
que la misión finalice ahí mismo. 
Sigue avanzando, consulta el mapa y 


en la zona izquierda encontrarás unas 
gafas termales, imprescindibles para 
ver el calor generado por los 
soldados en movimiento y percibir su 
posible trayectoria de vigilancia. Por 
aquí hay dos tipos a los que debes 
liquidar de la misma manera que a 
tu primera víctima. Usa pistola narco- 
tizante y cuchillo. 

En la zona encontrarás también 
granadas, munición y algo de alimento 
dentro de un tronco nada más liquidar 
al primer guardia. Bien, debes aprender 
a cazar a los animales que encuentres 
en la selva para mantener alto tu nivel 
de stamina. Esta zona es ideal para 
practicar la tarea de «autoalimentarte». 
Otro consejo, salva la partida antes de 
abandonar cada zona. 

Dolinouodno 

Nada más entrar en esta área, compro- 
barás lo divertido y útil que es jugar 
con los elementos del escenario. Utiliza 
los binoculares y las gafas termales 
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Si lo matas, se producirá una paradoja 
temporal y fin de la partida. 

Una vez limpia de enemigos la zona, 
sube las escaleras y entre las cajas 
encontrarás armamento y munición. 

'i a en la zona superior del edificio hay 
una M37, una buena aliada en forma 
de escopeta y un botiquín. 

Al Norte está la habitación de Sokolov 
y dará lugar a una larga película, donde 
se mostrarán elementos claves del 
juego como el arma secreta que está 
diseñado Sokolov: el Shagohod, un 
poderoso tanque capaz de lanzar 
misiles nucleares a cualquier país de la 
OTAN, incluido Estados Unidos y japón. 
Posteriormente hay una sene de 
numerosas sorpresas corno la traición 
no esperada de tu amiga The Boss Las 
cosas se complican demasiado 

Ríuerbank 

Snake se encuentra herido y en muy 
malas condiciones lo único que tienes 
que hacer en esta misión es escuchar 
las instrucciones para curarte Una vez 

10 hayas hecho, salva la partida y 
prepárate para una larga sene de 
vídeos. Después, una nueva misión 
aparecerá 

QPERBTiOn SnñKE ERTER 

Dremuchij East 

Realmente esta operación de ataque 
es la única del juego pues se centra 
en liquidar a los esbirros de The Boss 
que componían la unidad Cobra en la 

11 Guerra Mundial. Un nuevo aliado 
aparece en tu selector de frecuen- 
cias, Sigint, un experto en arma- 
mento. 

Este área está libre de enemigos, 
pero no te vayas tan deprisa porque 
se trata de un «almacén» natural de 
comida y medicamentos. 

Las ranas son muy sabrosas y las 
flores medicinales se distribuyen por 
todas partes. Antes de dirigirte al 
Norte, completa tu inventario. 

Dremuchij Dorth 

Las serpientes de esta zona son un 
buen alimento para Snake, de ahí su 
nombre, pero debes dispararlas, no son 
tan fáciles de cazar a base de cuchillo. 
En la zona del accidente, tendrás un 
agradable encuentro. 

Si decides ir al Sur pasaras por el 
pantano y al final llegarás al lugar 


donde empezó la aventura Allí podrás 
encontrar algo de munición en forma 
de granadas. 

Ahora avanza hasta el Norte hasta que 
encuentres al primer soldado que está 
examinando el avión destrozado, así 
que liquídalo antes de que lleguen más 
refuerzos; recuerda que no tienes 
armas de fuego y las granadas debe- 
rías dejarlas para más adelante Hay 
uno más merodeando la zona, por lo 
que debes utilizar las técnicas de 
combate cuerpo a cuerpo antes de que 
utilice el sistema de radio 

Dolinouodno 

Sólo hay un soldado vigilando el 
puente Como no tienes armas, ve 
hacia él y tíralo hacia el río Avanza 
hasta el edificio donde debes 
eliminar a otro tipo y recoger en el 
edificio un camuflaje especial para los 
días de lluvia y unas cuantas 
granadas de humo. 

Rassuet 

Antes de entrar en la habitación donde 
está Adam, examina los alrededores ya 
que encontrarás una preciada AK-47 en 
las escaleras del edificio en rumas, una 
C Box A y una granada de humo .Ahora 
ve a la habitación, pero antes coge el 
detector de minas que está en las cajas 
antes de entrar Bien, Adam no está 
allí, pero tendrás una agradable 
compañía femenina cuyo nombre es 
Eva y con poca ropa, los bikinis están 
de moda en los 60 
Pero tras la bella Eva, viene la expul- 
sión del Paraíso en forma de ataque de 
una unidad compuesta por ocho 
soldados de Ocelot 
Tírate al suelo y ve debajo de la 
cama para evitar los disparos Ahora 
ellos avanzarán uno a uno hasta la 
habitación Es fácil, dispárales con 
tranquilizantes y cuando estén 
dormidos en el suelo simplemente 
usa el cuchillo 

Debes avanzar con cuidado porque 
los demás están escondidos en los 
exteriores del edificio Utiliza el mejor 
camuflaje para el exterior que tengas, 
espera a que alguno aparezca y 
dispárale con la AK. 

El último de ellos está en el techo por 
lo que tendrás que explorar los alre- 
dedores para encontrar una escalera 
Sube por la misma y liquídale 
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centro de la estructura para no abalan- 
zarte hacia un lado. Graba la partida 
antes de cruzarlo. Ya sabes que cada 
vez que grabes la partida, tu cultura 
cinematográfica va a ser notablemente 
enriquecida. Un detalle simpático de los 
diseñadores del juego. 

Nada más cruzarlo, como siempre 
puedes dormir a los guardias y 
utilizar el cuchillo o usar las técnicas 
de combate cuerpo a cuerpo que tu 
preciosa superior te está adies- 
trando. Para desgracia de tus 
enemigos, siempre debes matarlos 
con el cuchillo o con un buen golpe 
en su cabeza Suena violento, pero 
no hay otro remedio. 

Antes de abandonar este área, hay 
objetos tan interesantes como una 
píldora de Pentazemina, un fusil 
XM16E1 y munición para la MK22. 


Rassuet 

Tendrás ante ti el edificio en ruinas, 
que sirve de prisión al Dr. Sokolov, 
y lógicamente está rodeado de 
soldados. De momento, 
liquida a los dos tipos que 
están vigilando el área con 
la técnica que ya sabes. 

Tu camuflaje debe ser el 
que estabas utilizando 
en la selva hasta 
ahora, pero debes 
modificarlo cuando 
llegues al edificio. Allí 
avanza lentamente y 
utiliza las técnicas de 
combate cercano con cada 
uno de los soldados. La 
mayoría llevan radio, por lo 
que no deben en ningún 
momento notar tu 
presencia. 

Ahora busca el agujero que te 
lleva al sótano del edificio 
donde encontrarás una 
curiosa trampa para ratas, 
una buena fuente de 
alimento por si no lo sabías. 
Aquí es muy conveniente 
que uses las gafas 
termales para eliminar a 
los tipos del interior. Pero 
es muy importante que 
no mates a Ocelot, uno 
de los enemigos de las 
anteriores entregas de 
Metal Gear. 


B siempre antes de avanzar en una 
nueva fase para examinar la zona. 
Comprobarás que hay un panal de 
furiosas avispas de la selva y un 
soldado vigilando la zona. Cuando el 
soldado se encuentre debajo del panal, 
utiliza tu arma con silenciador y dispara 
al panal. Las avispas te ahorrarán el 
trabajo y espantará a todos los tipos de 
la zona. Sigue avanzando. Vigila las 
cercanías del puente y procura que no 
haya ningún tipo en los alrededores, si 
es necesario utiliza el rifle de francoti- 
rador para eliminarlo. Ahora deberás 
cruzar el puente con mucho cuidado 
para que no se balancee, por lo que 
permanece siempre en el mismo 
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Chyornij PRUD 

Muchos objetos en este pantanal, sin 
enemigos... Pero infestado de coco- 
drilos y sanguijuelas. Estas últimas son 
un total peligro y un coñazo porque te 
bajarán la stamina si no te das cuenta. 
Para quitártelas, utiliza el cigarrillo en el 
menú de curarte. 

Posteriormente, recibirás lecciones de 
nadar Te serán muy útiles para 
esquivar o enfrentarte a los cocodrilos y 
los numerosos objetos que hay en el 
área como granadas y armamento e 
incluso un caparazón de cocodrilo que 
se encuentra tras unas cuerdas Usa las 
gafas termales para detectar una sene 
de trampas explosivas que te pueden 
llevar a mejor vida 

Bolshaya Past South 

La verja electrificada te impide el 
acceso por lo que debes buscar un 
paso a la derecha donde hay una 
rotura en la valla Arrástrate y ten 
cuidado de no rozai los cables electrifi- 
cados. Sigue arrastrándote como una 
lagartija porque a tus lados hay minas 
de proximidad. Avanza hasta que 
llegues a una nueva valla electrificada 
Pero esta vez puedes subir por el árbol 
y cruzarla. Dispara al perro que dará un 
aullido de muerte y alertará a uno de 
los guardias, acaba con éste antes de 
que utilice su radio 
Sigue avanzando, cruzando las vallas 
eléctricas, algunas de ellas las puedes 
desconectar, destruyendo las cajas 
blancas a su lado Pero lo importante 
en esta zona es que hay dos camu- 
flajes que puedes recoger 

Bolshaya Past Base 

Rápidamente ve a la trinchera, arrás- 
trate por ella y usa el camuflaje que 
más cobertura te de en esta zona Se 
trata de esquivar una peligrosa ametra- 
lladora que está vigilando a los posibles 
intrusos como tú. Ve por la trinchera 
hasta que llegues a un puente de 
madera donde hay un nuevo camu- 
flaje Avanza hacia el Este, elimina al 
guardia y sube por la escalera que 
conduce a otro camuflaje Baja y abre 
la puerta de la casa. Hay un montón de 
objetos, como munición, raciones de 
comida y una nueva trampa para ratas. 
Realmente deliciosas.. 

Ve de nuevo a la trinchera y usa de 


nuevo el camuflaje que tenías inicial- 
mente. De nuevo, ve hasta un segundo 
puente de madera, recoge munición y 
liquida al soldado sobre la otra ametra- 
lladora. Duérmelo previamente para 
evitar futuros problemas. 

Antes de avanzar a la siguiente 
zona, explora el área, como un 
túnel donde hay libros, ratas y una 
salida que conduce a un helipuerto. 
Mata al vigilante y en los edificios 
anexos encontrarás abundante 
munición y botiquines. Ahora sí 
puedes dirigirte al Norte. 

Bolshaya Past Creuice 

Te encontrarás con tu primer jefe serio 
Ocelot está rodeado de serpientes y 
todo tipo de bichos venenosos, menos 
mal que antes de llegar al lugar donde 
está Ocelot hay abundante munición 
tirada en el suelo Bien, un truco para 
conseguir un preciado camuflaje es 
derrotarle a Ocelot bajando su barra de 
stamina lo consigues disparándola 
dardos anestesiantes 
Antes de ocuparte de Ocelot, mata a 
las serpientes que le rodean y ya 
podrás perseguirlo Debes parapetarte 
utilizando las rocas y puedes disparar 
también a los panales de avispas para 
que Ocelot esté ocupado, aprove- 
chando la ocasión para atiborrarle de 
tranquilizantes 

Chyornaya Peschera Caue Branch 

Tras el desconcierto inicial provocado 
por la intensa oscuridad que rodea 
todo, poco a poco Snake se irá acos- 
tumbrado a la oscuridad y las gafas 
termales le serán útiles. Bien. Si liqui- 
daste a Ocelot bajándole sólo la 
stamina, tendrás un precioso camuflaje 
con rasgos animales delante de ti. 
Ahora avanza por el pasillo de la 
izquierda y al final de todo hay una 
batería y munición para la AK47. 
Regresa por donde has venido y a 
mitad del camino encontrarás un túnel 
sumergido que conduce hasta una 
ración. Vuelve al punto de inicio y ve 
por el túnel de la derecha que te lleva 
a una habitación que vuelve a dividirse 
en tres pasillos. El de la derecha te 
conducirá hasta nueva munición y 
granadas. Si sigues avanzando por la 
cueva, te encontrarás con una antorcha 
y gafas de visión nocturna. Hay más 
munición hacia la salida superior. 


Chyornaya Peschera Caue 

Y así de repente y como quien no 
quiere la cosa, te vas a enfrentar a un 
nuevo jefe. Este tipo da bastantes 
dolores de cabeza y es una especie de 
híbrido genético entre soldado y 
avispón gigante. Antes de llegar a él, 
como pasó con el jefe anterior, hay 
diseminada bastante munición en los 
pasillos que rodean a su guarida. 

The Rain, nombre de dicho jefe, se 
protege con un escudo de avispas que 
si bien a primera vista le convierte en 
Invulnerable, realmente tiene un punto 
débil como son las bombas de humo. 
También puedes elegir derrotándole 
bajando su barra de stamina o de vida. 
En el primer caso recibirás un nuevo 
camuflaje. La estrategia a seguir en los 
dos casos es muy parecida. Para evitar 
el ataque de las avispas, sumérgete en 
el agua y aguanta la respiración, así 
que cuida tu propia barra de stamina 
para no ahogarte. Contraataca con tus 
granadas de humo, las avispas se 
dispersarán y podrás matar o ador- 
mecer a The Rain con tus armas. Una 
vez vencido, sal del agua y ve a su 
plataforma donde podrás recoger un 
camuflaje en forma de avispa si has 
logrado bajarle la stamina Hay otro 
camuflaje al Sur de la cueva donde 
estaba el jefe Toma el camino que la 
rodea y llegarás a una cueva donde le 
encontrarás. 

Chyornaya Peschera EnLrance 

Un lugar bastante tranquilito a 
excepción de algunas vívoras y la 
aparición de mangos rusos, buenos 
como recuperadores de salud y una 
estancia a la izquierda con minas 
claymore, con las cuales debes ir 
agachado para recogerlas. Avanza al 
Norte con mucho cuidado para no 
caer al vacío de la cueva. 

Ponízouje South 

Nada más entrar usa tu mejor camu- 
flaje en esta zona, que puede ser el 
cráneo del cocodrilo y el camuflaje 
para día de lluvia o acuático. El truco 
consiste en avanzar por el agua y que 
no te detecten al confundir tu casco de 
cocodrilo con uno de los numerosos 
reptiles de la zona. Ve despacio hasta 
llegar a tierra firme. Recoge las 
granadas y en este momento puedes 
ir a Ponízovje West para recoger 


bastante munición y armamento, 
sobre todo es muy necesario el rifle de 
francotirador (SVD). Vuelve y toma el 
camino del Norte hasta el almacén. En 
caso de que no tuvieras el cráneo del 
cocodrilo, avanza a través de la vege- 
tación acuática y escóndete entre las 
ramas. Darás mucho más rodeo y las 
posibilidades que te pillen los guardas 
son mucho mayores. 

Ponizouje Ularehouse Exterior 

Al ver la película dará comienzo una de 
las paradojas del juego. Ya que con el 
rifle de francotirador puedes disparar a 
otro de los «jefes», The End, que ahora 
está en una silla de ruedas y puede ser 
un blanco fácil, sobre todo porque en el 
combate directo con él te dará dema- 
siados dolores de cabeza. 

De todas formas, en esta guía dejamos 
escapar a The End tranquilamente y 
eso sí, vamos a utilizar nuestras dotes 
de francotirador porque hay tres 
soldados que custodian el almacén y 
entorpecen nuestra búsqueda. Bien, el 
truco consiste en dispararles lo más 
rápido posible a la cabeza para evitar 
herirles y que suene la alarma. Sobre 
todo, debes procurar que el primero 
caiga así, luego será más fácil liquidar a 
los otros dos. Una vez limpiada la zona, 
explora la zona en busca de munición 
para el rifle de precisión. 

Ponizouje Ularehouse 

Nuevo escenario y nuevo camuflaje a 
usar, píntate la cara de negro sí lo 
tienes disponible. Avanza despacio 
arrastrándote por el suelo y atraviesa la 
puerta. Continúa despacio por las esca- 
leras para narcotizar a los soldados uno 
a uno. Cuando hayas eliminado a 
todos, en la parte inferior hay una gran 
estancia donde encontrarás todo tipo 
de munición e incluso camuflaje. 
Después, sube de nuevo hasta la 
puerta situada como siempre al Norte, 
rumbo a la nueva zona. 

Graniny Gorhí South 

Una zona muy simple, pero infestada 
de trampas, al Oeste encontrarás 
arenas movedizas. Al estar libre de 
soldados no debes preocuparte si haces 
demasiado ruido. Usa las gafas de 
visión nocturna y ten cuidado cuando 
recoges los objetos, pues están a 
unidos a trampas de contacto, ya sean 
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0 con cuerdas o con minas. La trampa 
más peligrosa es una cubierta por hojas 
en forma de círculo, así que ten 
cuidado donde pisas. 

Graniny Gorki Lab EKLeríor: 
Outside lUalls 

utiliza el camuflaje más oscuro del 
que dispongas y permanece siempre 
en el suelo vigilando a los soldados 
que están guarnecidos tras la valla 
electrificada. En la parte derecha del 
mapa hay un silenciador del MK 22, 
ahora ve a la parte izquierda y casi 
al principio de la misma hay una 
zona desprovista de algunos cables 
donde podrás pasar... Mucho 
cuidado para evitar rozar los cables 
electrificados. Cuando se haya ido el 
guardia, entra por dicha apertura en 
la valla. Ve ahora a la parte 


izquierda del mapa y en la zona 
superior encontrarás un silenciador 
para la M1911, y a su lado hay un 
agujero que te lleva al área 
siguiente sin tener que enfrentarte a 
los guardias del otro lado. 

Graniny Gorki lab Exterior: 

Inside lUalls 

Permanece con el camuflaje que tenías 
puesto y ocúltate entre el pasto. Hay 
dos guardias delante de ti, puedes 
anestesiarles y rebanarles el cuello, o 
atacarles de uno a uno con unas 
cuantas llaves de judu. Ve debajo de 
los camiones en busca de munición y 
una vez la tengas, espera al guardián y 
elimínale. Al otro lado del mapa hay un 
cobertizo con munición y una poderosa 
arma: el XM16E1, además de cartuchos 
de dinamita. Entra ahora al laboratorio. 

Graniny Gorki Lab [1F-2F] 

Una vez dentro del laboratorio, debes 
cambiar tu fisonomía, así que debes 
ponerte la bata de científico. Avanza 
tranquilamente para no llamar la aten- 
ción y recuerda que con este tipo de 
uniforme se inutilizan las armas de 
fuego, sólo valdrán tus golpes. Para no 
levantar sospechas entre los guardias, 
cuando tengas uno cerca, pulsa el 
botón Triángulo del pad y Snake se 
ajustará las gafas, en un clásico gesto 
de sabio despistado. 

Una vez dentro del laboratorio, busca 
a Sokolov. El escenario es muy grande 
y puedes explorarlo en busca de 
objetos, pero vamos a por Sokolov. Ve 
dirección Sur y cuando llegues a un 
cruce, toma el camino con dirección 
Norte. Abre la primera puerta y 
en la habitación ve direc- 
ción Este y baja por 
las escaleras. 

Graniny Gorki Lab B1 Ulest 

El Laboratorio está plagado de cientí- 
ficos que no dudarán en activar el 
sistema de seguridad en caso de que 
cometas un movimiento en falso. De 
momento, no te quites tu uniforme de 
científico. Sigue avanzando y verás a 
un soldado que entra por una puerta y 
después en un pequeño cuartito. Bien, 
síguele y encontrarás dentro un ciga- 
rrito con efectos de «somnífero». Coge 
el cigarro y ve a la habitación con un 
científico y la televisión. Duerme al 


buen doctor con el cigarro y recoge el 
pañuelo del cajón. Sigue avanzando, 
podrás encontrar numerosos objetos en 
las estancias donde están los cientí- 
ficos, recuerda dormirlos si dan 
problemas, y llegarás hasta la habita- 
ción donde debería estar Sokolov, pero 
allí te encontrarás a otro personaje: 
Granín. Él te dará a conocer detalles 
acerca del Shagohod y más secretos 
sobre la serie Metal Gear. 

Ahora debes regresar a las afueras del 
laboratorio y seguir dirección Sur para 
tener un encuentro muy «movidito». 

Graniny Gorki South 

En el área donde se encontraban todas 
aquellas trampas tan «preocupantes» 
te enfrentarás a The Fear, un «super- 
jefe» experto en lanzar flechas con su 
ballesta. Cada disparo de ballesta 
supone una herida muy sena para 
Snake, así que debes procurar curar 
rápidamente a tu protagonista 
The Fear es un tipo muy rápido que 
usa los árboles para moverse rápida- 
mente y además cuando su barra de 
stamina está repleta, prácticamente se 
vuelve invisible. Por si fuera poco, The 
Fear tiene por costumbre recolectar 
comida para poner su stamina al 
máximo, por lo que el combate tradi- 
cional se vuelve muy complicado Pero 
hay una forma muy rápida de acabar 
con él que resulta genial, aprove- 
chando justamente la característica de 
The Fear para alimentarse. Simple- 
mente recoge hongos de los árboles y 
ranas del escenario. Aparecerán como 
comida en tu inventario Deposítala en 
un claro del bosque y espera a que 
The Fear la recoja. Al estar envene- 
nada, la barra de stamina de tu 
enemigo no sube, y si encima le 
disparas con tu arma anestesiante, la 
barra de stamina llegará a cero, y 
habrás liquidado a The Fear. Como 
recompensa tendrás el camuflaje 
«Spider», muy bueno en muchos esce- 
narios, aunque consume más deprisa 
la barra de stamina que cualquier otro. 

Ponizouje Ularehouse/Suyato- 
gr'onyj South 

Empiezas en una serie de áreas 
donde tu mayor preocupación va a 
ser recuperar tu inventario de 
medicinas y comida, especial- 
mente porque dentro de poco 


tienes otro combate de los buenos 
con otro jefe. 

Suyatogronyj Ulest 

Después de la relativa tranquilidad de 
las zonas anteriores, este área está 
repleta de trampas y soldados Coge el 
camino de la izquierda que es el 
menos peligroso y siempre utiliza el 
mejor camuflaje para moverte entre las 
plantas. Elimina uno a uno a los guar- 
dias que merodean por la zona Ve ai 
Norte, atraviesa la zona con barro y de 
nuevo tendrás que eliminar a dos 
soldados que están provisto de radio, 
por lo que debes ser lo más cuidadoso 
posible... Ahora rumbo al Noroeste 

Sokrouenno 

Tienes ante ti a The End, el tipo al que 
pudiste matar hace tiempo con el rifle 
de francotirador, en una curiosa para- 
doja del juego. Bien, te toca enfrentarte 
con este tipo cuya técnica para cazarlo 
es complicada por el tiempo que te va 
a llevar Si has visto películas como 
Enemigo A Las Puertas, comprobarás el 
poder de un francotirador de elite. Pues 
bien, este es el caso de The End 
Su arma es un rifle que te tirará dardos 
anestésicos, la técnica que tú mismo 
utilizas contra los otros jefes, por lo que 
tu stamina bajará hasta tu muerte Si 
eres herido por uno de estos dardos, 
en el menú de curar, puedes arran- 
carlos con el cuchillo 
Bien, para derrotar lo más rápido 
posible a The End. dirígete al área de 
Sokrovenno North Allí utiliza el micró- 
fono para detectar su posición y, en 
combinación con las gafas termales, 
intenta ponerte detrás de él y dispá- 
rale. Como siempre, puedes elegir 
entre bajar su barra de stamina para 
conseguir un nuevo camuflaje o su 
barra de energía Debes también 
Intentar que él mismo no te haga la 
misma jugada, pues si te dispara desde 
detrás, lo pasarás muy mal 

Krasnogorje Tunnel 

Un escenario que se limita a recorrer 
un túnel solitario No tiene ningún 
elemento de interés 

Krasnogorje dlountaín Base 

Esta zona es bastante desértica y la 
vegetación escasa, así que utiliza el 
camuflaje más adecuado para pasar 
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desapercibido. Avanza y encontrarás 
unas bombas de humo y medica- 
mentos. Luego tienes a cinco soldados 
que vigilan la zona. Lo mejor es utilizar 
la MK22 con el silenciador y avanzar 
poco a poco para liquidar a cada 
soldado. Usa los prismáticos y el micró- 
fono para averiguar sus posiciones. No 
tienes mucho sitio donde parapetarte, 
así que avanza con mucha cautela. 

Krasnogorje (Dountainside 

Hay un helicóptero patrullando la 
zona que te verá sin problemas como 
no lleves un camuflaje adecuado para 
la zona De todas formas, arrástrate 
por el suelo y no derribes el helicóp- 
tero con la ametralladora (así no 
llamarás la atención del resto de los 
soldados) Como siempre, ataca a los 
soldados de uno en uno y esta vez 
podrás interrogarles para que 
desvelen la posición de sus compa- 
rleros y de los objetos, que podrás 
consultar en el mapa Simplemente 
avanza Ya que conoces la posición 
de los soldados, ve por detras y 
mátales con el cuchillo 

Krasnogorje mountaintop 

Aquí te encontrarás con muchos 
más helicópteros Ten cuidado de 
que no te detecten y cuando el 
soldado que está vigilando el inicio 
de la zona se de la vuelta, ve a la 
trinchera y avanza arrastrándote por 
el suelo Continúa a través de las 
mismas y de los túneles que hay 
entre ellas en dirección Noreste Ten 
cuidado con los helicópteros y con 
algunos de los soldados que vigilan 
las trincheras En este caso, lo mejor 
es eliminarlos con la MK22, con 
silenciador. Una vez que salgas de 
las trincheras ve a la casa donde te 
encontrarás con Eva. 

Krasnogorje íllountaintop: 

Behind Ruíns 

Un escenario bastante simple. Limí- 
tate a pasar desapercibido o liquidar 
a los guardianes mientras llegas 
hasta las ruinas. 

Krasnogorje ÍDounbaintop' Ruins 

Hay una buena dosis de comida sumi- 
nistrada por Eva para recoger Baja las 
escaleras y toma la nnunición y el 
armamento, especialmente el SVO 


COmBRTE CUERPO 
R CUERPO 


tn los primeros momentos del 

juego. The Boss será tu aliada y le 
guiará en las técnicas de combate 
cuerpo a cuerpo, lio oluides que 
fOGS Snahe Eater es un Juego de 
sigilo y no de acción pura y dura, 
por lo que si decides eliminar a los 
enemigos, es mejor que lo hagas 
uno a una y uses estas técnicas de 
combate cuerpo a cuerpo, que son 
muy silenciosas y tremendamente 
efectiuas con el cuchillo. Es conue- 
niente que no dejes a nadie 
inconsciente pues al despertar, 
anisarán a sus compañeros. 
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Krasnogorje Klountaintop 

Aquí hay dos tipos de soldados: unos 
llevan lanzallamas y otros llevan las 
típicas radios. Tanto unos como otros 
son víctimas para la MK22. La mejor 
zona para eliminarles es desde la base 
de la ametralladora antiaérea, pero no 
la utilices. Tírate al suelo y, como 
siempre, ve matando a los soldados 
uno a uno. 

Una vez limpia la zona, podrás recoger 
los objetos. Ahora debes ir a la entrada 
del túnel que está tras una roca 
bastante empinada al Este del mapa. 
Avanza por allí y abre la puerta con la 
llave que te dio Eva 

Grozny) Grad Underground Túnel 

Dentro de nada tienes a otro jefe, así 
que aprovecha los primeios pasos en 
este túnel para recoger munición y 
medicinas Cuando estés preparado 
sigue adelante 

A continuación, llegará otro de los 
secuaces de The Boss 
Bien, aquí tienes a The Fury, un tipo 
que es el Rey del lanzallamas y está 
situado en un escenario bastante 
complicado con grandes columnas que 
dificultan el avance y una zona sin 
protección donde puedes caer al vacío 
en cualquier descuido 
The Fury sólo te atacará con el lanza- 
llamas, un arma bastante potente que 
además te impide utilizar correcta- 
mente las gafas de visión nocturna o 
termales, ya que te desorientarás. 

Como siempre, puedes quitar vida o 
stamina al jefe. Si le quitas stamina te 
dará un camuflaje bastante bueno 
aunque en esta ocasión es muy difícil 
hacerlo, ya que se mueve más rápida- 
mente y se vuelve más agresivo según 
le vas disparando con los dardos anes- 
tésicos Realmente la mejor forma de 
acabar con The Fury es a base de 
cuchillo, le quitas más vida que con las 
armas, pero siempre debes atacarle por 
detrás porque si no acabarás bastante 
«quemadito». 

GROZnVJ GñRD 

Esta es la gran base donde se concen- 
tran las fuerzas de los malos. Aquí tu 
principal misión es disfrazarte como 
Raikov, un tipo idéntico al Raiden de 
MGS2: Snake Eater y del que tienes 
una máscara con su rostro desde el 
arranque del juego. Debes ir rápida- 


mente a por su uniforme. Avanza por 
el escenario hasta que llegues a una 
puerta roja Habrás llegado a la zona 
Noroeste de la base. Sigue avanzando 
dirección al Norte hasta que llegues al 
hangar Ahora estarás en la zona Lab 
East Wing Aquí debes disfrazarte con 
el uniforme de científico Avanza por 
el edificio en dirección Norte hasta las 
habitaciones donde encontrarás las 
consignas (taquillas) Allí espera a 
Raikov, mátalo y róbale su uniforme. 
Una vez disfrazado con el uniforme y 
la máscara, eres libre de recorrer 
todas las instalaciones de Grozny Grad 
y recoger todos los objetos que 
desees. De momento, no cojas la Box 
C, pero sí el Scorpion, un arma muy 
poderosa. Al igual que sucedía con el 
disfraz de científico, pulsa Triángulo 
en el pad y devolverás el saludo 
militar de los soldados. 

Ve a Weapons Lab: West Wing 
Corridor. Tras ver la secuencia cinemá- 
tica, una de las más impactantes por 
cantidad e importancia de la informa- 
ción suministrada te encontrarás en 
una celda desarmado, hambriento y 
en muy malas condiciones físicas. En 
tu celda hallarás un tenedor, recógelo. 
Ahora introduce la siguiente 
frecuencia: 144.75 y la celda se abrirá 
automáticamente. Busca el cigarro 
somnífero y duerme al guardia que 
está por allí. Si no consigues el 
cigarro, deberás matarlo a golpes de 


puñetazo. Sé preciso en tu pelea 
porque no tienes el cuchillo y estás 
en desventaja. A continuación, 
explora la zona en busca de medi- 
cinas y sal al exterior. Ahora sí que 
deberías buscar la Box C que te 
permitirá avanzar por el recinto hasta 
la Grozny Grad Northeast para entrar 
en las alcantarillas. 

Groznyj Grad Seiuers 

Avanza deprisa en esta zona porque ya 
se han dado cuenta de tu fuga. Pasa de 
los perros que están encerrados y 
presta atención a los que te persiguen. 
Recoge los objetos y ve dirección Norte 
hasta la salida. 

Riuer oFSorrouj 

En este lugar tendrás el enfrenta- 
miento con el jefe más extraño de 
todos. No es un jefe normal. Se trata 
de un ser fantasmal que está rodeado 
por los espíritus de todos los tipos que 
te has cargado anteriormente. Aquí no 
tienes que combatir porque todo el 
mundo está muerto y tu también 
debes morir, así que asegúrate que 
tienes tu píldora «resucitadora» en 
forma de diente tal como te explicó el 
Mayor al principio del juego. Bien, si 
quieres conseguir el camuflaje de 
Sorrow, ve donde está su cuerpo y 
tócalo. Inmediatamente te matará. 
También puedes morir dejándote 
rodear por las almas de los enemigos, 

□ 





Uno de los mayores alicientes 

de lllelal Gear Solid 3 es el uso 
de los camuflajes según el 
terreno donde esté situado 
Snake. El juego te indicará en 
cualquier momento el grado de 
efectividad de los camuflajes que 
hayas conseguido según donde 
estés situado. Algunos son muy 
evidentes como los utilizados en la selua y en el desierto, y otros tienen 
unas características únicas como los que obtienes de los jefes si les 
logras abatir disminuyendo su barra de energía. Pero uses el camuflaje 
que uses, siempre comprueba su efectividad en el menú de inventario y no 
dudes en probar cualquier combinación por muy arriesgada que parezca. 



0 ahogándote, o el rayo espiritual que 
lanza Sorrow. Realmente lo único que 
hay que hacer en la misión es intentar 
obtener el camuflaje de Sorrow. 

Una vez que Snake esté muerto, 
aprieta L2 y usa la píldora. 

Tíhhogornyj 

Sigues estando en muy malas condi- 
ciones. Estás prácticamente desarmado 
y hay cinco soldados de Ocelot en las 
proximidades. Ve al río y sumérgele en 
él, vigilando tu barra de stamina y 
evitando las balas de los soldados. 

Sigue así hasta la cascada. 

Tikhogornyj; Behind UlaterFall 

Habrá nuevas escenas cinemáticas 
donde aparecerá tu amiga Eva que 
te trae todo tu equipo. Además, 
por una vez en la maltrecha vida 
de Snake, habrá unas escenas 
bastante agradecidas. 

Tras revisar el equipo y el arma- 
mento suministrado por Eva ve al 
túnel y encuentra la Box B. Sigue 
avanzando y regresarás a la base de 
Grozny] Grad. 

Grozny] Grad 

Las cosas se complican bastante 
porque si antes había soldados, ahora 
hay muchos más. Bien, debes regresar 
al laboratorio donde encontraste a 
Raikov. En el camino deberás pelear 
duro, así que arrástrate por el suelo y 
usa un camuflaje tipo Spiitter. Una vez 
dentro del laboratorio, ve a las taqui- 


llas de Raikov y allí encontrarás dos 
uniformes que necesitarás más 
adelante. Una vez limpia la zona de 
objetos, abre la puerta a la izquierda 
de la habitación con las taquillas. 

Grozny] Grad llieapons Lab; 

ÍHain Uiing 

Tras la escena cinemática debes saber 
que tu misión es destruir los tanques 
de combustible con el C3 que te dio 
Eva. Ponte el uniforme de manteni- 
miento que has cogido antes y evita 
acercarte demasiado a los ingenieros 
para que no te reconozcan. Ve a la 
zona Norte y allí coloca el C3 en los 
cuatro contenedores. 

Al terminar la película tendrás un 
combate con Volgin, que como es de 
suponer es de los más difíciles que has 
tenido hasta ahora, pues además de 
haber tiempo límite, los ataques eléc- 
tricos de Volgin son muy poderosos. 
También puede levantar barreras de 
balas o realizar ataques físicos contra 
ti, que te harán perder vida y stamina. 
Lo mejor ante sus ataques a distancia 
es echarse al suelo. 

Para atacarle, puedes utilizar el 
momento que va a recargar energía 
(estará indefenso durante su 
recarga) y debes utilizar técnica de 
combate cuerpo a cuerpo para tirarle 
al suelo y dispararle con tu pistola 
MK22 a la cabeza para bajarle toda 
la barra de stamina que puedas. 

Así lograrás vencerle, pero créeme 
que es un combate de los más duros. 


así que es imprescindible que hayas 
salvado la partida anteriormente. 

Grozny] Grad 

Tras la gran explosión del centro, el 
Metal Gear Shagohod, realmente el 
enemigo más importante del juego, 
ha sobrevivido. 

Debes perseguirle en motocicleta 
y destruirle. 

En esta persecución te enfrentarás a 
todo tipo de enemigos, especialmente 
hay un gran número de soldados persi- 
guiéndote también en moto. Asi que, 
dispara siempre al conductor, tanto si 
va solo como acompañado, así se 
estrellará la moto 

Escucha las indicaciones de Eva para 
liquidar a los enemigos, un arma como 
el Scorpion te será imprescindible para 
llegar al final de la fase 
Una vez que Eva haya colocado 
los explosivos C3, apunta hacia 
ellas y dispara para que el 
Shagohod se detenga 

Por fin, tenemos al gran monstruo 
metálico delante de nosotros. Parece 
un bicho muy poderoso, pero hay un 
buen truco para eliminarlo con tu RPG- 
7. Dispara los RPG-7 a los grandes 
brazos taladradores para detener su 
ataque, luego dispara a la cabina y así 
sucesivamente varias veces hasta que 
quede inutilizado. 

Grozny] Grad Rail Brídge 

Como es norma en los juegos japo- 
neses, los combates finales contra los 
jefes se alargan eternamente. 

Esta vez es Volgin quien repara lo 
que queda del Shagohod y te ataca 
de nuevo. Lo mejor para eliminarle 
de una vez por todas es utilizar los 
RPG-7 de nuevo contra los brazos del 
tanque y usar el rifle francotirador 
sobre la nuca de Volgin. 

Esquiva los ataques, rodea al tanque 
y vuelta a empezar hasta que defi- 
nitivamente desaparezca de la faz 
de la Tierra. 

Finalmente, una vez eliminado Volgin, 
serás perseguido por motocicletas y 
extrañas máquinas volantes. 

Así pues, simplemente dispara a 
ambos y cuida de tu amiga Eva, ya que 
ella te avisará de los obstáculos que 
haya en el terreno según vayas avan- 
zando en tu camino. 


Zaozyorje Ulest 

En esta zona, tu mayor preocupación 
es tener a Eva bien alimentada, ya 
que su barra de stamina disminuye 
a una velocidad asombrosa Ve 
dirección Sur y utiliza el camuflaje 
que mejor se adapte al bosque 
Avanza, recoge las municiones y 
armamento y encárgate de los 
soldados de más adelante con unas 
cuantas granadas: una forma rápida 
y limpia de eliminar problemas 
Vigila la salud de Eva, no dejes de 
alimentarla y caza algún animal del 
bosque si es necesario Necesitas 
su presencia para atravesar la 
siguiente zona 

Zaozyorje East 

En este nivel, la selva es más espesa, 
por lo que es buena idea utilizar las 
gafas termales para detectar la 
presencia de otros enemigos que 
vigilan la zona Dependiendo de la 
cantidad de munición que tengas en el 
inventario puedes elegir si matarlos o 
anestesiarlos, y luego utilizar el cuchillo. 
Una vez eliminados, llama a Eva para 
que te siga hasta tu encuentro con tu 
amiga The Boss 

Rohouoj Bereg; El Final 

Ya estás ante el escenario donde se 
produce la batalla final... La más 
dura, la más interesante y en un 
escenario tan bucólico como un 
campo de flores blancas, un 
elemento que le viene genial a The 
Boss porque su camuflaje es blanco y 
será un objetivo difícil de batir Si en 
tu inventario tienes el camuflaje 
«Nieve» es hora de utilizarlo 
The Boss es una excelente tiradora y 
la gran experta en combates cuerpo 
a cuerpo por lo que tienes una gran 
desventaja táctica Después de la 
excelente cinemática, viene el 
combate que podemos resumir 
bievemente ni te acerques a ella, 
utiliza tu arma más potente y las 
gafas termales te serán de gran 
ayuda para localizarla 
Tampoco puedes dejar pasar el 
tiempo porque tienes sólo 10 minutos 
para vencerla antes de recibir un 
ataque aéreo Si lo consigues, 
acabarás el juego Cuando veas al 
caballo, pulsa R1, pues aparecerá una 
sorpresa y todo habra acabado 
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LOTES 

DE 3 JUEGOS 
ESPN 2K5 . 


PlayStation.2 

• Ifevúu Olieial - E»oaá$ 


ñevuu OUciél - E9poña 


Take 2 y Playstation 2 Revista Oficial te 

invitan a participar en este concurso. Tan sólo 
tienes que enviar un mensaje de texto con la res 
puesta correcta a la siguiente pregunta antes del 
día 17 de marzo y podrás ganar un lote com- 
puesto por 1 NHL 2K5, 1 NFL 2K5 y 1 NBA 2K5. 


^J4 Playstation E 

Playstation E •— 


Cómo se llama #^gadoi 

A)^. Wall ace B) Gas¿l 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 


poniendo la 

palabra espnps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: espnps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de marzo. 



del vestuario. Defiende con éxito el título de 
campeona y habrás desbloqueado la galería de 
playa de ese personaje. 


El tórrido juego de wrestiing de Konami encierra 
más de una sorpresa, que os vamos a desvelar 
en este especial de trucos y curiosidades. 


JUGAR CON LADY X Y LADY X SUBSTANCE 

Completa todos los modos Historia de los perso 
najes normales para desbloquear a la jefa final. 
Lady X, y los modos Historia de los alteregos 
para conseguir a Lady X Substance. Ambas sólo 
pueden seleccionarse en el modo Exhibición. 


ALTER EGOS 

Cada una de las 10 luchadoras cuenta con una 
versión perversa/benébola que podrás 
desbloquear una vez finalices el modo 
Historia de cada. 


Reiko Hinomoto / Rowdy Reiko 
Makoto Aihara / The Black Beit Demon 
Evil Rose / Noble Rose 
Bloody Shadow / judment 
Aigle / Killer Khan 
i Dixie Clemets / Sgt. Clemets 
V Candy Cañe / Becky 

Miss Spencer / Mistress Spencer 
B Dr. Cutter / Anesthesia 
H Aisha / Showbiz 


ENTREVISTA A LAS CHICAS 

Selecciona el modo Galería y no toques ningún 
botón durante aproximadamente un minuto. Los 
bordes de la pantalla comenzarán a ponerse 
borrosos y dará comienzo una entrevista a la 
chica que hayas seleccionado. 


INTERCAMBIAR LAS INTROS DE LAS CHICAS 

Selecciona el modo Exhibición, elige las dos lucha- 
doras, el ring y mantón pulsados R1, R2, L1 y L2 al 
mismo tiempo antes y durante la carga. Tu perso- 
naje hará la secuencia de introducción de la 
contraria y viceversa. Mediante este truco podrás 
ver a tu luchadora favorita hacer las intros de los 
otros 19 personajes. 


COMO DESBLOQUEAR LAS GALERIAS 

Lo primero es conseguir el 100% de 
benevolencia o pervesidad de tu 
personaje. Para ello tienes que 
. cumplir los objetivos que selec- 
V clones en el Vow System del modo 
B Exhibición. Cuando llegues al 
P 100%, a tu personaje se le permi- 
tirá desafiar a la campeona. 

Lógralo y desbloquearás la galería 


PAUSA PERFECTA 

Pausa el juego y pulsa Select: habrás elimi- 
nado los marcadores y la pantalla de pausa 
de la pantalla. 


UPt Street 2 

En el menú Cheots introduce 
los sfguientes códigos. 

GLUEHANDS 

Modo sin «fumbles» 

NOCHAINS 

Modo sin «firsts downs» 

WAEFSCT 

Desbloquea el equipo de AH 
Stors de la AFC Oeste 

SAOFUCTH 

Desbloquea el equipo de AH 
Stors de la AFC Sur 

ENASFSCT 

Desbloquea el equipo de AH 
Stors de la NEC Oeste 

EAASFSCT 

Desbloquea el equipo de All 
Stors de la AFC Este 

SNOFUCTH 

Desbloquea el equipo de All 
Stors de la NEC Sur 

NAOFRCTH 

Desbloquea el equipo de All 
Stors de la AFC Norte 

NNOFRCTH 

Desbloquea el equipo de AH 
Stors de NEC Este. 

REEBOK 

Desbloquea el equipo 
Reebok 


laa 


BOB BSROIMJn 


i_n REi_icui_n 


Pulsa Stort, manten pulsados L1, 
R2, R2 e introduce los códigos: 


L2, 


DUPLICA TUS PUNTOS DE HOMBRIA 

Círculo, Círculo, Cuadrado, Cuadrado, 
Círculo, Cuadrado, Cuadrado, Círculo. 

DESBLOQUEA TODOS LOS 
MOVIMIENTOS 

Cuadrado^uadrado, Círculo, 
Cuad(^^"tífq¿lo, Círculo, Cuadrado, 
Cuadré 


CONSIGUE e 
DE VIDA 

Círculo, Círculo, Círculo, Círcuíí 
Cuadrado, Círculo, Cuadrado, 
Círculo. 


DESBLOQUEA TODAS LAS MISIONES 

Círculo, Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Cuadrado, Círculo, Cuadrado, Cuadrado. 

POTENCIA TODOS TUS MOVI- 
MIENTOS A NIVEL MACHO 

Cuadrado, Cuadrado, Círculo, 

Cuadrado, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo. 
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METAL GEAR 

SOLI» 3 EATmV 


Podríamos Menor 16 páginas con 
todos los trucos y los secretos 
de la última genialidad de Hideo 
Kojima, pero simplemente 
hemos querido seleccionar unos 
cuantos. Algunos de ellos los 
desvelamos en el pasado 
número, pero hemos vuelto a 
incluirlos por petición popular. 

MODIFICA LA INTRO A TU 
ANTOJO 

Presiona 13 para cambiar el 
idioma de los títulos de crédito 
(Inglés, Ruso, Coreano y 
Japonés). 

Mueve el joystick analógico 
i7quierdo para crear ondas en la 
pantalla. 

Pulsa R1 para hacer que una voz 
femenina susurre «Snake Caler». 
Mueve el joystick analógico 
derecho para hacer que 
aparezcan símbolos en la 
pantalla, y presiona R3 para 
cambiar el diseno de dichos 
símbolos. 

MODIFICA LA PANTALU DE 

PRESENTACIÓN 

Pulsa los siguientes botones 

para lograr sorprendentes resul* 

lados: 

13 : Cambia el discAo del fondo. 
L1 : Cambia el color de Snake y 
el soldado al que ataca. 

12 : Cambia el color de Snake y 
el soldado 

R3 : Cambia el color de la 
pantalla. 

R2 . Ralentiza la animación de 
Snake y el soldado. 

R1 : Acelera la animación de 
Snake y el soldado. 

Triángulo . Oscurece el fondo de 
la pantalla 

CAMUFLAJE BANANA 
Consigue el récord en cada uno 
de los niveles de Snake Vs. 
Monkey. 

COLT SINGLE ACTION ARMY 
Elige el arma de la derecha 
durante el duelo final con 
Revolver Ocelot, a bordo 
del avión. 


ESMOQUIN 

Lo desbloquearás una vez que 
hayas completado el |uego. Del 
mismo modo, lograrás los 
niveles 4 y 5 del minijuego 
Snake Vs. Monkey y la ametra- 
lladora Patriot. 

CARETA DE MONO 
Completa todos los niveles de 
Snake Vs. Monkey 

PASSWORDS PARA METAL 
GEAR ACID 

Aun quedan meses para que llegue 
a Europa la PSP y su primera 
entrega de Metai Oeoí, pero un par 
de soldados de MQS3 te ptoporcio 
naran sendos passwofds para el 
juego: VIPER y jtHüTY. 

HAZ VOMITAR A SNAKE 
Da de comer a Snake, activa el 
menú de supervivencia y hazle 
girar unas cuantas veces. 

Cuando vuelvas al juego verás 
como Snake comienza a echar 
hasta su primera papilla. Esto 
también funciona con Eva. 

U PESADILU DE SNAKE 
justo después de soportar la 
sesión de tortura de Volgin, 
graba la partida y reserva ese 
bloque de la Memory Cord (su 
icono, flores rojas, se distingue 
del resto que son flores 
blancas). 

Arranca esa partida de u nuevo 
y descubrirás un sangriento 
minijuego en el que un chaval 
combate contra un ejercito de 
zombis. 

AHÓRRATE LA PELEA CON 
THE END 

Matar a The End con el rifle de 
francotirador en el embarcadero 
no es la única forma de evitar 
enfrentarte a él. 

Salva la partida justo en plena 
batalla contra él, reinicia tu 
Playstation 2 y retrasa el reloj 
de la consola una semana. 
Vuelve a la misión y descubrirás 
que The End ha muerto de viejo. 


FINAL CON SORPRESA 
En la secuencia final del juego, 
cuando Snake estrecha la mano 
del presidente, acciona la vista 
en primera persona (R1) y mira 
hacia la izquierda. Descubrirás 
un rostro muy familiar tras el 
ventanal... 


FRECUENCIAS CURATIVAS DE 
CODEC 

Interrogar soldados tiene 
sus recompensas. Una de 
ellas es obtener distintas 
frecuencias de CODEC que 
subirán tu barra de ^ 

stamina, mientras te 
deleitas escuchando ^ 

canciones. ^ 

En dificultad Fácil y 
Muy Fácil 
140.01 -Salty 
Catfísh / 66 Boys 
140 52 - Rock ■*' 


Me Baby / 66 Boys 

141.24 - Sea Breeze / Sergei 

Manlis 

142.94 - Pillow Talk / Starry K. 
144.06 - jumpin' johnny / 

Chunk Raspberry 

147.08 - Surfing Guitar / 66 
Boys 

147.59 - Sailor / Starry K. 

149.53 - Oon't Be Afraid / Rika 
Muranaka 

En dificultad Normal 
148.39 - Salty Catfish / 66 Boys 
146.65 -Rock Me Baby / 66 
Boys 

148. 96 • Sea Breeze / Sergei 
Manlis 

144.86 - Pillow Talk /Starry K. 
145.83 - Jumpin* Johnny / Chunk 
Raspberry 

142.09 - Sailor /Starry K. 

141.85 - Don't Be Aíraid 

> / Rika Muranaka 
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FICIAL PS2 



CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 



enanos ta 
'veisian PAL de Gran 
Jürismo 4 y no ^Éh 
eslá a ta aluna di 
Ib japonesa, sino 
que la suplía en 
muiiQs aspectos. 

Se han aAadído 12 
vehículos nuesDS, 
cada jugadm podrá 
usar-suprof^ 
Mefrwfi^4md en 0 
modo sptií-screen y 
se han saluiionado 
v^ios problemas 
grábeos. 


Aunque el extenso 
calálogp de tíüilos 
anunciado para el 
lanzamiento de 
PSP en occidente 
es realmente sucu- 
lento, aún no ha 
sido anunciada la 
aparición de nin- 
gún juego de rol 
de entre todos los 
que han aparecido 
en el mercado 
japonés, que no 
han sido precisa- 
pocos. 


1. - El título español más impor- 
tante para PS2 aparecido en 
nuestro país es Commandos 2. 
De forma no oficial, Gaelco pro- 
gramó algunos títulos «de serie 
barata» para el mercado japo- 
nés, pero el más importante en 
España es sin duda el título de 
estrategia de Pyro Studios. 

2. - La redacción al completo te 
recomienda que compres Pro 
Evolution Soccer 4, aunque 
como ya hemos comentado en 
varías ocasiones, la edición de 
FIFA de este año es la mejor, 
con diferencia, de la saga. 


Fútbol Callejero 

Hola, me llamo Ángel. Me gustaría 
saber si van a hacer Urbon 
Freestyle Soccer 2. 

Angel Gañán Rubio, vía e-maíl. 


1.- Teniendo en cuenta que Urban 
Freestyle Soccer fue creado por 
Acciaim, compañía actualmente 
desaparecida, no lo vemos muy 
factible, aunque no sería la pri- 
mera vez que un grupo desarro- 
llador se independiza de la com- 
pañía y lanza otros títulos por su 
cuenta. Lo más parecido (aunque, 
lógicamente, mejor) que vas a 
encontrar ahora mismo en el 
mercado es FIFA Street^ la versión 
callejera de la famosa franquicia 
deportiva. 


FinalFantasyXlyFFXII 

Hola, me llamo Cristóbal y vuestra 
j’evista me parece muy interesante. 
Soy un gran fan de la saga Fino! 
Fontmy y de los juegos de rol en 
general. Me gustaría que contesta- 
rais a estas preguntas: 

1.- ¿Va a salir i^FXI para PS2? 

2 - ¿Cuándo saldrá a la venta Final 
Fantosy Xill 

3.- ¿Podéis hacerme una lista con 
ios meiores juegos de rol y otra 
con los mejores Survivai Hoiror de 
Playstation 2? 

José Cristóbal García, Vígo (Pontevtdra). 


1. - Por desgracia, nunca veremos 
la aparición en España de Final 
Fantosy XI para Playstation 2. Si 
tienes un PC y una buena cone- 
xión a Internet, podrás disfrutar 
de la versión para ordenador de 
Final Fantosy XI, distribuida en 
nuestro país por UbiSoft. 

2. - Aunque aún no hay fecha defi- 
nitiva de lanzamiento de Final 
FantasyXII, tuvimos la oportuni- 
dad de probarlo en dos ocasiones 
a lo largo del pasado año, en el 
E3 y en el Tokyo Game Show, así 
que suponemos que antes del 
verano aparecerá en japón y 
algunos meses después estará 
disponible en nuestro país, pero 
todavía no existen datos fiables y 
concretos de su lanzamiento. 

3. - Entre los títulos «de toda la 
vida», encontrarás maravillas 
como Final Fantosy X, FFX-2, 
Baldur's Gate: Dork Alliance, 
Kingdom Hearts.,» Las nuevas 
incorporaciones al catálogo «role- 
ro» de Playstation 2 de más cali- 
dad pueden ser Shadow Hearts: 
Covenant, Suikoden IV, 

Champions Of Norrath, etc. 


Clásicos arcade y shoot’em-up 

Hola me llamo Samuel, os felicito 
por vuestra revista, ahí van mis 
preguntas 

1 - ¿Que juegos me recomendáis: 
Medof Of Honor Rising Sun, 
KiliZone o Cali Of Duty: Finest 
Hour? 

2 - ¿Cuál es mejor, Midway Arcade 
Treosures 2 o Metal Slug 3? 

Angel G. R.. vía e-mail. 


1. - Aunque los tres son buenísi- 
mos shoot'em-up en primera per- 
sona, los ordenaríamos así, de 
mejor a peor: KiliZone, Cali Of 
Duty y MOH: Rising Sun. 

2. - Todo depende de tus preferen- 
cias con los «clásicos». Para la 
mayoría de los miembros de la 
redacción, algo «creciditos» ya, 
Midway Arcade Treosures 2 y la 
gran cantidad de títulos que ate- 
sora es la mejor opción. El título 
de Midway nos ha devuelto a 
nuestra niñez con algunos de los 
mejores juegos que hemos juga- 
do en un salón recreativo. Si para 
ti, lo clásico es NeoGeo y todas 
las recreativas de los 90 (y la 
jugabílidad de la que hacían 
gala). Metal Slug 3 es una gran 
adaptación de la coin-op con 
diversos extras. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

PlayStation«2 

Revista Oficial - España 

Calle 0'Donnell,12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 






IVlóvil 



[ 


Configura -tu móvil 


Poro recibir correctamente los productos mutHmeáo {Fendos, Juegos Jovo, Ammociones, 
Nombres o color, Polifónicos y Sonidos), tu móvil tiene qot estar configerodo pare 
novegación Wop o Gprs. Si no es osi, o no estás seguro, envío lo polobfo C0NFI6URAK 
ol 5S75. En unos segundos recibirós un menstjt pero configurar tu móvil 
_ Este acrvioo fe<iuitff m«>»< 



COSTE DEL MENSAJE 0,90 € + IVA 


Tonos, polífonos y sonitionos t M tervióc dot nensoiM 

Los tonos moteados con esta señoi S eston d<spon«bies en 

Poro pedir en TONO, etmo TONO seguido del código 
de lo coKión que quieros ol 5575 
Ej;TONO SENGILU 


Poto pedk un POUTONO, debes envior 
POLITONO seguido del código de lo conaon ol 5575. 
Ei: POUTONO SENGILU 


VACA PINGÜINOS MIANGEL 

Los juegos de siempre 

JUEGOS JAVA 

Erteio JUEGO seguido del (ádíoo dil juego 
que quietos conseguir ol 5575 
Ji JUEGO BURBUJAS 


PECERA BESAZO 
)«rr .* rvqwen dos rntraoioi 


ANIMACIONES 

Pelis 

¿Te moiop los presentaciones que recibes 
por internet? Envíe PELI seguido del código 
de lo que mós te guste o) 557S. Ej: PELI T0I2 




GANGÓN TOP CÓDIGO 

1 Antes Muerto Que Sencilla- Isabel S senciiia 

S OuwiSv'UiAg S QVfiBTO 

B Es Pbr Un Sueño Antonio Romero S mirodito 

4 IQpQI S fertigo 

5 Mi Colega De Siempre- El Arrebato colega 

e nriBinumiuinii' goto 

7 Nodo Valgo Sin Tu Amor- Juones S valgo 

B S porque 

9 BoolsyBootsy-Chonning S bootsy 

loitiG w Oj w át BEIAmboto migente 

LoseMyBreoth S breoth 

Y Ese Niño S nino 

AHORA QUIÉN QUIEN 

Ei Atropo Sueños- Mogo De Oz atropo 
American idiot- Green Doy idiot 

QUE SEAS FELIZ- LUIS MIGUEL FELIZ 
Lo Guerra - Aventura laguerra 

Volverte A Ver- Juones volverte 

Las Niños De Lo Salle- Mojinos Escozíos salle 
TE BUSCARÍA BUSCARIA 




novedades 1 

CANCÓN 

CÓDIGO 

CONTIGOIMYBABY). UPA DANCE 

CONTIGO 

Miro Niño- Moría isobel 

mira 

Corito Morena 

corito 

Tatuóle- JO Notosha 

totuaje 

Kilatos- lego Colderón 

kilotis 

NUNCA..- SUEÑO DEMORFEO 

NUNCA 

Nena- Segunda Base 

nena 

Atrévete 

otrevete 

Ayer Soñé- Alberto Tonco 

oyer 

Down With Love- Miguel Bosé 

withlove 

VÍVEME- LAURA PAUSINI 

VIVEME 

Sobros- Monuel Carrasco 

sobros 

Lo Gato Suelta- Don Ornar 

lagota 

Ride it- Geri 

rideit 

TEVOYADAR.-HECTORYTnO DARCANDEU I 

Bandolero 

bondoftro 

Boulevord Of Brckn Green Doy 

boulevord 

Long Night- The Corrs 

night 

Por Verte Sonreír- Lo Fugo 

sonreír 

SIAMANEQERA..-SARAT0GA AMANECIERA 1 




músico (Uittnttco. st quieres uno «nvio SONITONO seguido 
dti (ódiga dt lo concíon al 5575 
Ej. SONITONO SENGILU 

riurmu ClSnC© 


VOLTERETA- JEFF MILLS VOLTERETA 

Groove 3.O.- Abel The Kid & Raúl Ortiz groove3 
Scorpio Morco Botey scorpio 

Dos Gordenías- Latín Lovers S gordenias 

INSOMNIA- FAiTHLESS INSOMNIA 

Freestyler- Bomfunk freestyler 

Childrtn- Roben Mites chtidren 

AngÜa- D| Morto 3 ongiio 

CALLON ME- ERICPRYDZ ONME 

Zonorkond- Somque S zonorkond 

Pump It Up- Danzei 3 pump 

We Belong- Noe wcbelong 

DOYOU KNOW- ANGEL CITY DOYOU 


sabor español 


BUSCATE UN H0MBRE...-ARREBAT0 S BUSCATE 


I 7 i 

> ^ i Á 


Las llamadas m¿s 
DIVERTIDAS 

fc\'’ 



0EPORTES3 TOh PAPAS 
C«te )*rvkie Quur« d»i rnep^je] 

^DESEOS 

Primero fueron los 
poemas ohoro ilegon 
los DESEOS 

Deséale lo mós 
romántico. 


Envía DESEO ol 5575 y coda vez que lo bogas 
rmós uno num y más bomto 


Tu nombre 

r 1 quequierosytunombrtaiB575.Ei: ¡ 


envto BORRAR ol 5575 y lo pontolio 
df fu móvil qufdoró ¡impio. 

ANTH DBfUH 






Dedica un Poema 
■L.O más románbico! 

Envío POEMA '4guido dti 
nombre de io persono o lo que 
s« lo quieres d«d«cor ol 557Í | 

Ej: POEMA SUSANA 



que quieros y tu nombro ai 5675. Ej; 
FONDONOMBRE CORAZON SUSANA 

Í?OTI 

iki 

corazón tribal 

Fue tetvio* rt^uwrt dw irensajes 

Roemas para 
cualquier ocasión 

Si lo prefitrts, envío POEMA seguido de 
uno de estos categorías; AMOR, DESAMOR, 
PERDON, AMISTAD 015575 
Ej; POEMA PERDON 


Valió Lo Peno 
Himno De Asturias 
So PQyosO' Extremoduro 
MAMi- DAVID BISBAL 
This Love 

Fiesta Pogom- Mogo De Oz 
Precisamente Ahora - David Demoria 
PERROS DE U NOCHE 
Uno Foto En Blanco Y Negro 
Morá(joipinnhl^(i]HinhosBlC^ S caipírinha 

NoSoyltnBastricboy-Juanshows S bostrieboy 

HEYYA-OUTKAST S HEYYA 

Lo Costo Del Silencio- Mogo De Oz S costa 
Obsesión- Aventura S obsesión 

Al Corojo- Mojinos Escozíos 
DESPRETiNE-0-ZONE 
Opo Opa- Despino Vondi 
Mogolenho- Mendoso Do Río 
Buleno- David Bisboi 
No Me Acuerdo 

Tú No lie'' ^Imo- Alejondro Sonz 


S vallo 
osturíos 
payoso 
S MAMI 
thíslovf 
pogana 
S ohora 
S PERROS 
Sfoto 


corojo 
S TIÑE 
S opa 
S magaienha 
S balería 
acuerdo 
3 olmo 


lo/ 8 QioAnueilfo# 

The Pino! Countdown- Europe final 
Híghway To Hell- AC/DC highwoy 

HoldtogOütForAHero-BonnieTytar hero 
Sweet Chíid Of Mine- Guns N' Roses child 
Forsver Young- Aiphovilit young 

RCGoncTon 

Bailo imfHn-HéaorYTitDdH) Don Oim S bailo 
RAIANTE S PALANTE 

Dile- Don Omor S <J'I* 

POBRE DIABLA- DON OMAR S DIABLA 
Felino- Héctor Y Tito S felino 

Dote Don Dole- Don Omor S 

HASrAOlíNDO-ÁNGaiJÍPE HASTA 


Cine 




TONO VALGO 
POUTONO VALGO 
SONITONO VALGO 
al 5575 


¡Pon tu bandera! 



TV 


Lace en tu pontolio tu bondero o todo coior. 
Envío FONDO seguido det nombre de tu pois 
o de tu comunidad outónomo ai 5575 
q; FONDO COLOMBIA o FONDO ASTURIAS 


EL ÚLTIMO MOHiCANO 

MOHICANO 

PRISIONERA S PRISIONERA 

Glodíotor 

glodíotor 

Verono Azul 

vtroQoozul 

El Bor Coyote 

coyote 

Barrio Sésomo 

sesome 

Lo Pantera Rosa 

pantera 

Friends 

friends 

El Exorcisto 

S Moretsto 

ReKo Y Pica (Lo$ Simpsoe) 

rosco 

MiSSION IMPOSIBLE 

MISSION 

EL COCHE FANTASTICO 

COCHE 

Broveheort 

brovtbMrt 

Aquí No Hoy Quita Vivo 

S vivo 

Ghost 

ghost 

Los Simplón 

S simpson 

Lo MisiÓR 

misión 

Nos Vomos A Le Gema 

8 vomos 

El Padrino 

pedríne 

Ei Equipo A 

equipo 

SHREK2 

SHREK2 

BUFFYCAZAVAMPIROS 

BUFFY 

Titoníc 

titOflU 

Los Serrano 

strroflo 

Ei Señor Di Los Andios 

S fDillos 

Sexo En Nueve Voik 

S sexo 

Battie withoHt ... (BSD KiH Bill) kftt 

CSI 

CSI 


Fondos a todo color 

Envío FONDO y ti nombre det que quieras ol 5575. Ej; FONDO ASTURIAS ^ 

TOP Este ssrvfcto riqunr* (t>Y 


adatas bruja20 duendifa elfo embrujadas hadaaias hadaDor 


FONDOS 



Descubre los forvlcs de 
MASCOTAS rr>iK monos 
En>ü FONDO MMCOTAS 
alSS75 



Descubre los fondo» mas 
MÁGICOS. 

Cnvia FONDO BRUJAS 
at 5575 


NMte movii de faotaeú y 
ens'jvtso. 

bnv^ FONDO OUCNOU al 5f7f 



Pon en tu móvil los to p 
más ROMÁNTICOS y 
jcor-íjiísta con lu móvir « 
Envía FONDO AMOR 
al 5575 


Sy W 
ivir . V. 


0 «cubre tos fonckyi ma^. 

‘ t COOL 

. ^ EtT/.4 FONDO GRAFFITI 

-5575 -i 

Este %mtío requiere dos minsines 




Lo» fondos 30 más 
alucinantas 
• Envía FONDO 3d 
al 5575 







Móviles COmDaLibleS” WNflClf«AR.NOKIA 3100 , 3?B0, 331 », 51W,ó1W,6610, 6010 , 7210 , 72 ^ 725«, 3650, 7650 6650, n-gog*. SONT ERICSSON: P800, P90a T610 r3«.T310.Z2M 7600 . T 230 T630 SA5SWtG.E700 11100 , XtóC V2«e PHtllFS S30.S'£ME«- 

^ SXl. NOMBRES: NokfO y ceARfotíbks «MI EMS. TONOS: Hokio y corapoliWtt con EMS.POLITONOS.AlCATEL: 511, 525. NOKIA. 35IOi, 89101,3100, 3200 3300, 5100, 6100, 62». 6230,6613. 6600. 6120, 7200. 7210, 7250, TTíOi, 3650 36*0 7650. A ‘ ' 

6600, 6650 7600 i> ooflt 50NT ERICSSON- MOO. m T6I0 TAX) T310, 2200. 2600 T230 1638, T68, T68i. SAMSÜMG: E7M, XIOO. X600, V200. SIEMENS: SXl, OS. S55, A55, SL55, M5S, C60 MÍ60. CE67. PHILIPS; 530. SACIM. leyX-ó, myXSm myV 65. MOTCRÍHA TTift USO, «SO. C550. F365. V3O0 VS25, (é • “ • 
V^. SMARf; GX1S GX20 CX3C rAlttSC*M- G63. Í69 Xto SOHITONOS: AlCATEL 535 735 MOKIA: 3200. 6220 6230 6120 7200, 3650. 3660, 7650, 6600, 6650.7600. n ong*. SONY ERICSSON fm. WOO, T610, 1606 T630. SAMSUHG- S3O0. SIEMENS. SXl SL55 SACEM myV-65. myX-5« MOIOROU: C550, V ’ " 


T63. 1681. SAMSüttó L708. XIOO. X60C, V208 SIEMENS- \V. S5S. SLS5. ST5S. SACEM: twV 65. ttOfOROlA: T72ft, (250. C450, C530, E365, V300, V525, V600 SHARP. GX10, GX20, 6X30. PANASCíBC: C60, X60. FONDOS V FCWDONCUiMC MOtOA.- 3510Í I919i 31W, 3208, 3308, 5100. 6100 62», éZ» *610, 6800 6Í20 

. ^ ^ ^ MOTOROiA- 17201 (356 (450, (556, E36S V30O V575. V6«. SHJUCP: W 

, . ^ - 35101 8910Í, 3100, 3200. 3300, SIOS, 6100, 6220, 6230, 6610. 6800, 6820, 7200. 7210, 7250. 77S0i, 3650, 3640. 7650, 6680. 6650, n-9ige SIEMENS: SXl, S55. S155. S75S. M55, C60 MC60 POf MAS iomciofiole cw t»dw Iw mewV 

Si eres eieDor «» *6od retMrdtt que tm di Mnter im el csosMtimiioto de tiM padres mtis de hom tu pedJe. 












BLPKZHBERRM mOQ 

uoonroruE 


Uno atractiva propuesta paro las comunicaciones móviles 



I a tecnología Blackberry 
L* aporta novedosas y útiles 
soluciones para la comunicación 
móvil avanzada, llevando el 
correo electrónico al dispositivo 
Blackberry de un modo rápido y 


■ FICHA TFCHICA 

Funcionalidades: teléfono, correo 
eleclféníco.mensaiefla 
inslanté nea.SM S. libreta de 
direcciones, acceso 
inalámbncoadatos . explorador de 
Internet, calendario, bloc de 
DQlaLMéfejtfesoiDaiaiiibnco 
a dalos, explorador de Internet. 
calendano. b loc de notas, tareas 

■ mOHACIÓH 

Una buena soluaón de comunica 
Clones móvfcs por pvte de Vodái* 
ne conjugandodisetloconíapost- 
bitidad de gestionar el correo 
electrónico personal o corporativo 
desde el terminal al tiempo qw 
ofreciendo tas tuncionádades de 
un telétono mM P«a la empresa 
el atractivo es miyor, al bar al 
tvmiral servicios de red corporati 
vos como la agenda o el cMvo 



con opciones avanzadas. Además, 
en el seno de las empresas hace 
posible llevar a los empleados 
servicios tales como la agenda de 
direcciones o el calendario de 
trabajo, actualizado al minuto 
desde la propia corporación, y 
accesible casi al instante desde el 
dispositivo Blackberry. Vodafone 
ofrece en exclusiva el modelo 
7100V, con un diseño muy atrac- 
tivo y ergonómico, al tiempo 
que lleva una pantalla a color 
bastante luminosa y visible 
bajo la práctica totalidad de 
condiciones de luz. 

El 7100V se ofrece junto 
con varias modalidades 
de contrato de Voda- 
fone, con precios varia- 
bles dependiendo de las 
condiciones de cada 
uno, incluyendo 
una tarifa plana 
para el servicio 
Blackberry. 


ENERCV 5I5TE:IV1 


RECROBOnaR DE DUO 
HPERiErNJNEE Hoaa 


CLRUES 



Una bueno alternativa para el vídeo VMS 


^^nergy Sistem se caracteriza 
^^por ofrecer productos con las 
más recientes tecnologías a precios 
muy competitivos al tiempo que 
presenta unos niveles de calidad y 
garantías capaces de ganar la 
confianza de los usuarios. 

Este modelo de grabador de DVD es 
una buena muestra de ello, con un 
repertorio de características, 
opciones de conectividad y tiempos 
de grabación al nivel de otros 
productos ya presentes en el 
mercado. De este . , _ 

modo, se cuenta = 
con hasta 6 horas 
de grabación en 



IBM 


un disco DVD+R o DVD+RW, así como 
audio con calidad 5.1, exploración 
progresiva {Progressive Scon), todo 
tipo de entradas y salidas de audio y 
vídeo para interconectar otras fuentes 
de contenidos multimedia, etc. 

«emAciúH [fi ovo i 

UN PRECIO ASEUUIBLE» 




■ FICHA lECHICA 


Léclura coiLeLsislemafropisive 
Sean /Inleriac e S ean. Edición de 


5.lch incluido. Salida DTS digital- 
lee los formatos D VD video. CD. 
8 VCD.VCD.JPE 6.MP3.CD-R. CD- 
RW. DVD^R.DVQ^RW. DVD >R. 


(anales.aüiliQ.iíi(L.B):CQn)PQSile 
d e grabación ilL 
cÉdidiaiiciMda} 


■ moHAcm 
Un producto complik.versélil y 
con un precio ase^éle, capaz ái 
reemplizar al vídeo VHS 



http: Vwww.l oqltech.co ni 
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HRRMDNM DE 
LOGITECH 

■ FICHA TECNICA. 

Colon Plateado metalizado 

Requisitos actuales del sistema : PC con puerto USB. 

Windows 98SE/Me/2000/XP o Mac 08 X con Safari l.D. 
acceso a Internet, disco duro con 10 MB de espacio libre. 
Compatibilidad futura con Linux 
Memoria : 2 MB de memoria flash no volátil 
Hardware : Pantalla LCD de 84 x 48 píxeles con luz de fondo. 
56 botones integrados en la superficie, sensor de infra- 
rrojos. comunicación USB. altavoz 
Infrarrojos (IR) : 3 LEO de amplia dispersión (alcance > 12 
metros, frecuencia de envto > 60 kHz, frecuencia de detec- 
ción >60 kHz) 

Alimentación : Conectado, alimentación del PC por puerto 
USB. Desconectado, 4 pilas AAA de 1,5 V 
Dimensiones : 20.6x5,9x3.3 cm 
Peso : 164 g 

Barantía : Garantía de reparación/sustitución de 732 días 
sólo para defectos de fábnca 


■ moÑAcm 

Una elegante e inteligente propuesta por parte de Logitech, 
que permite a la electrónica de consumo aprovecharse de 
los recursos de Internet al hacer posible la programación 
del mando a distancia desde la base de datos de Logitech, 
con cientos de marcas y dispositivos electrónicos registra- 
dos Además, es posible programar el Harmony a partir de 
los mandos a distancia originales, así como crear «activida- 
de$)> que facilitan el trabajo con vanos dispositivos electró- 
nicos al mismo tiempo Su pantalla LCD ofrece toda la infor- 
maaón necesaria para trabaiar con el mando 
Es compatible con PC y Mac. y pronto también con Linux 
Poco más se puede pedir 

Para quienes no dispongan de ispositivos grabadores, 
el modelo Harmony 655 será interesante por su precio 
más reducido 


PVP-R: 

180 € (modelo Harmony 688) 
ISO € (modelo Harmony 65S) 





■ El diseño del Harmony 688 de Logitech conjuga elegancia y 
funcionalidad, al tiempo que se posíciona como uno de los disposi- 
tivos convergentes más versátiles del panorama actual, aprove- 
chando las virtudes de internet para configurar y actualizar el 
control remoto en PC, Mac y también muy pronto Linux 

por el mando a distancia original del disposi- 
tivo electrónico de que se trate. Una vez 
cargados todos los códigos, el Harmony permi- 
tirá controlar todos los dispositivos desde un 
único control remoto. Por si fuera poco, el 
Harmony incorpora una pantalla LCD que 
muestra información al detalle sobre el modo 
de funcionamiento en el que se encuentra, el 
tipo de dispositivo que está controlando en un 
momento dado, o mostrando mensajes infor- 
mativos y de ayuda. 

Además de estas funciones de control remoto, 
el Harmony ofrece la posibilidad de configurar 
acciones conjuntas. De este modo, si se desea 
escuchar música, tan sólo será necesario pulsar 
sobre la tecla programada para activar esta 
acción y todos los dispositivos electrónicos 
involucrados en la actividad «escuchar música» 
se encenderán. Si se desean apagar todos los 
dispositivos electrónicos de una sola vez, 
también será posible, facilitando enormemente 
la gestión de toda la electrónica de consumo 
del hogar. 

Los mandos Harmony son actualizables a 
través de Internet, y presentan un diseño 
elegante y estilizado capaz de ocupar un lugar 
destacado en el salón, minimizando el espacio 
y la complejidad asociada al uso de múltiples 
controles remotos. 

En el pasado CES (Consumer Electronic Show) 
celebrado recientemente en Las Vegas, se 
presentaron nuevos modelos, más avanzados y 
preparados para un futuro ciertamente digital. 


A lo hora de manejar todos los dispositivos electrónicos del 
hogar, uno de los mayores problemas radica en la 
diversidad de mandos a distancia que hay que utilizar. 

El Harmony 688 de Logitech es una buena solución 


n la gama Harmony de Logitech coexisten 
Vivarios modelos, cada uno de ellos especiali- 
zado en tareas específicas. En Europa, hasta que 
llegue el momento de la renovación de gamas, 
dos modelos son los que representan con más 
fidelidad el espíritu de estos mandos universales 
avanzados. El 688 y el 655. El 688, en concreto, 
cuenta con funciones específicas para el manejo 
de sistemas del tipo «PVR» o Personal Video 
Recorders, mientras que el 655 es un mando 
universal para un uso menos especializado. 

FUNCIONAMIENTO 

La mayor virtud del Harmony es la de trabajar 


de un modo muy estrecho con Internet. De 
este modo, el usuario, una vez instalado el 
software de gestión en un PC o Mac, podrá 
configurar las funciones del control remoto 
simplemente especificando qué modelo de 
dispositivo electrónico se trata de modo que se 
puedan cargar los códigos correspondientes 
para el LED de infrarrojos. 

En el caso de no disponer de un determinado 
perfil en la base de datos On-line, siempre es 
posible recurrir al «entrenamiento» del 
Harmony a través de un puerto especial que 
lee los códigos apropiados a partir de la deco- 
dificación de las señales infrarrojas emitidas 


HRRMarv 
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POR MANUEL ARENAS 

TECIMD 

Tecnología a tu alcance 



01 El lED ínfranojo emite con una elevada potencia. 

O?. £1 diseno del Harmony 688 es elegante y estilizado. 

03. El control remoto cuenta con una generosa pantáa LCD 
que muestra informacidn sobre el estado del control remoto, asi 
como información de utilidad. 

OQ.. Los botones de actividad permiten ejecutar varias acciones 
a la vez sobre diferentes dispositivos, simplificando el uso de la 
electrónica de consumo en el hogar. 







KODAK 

EASYSHAKEOHE 


visión de la fotogralía digital 
donde no sóio es importante ob* 
tener buenas instantáneas, sino 
también compartirids. Yelmo* 


suconectividadWiFi.quepermi* 


capturadas directamente en un 
servidor de Internet, o enviarlas 
por correo, sin olvidar la impre- 
sión remota en impresoras foto* 
gráficas. Con4Megapíxeles. 
pantalla de 3 pulgadas y 256 MB 
de almacenamiento interno, po- 
co más se puede pedir. 


(znivinRn oe 
(ZVBERSHDT 
Siete megapíxeles en un 
sumamente compacto 

^ amaño y prestado- 
I nes son las bazas 
que juega la DSC P200 
de Sony. Gracias a su 
visor de 2 pulgadas, su aca- 
bado en aluminio y diseño 
ergonómi- ^ 
co, esta ^ 

cámara “ 

cabe en 
cualquier 
bolso, bol- 
sillo o mo- 


HR 


BDNM 

Rsaa 

tamaño 

chila, siendo una compañera 
de viaje excepcional. Ade- 
más, su batería ofrece auto- 
nomía para más de 300 fo- 
tos y zoom óptico de 3x. 




Una calculadora científica capaz de resolver 
problemas matemáticos y de ingeniería 

demás ofrece un 
H elevado grado de 
programabilidad, con miles 
de aplicaciones y juegos 
listos para usar, con lo que 
se consigue dotar a esta 
calculadora de un impor- 
tante valor añadido, acer- 
cándose al mundo de los 
PDA, pero con un perfil 
más adecuado para estu- 
diantes de carreras cientí- 
ficas y de ingeniería. 
También dispone de 
funciones gráficas avan- 
zadas para la representa- 
ción de funciones. 



BnpjM 

ERIEBBDfXJ 

TB^ai 


Simplicidad y elevado 
rendimiento 


^^ ony Ericsson había 
SD descuidado su gama de 
teléfonos «de batalla» en aras 
de los dispositivos multimedia, los 
cuales no son aptos para usuarios que 
sólo desean hablar, comunicarse y dis- 
poner de una autonomía de funciona- 
miento lo más elevada posible. El 
T290Í es la respuesta para estos usua- 
rios, con hasta 12 horas en conver- 
sación y 300 horas en espera. Sólo 
L se echa de menos Bluetooth. 


PVP-R: consultar € 








PHILIRS PEI laa DUD 

PDRTÓTIL ~ 1 " 

Ver películas DVD ya ha dejado de ser 
patrimonio exclusivo del salón de casa 


ste reproductor 
panorámico portátil 
de Philips hace posible el 
visionado de películas 
DVD o VCD en práctica- 
mente cualquier lugar y 
momento. Su única limi- 
tación en este caso será 
la duración de las bate- 
rías, aunque si se usa en 
un coche siempre será 
posible alimentarlo a 
través de la toma de 
encendedor. En su 
pantalla de 7 pulgadas es 


posible ver y escuchar 
las películas de DVD con 
una gran calidad. 



SONYLIBKIE 

Sony comercializará el librie 
en Estados Unidos por un pre- 
cio en torno a ios 600 Dólares. 
Hasta ahora se podía comprar 
sók) en Japón, poniendo a dis- 
posición de los usuarios un au- 
téntico libro electrónico donde 
es posible leer ios textos con 
una elevada calidad y comodi- 
dad para la vista gracias a la 
tecnología f-M no eiwsrva. 
como ocurre con las pantallas 
TFT convencionales. 

Además, el consumo de 
energía es menor. 


I fin Sony ha decidido in- 
p^ciuir la tecnología de 
compresión de audio MP3 en 
su gama de reproductores de 
audio digital portátiles Ade- 
más, sigue ofreciendo compati- 
bilidad con ATRAC3, un siste- 
ma de compresión que 
permite almacenar más datos 
sin pérdidas apreciables de ca- 
lidad El NW-H03 incorpora un 
disco duro de 20 66 de capaci- 
dad protegido frente a caídas, 
o el equivalente a 900 CD de 
música (13 000 títulos) Por 



otro lado, su autonomía de 30 
horas es una de las más eleva- 
das del mercado, por lo que no 
será un problema a la hora de 
llevar este reproductor en via- 
jes y otros desplazamientos 
Está disponible en vanos colo- 
res, V también fiace las veces 
de disco para almacena- 
miento de datos cuando 
se conecta a un ordena- 
dor a través del cable 
USB, al tieiTtpo que se sin- 
cronicen las canciones a través 
del software 5on¡c5toge 23 


PVP-R : 398 € 


Un reproductor de audio elepite y con una 
autonomía espectacular 







Memory Card (8MB) 

tfor W«yStatlo<H2) 

Memory Card (cort* Mém«ini) 

(8 MB) (pour P<ay9tiHiHl) 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlaySta wn ¿ - España 

n'Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

nt Por un año <12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
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Prietos «xtraníero por via aéraa: Europa: 113 € Raato Paisas: 129 € 


Nombre: Edad 


Apellidos: 

Dirección: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- {indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

Q Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

D Tarjeta de Crédito n- .7..../ Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 áepartanienXo de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-maii suscripcionesOgrupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichtro de ditos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias. 



POR ANA MÁRQUEZ 
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Tendencias de última generación 


Sombrero cowboy 
de corte argentino, 
de Salvatore. 


Gafas con 
montura de 







GRAN TURISMO 4 

Velocidad. Riesgo. Llegar el pri- 
mero. Vehículos de ensueño 
harán las delicias de los aman- 
tes de las cuatro ruedas por los 
circuitos de Seúl y Motegí. 
Disfruta de uno de los sistemas 
de conducción más reástas. 



Aparca tu veloz vehículo y 
adéntrate en la quinta ciudad 
más grande del mundo 

C uando tú, amante de la velocidad capaz de apurar al límite cada 
marcha, ya te conozcas todos los trazados del circuito de velocidad 
de Seúl gracias a tu PS2 y a Gran Turismo 4, no está de más que 
abandones el recinto, dejes tu joya de cuatro ruedas aparcada y te 
atrevas a recorrer las calles de la capital de Corea. De ti depende que 
se convierta en una aventura inolvidable, como la de deslizar tu auto- 
móvil favorito a velocidades sólo aptas para circuitos cerrados. 

Seúl es una ciudad fascinante en la que el paisaje cambia de modo 
sorprendente en función de la estación del año en la que estemos. Las 
montañas de Namsan y Hangang, esta última visible desde cualquiera 
de los puntos de la ciudad, son uno de los principales atractivos de esta 
urbe. Lejos de la colosalidad de las montañas, Seúl alberga más de 300 
galerías de arte, museos y teatros. Aunque la descarga de adrenalina 
no es similar a la que se experimenta en los grandes premios de auto- 



T?3n 


POS YOlAffOA C(»CAU2 


UIRJES 

Donde el protagonista eres tú 



movilismo, a buen seguro que no te dejan indiferente las representa- 
ciones de los exámenes de sirvientes civiles de la dinastía joseon y de 
la boda real entre el rey emperador Gojon y la emperatriz Myeong- 
seong. Pregunta también en cualquier oficina de turismo de la ciudad 
el horario de actuaciones culturales coreanas como los ponsorí 
(canciones) y modangnori (canciones y bailes). 

Antes de recomendarte un paseo por los edificios más emblemáticos 
de la capital coreana, te recordamos que sus más de 600 años de 
historia hacen muy ricas sus fiestas y tradiciones. El 5 de mayo se 
celebra en el templo de Bongwonsa la fiesta del Yeongsonje. Para el 
turista, se convierte en una oportunidad de experimentar la cultura 
budista coreana. Otra fiesta es la de Gyeongdong, que se celebra en el 
mercado del mismo nombre el día 1 de junio. Si hay algo común en 
todas las fiestas importantes de Corea es que cuentan con interesantes 
exposiciones de medicinas orientales y concursos de corte de hierbas 
medicinales. ¿Te atreves a participar? 

Pese a la tradición y la antigüedad de algunos de sus monumentos, 
Seúl resulta a simple vista una ciudad moderna. Convertida en cenizas 
por la guerra civil en los años 50, ahora presume de ser la quinta 
ciudad más grande del mundo y una de las más avanzadas económica- 
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VEsnosiiPicos 

El hanbokh^ sido el vestido tradicional core- 
ano a lo largo de lodos los tiempos. Antes de 
la llegada de la moda de estilo Occidental a 
Asia, hace 100 aílos. el Aa/zMíue de uso 
cotidiano. Los hombres visten el ¡eogorí 
(chaqueta coreana) y las muieres el ¡eogoíi 
con í?fc(íalda). Hoy en día se viste el 
fiantoMQ en ceremonias y el famoso día 
del año nuevo lunar. 



LA FLOR NACIONAL 

La fnugungbwa es la flor nacional de Corea. 
También llamada rosa de sfiaron, cubre el 
país entre los meses de julio y octubre. Es un 
símbolo de la inmortalidad. 
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MStSUPICAS 

Las casas tradicionales coreanas reciben el 
nombre de fianok Los to^nacieron con 
la idea de permitir la coexistencia entre la 
naturaleza y el ser humano. 


0 mente. En el norte de Seúl se encuentra la parte más tradicional de la 
ciudad, donde podemos encontrar palacios y pagodas budistas y los 
mercados y distritos con más solera. 

En sus alrededores está Cheo Wo Doe, la residencia oficial del presi- 
dente coreano, el Museo de arte Kumho y la galería Hyundai. Como 
representante de la población católica de Corea, encontramos la cate- 
dral de Myeong-dong, ubicada sobre una colina. La torre de Seúl es 
uno de los emblemas de la ciudad. Las vistas que ofrece de Seúl son 
sobrecogedoras, sobre todo cuando cae el sol. Alberga un original 
restaurante giratorio, un museo y un cine en 3D. 

El templo jogyeso se ha configurado como la sede central de la orden 
budista coreana. En sus alrededores, conviven en perfecta armonía 
pinos blancos y acacias japonesas que pueden presumir de llevar en 
pie más de 400 años. 

Para desconectar del ajetreo de las calles, te sugerimos un paseo por el 
parque Namsam, al que se puede acceder a través de teleférico. 

Dentro de este pulmón verde, encontramos un zoológico, un jardín 


son H NOCHE 

La [orre de Seúl ubicada en el parque 
fasa/wes uno de los símbolos de Corea. 
Ofrece visias magníficas de Seúl y dispone 
de un restaurante rotatorio. 


13S 



RESTAS 

En ninguna de las fiestas oficiales coreanas, 
falla la interpretación del himno nacional. B 
Aegukgíido canción de amor a la patria tal y 
como hoy suena se interpreta desde el ano 
1948, cuando adoptó la música y letra defini- 
tiva y empezó a utilizarse en todos los actos 
oficiales. Los escolares coreanos también lo 
cantaban a diario. 


Castiol 




xswc 


botánico y una biblioteca. Cuando te encuentres preparado para hacer 
las compras de rigor, dirígete al mercado Doungdaemun, uno de los 
más grandes del mundo que encuentra su punto de máxima ebullición 
por la noche. Todos los visitantes de cualquier edad y nacionalidad se 
quedan boquiabiertos por las originales prendas de ropa que en él se 
venden. Otra de las zonas comerciales más Importantes de Seúl es el 
Myeongdong, donde se encuentran las sedes de los bancos. En la calle 
principal se erigen tiendas de grandes marcas de ropa internacionales 
a precios no muy económicos. Aunque puede que no seas un fanático 
de la comida asiática, haber hecho tantos kilómetros en avión, casi te 
obligan a mezclarte con los coreanos y actuar como si fueras uno más 
de ellos. Uno de los platos más famosos y típicos de Seúl es el Gimchi, 
que se elabora mezclando vegetales como nabo, coliflor y pepino con 
pimiento rojo, ajo, cebolla, jenjibre y mariscos troceados. Después de 
dejar reposar estos ingredientes para que fermente, el menú ya está 
listo para consumir. Para algunos se trata de un plato delicioso o 
mositsseoyo, en coreano. 
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LOS MEJORES 


f’OR B S 



DE LA RED 


Tenor, nuevas adaptaciones de 
cómic y lo último de Tim Burton 

10$ CUATRO FAMTiiSTICIIS 

La Antorcha Humana, la Mujer Invisible, 
la Cosa y Mr. Fantástico llegarán este 
verano a las pantallas de cine para 
enfrentarse al cansmático Dr. Muerte. 


www.fantasticfourmovie.Goni 



CORPSE BRIDE 

Tim Burton recupera el espíritu de Pesa- 
dilla Antes De Navidad en este nuevo 
largometraje de animación StopMotion. 

corpsebridemovie.warnerbros.com 



CURSED 

El equipo creativo de Scream (el director 
Wes Graven y el guionista Kevin 
Williamson) resucitan el mito del hombre 
lobo en este thriller de terror protagoni- 
zado por Christina Ricci. 


www.apple.com/trailers/miramax/cursed.html 



APPLESEED 


El legendario manga de Masamune 
Shirow inspira un nuevo largo de anima- 
ción, repleto de espectaculares secuen- 
cias de acción. El tráiler es alucinante. 


www.appleseedthemovie.com 
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TITULO ORIGINAL: 

THE GRUDGE 

DIRECTOR: TAKASHI SHIMIZU 
GUIÓN: STEPHEN SUSCO 
(BASADO EN «JU ON» DE 
T.SHIMIZU) 

REPARTa MflAH MICHELLE 
GELLAR CLEA OUVALL, JASON 
BENR. 8Rl PilXMAN. KAOEE 
STmCMLAM} TAKAKO FUJI Y 
vuYAOlCia 
9ÍHUtO VCimOR 
PAI» M OfROER (UJU. 
OtSTRMMA fMRANETA 


El inquietante y pálido 
rostro de Takako Fuji 
repite historia en este 
espeluznante «Grito» 


Shim^j0oce su «maldición» para EE.UU. 


ayflUll^no sólo nos ha traí- 
■3 do finKmo en efectos digita- 
les con sus áos^ipider-Man, sino 
que con peltcuias como 
Premonición ha demostrado su 
interés por historias de terror con 
austeros, pero más que efectivos, 
efectos visuales. Por eso el director 
apuesta como productor en esta 
versión para el público yanqui, de 
la película japonesa La Maldición, 

El mismo director, Takashi Shimizu, 


«rehace» ahora su historia 
quitando algo de «paja» pero 
dejando los estupendos golpes de 
efecto visual, simples, ingeniosos y 
geniales, que nos hicieron temblar 
de miedo con su ópera prima, aún 
sin entender una palabra de japo- 
nés. Como intérpretes destaca la 
televisiva cazavampiros Sarah 
Michelle Gellar o Bill Pullman. En 
cuanto a los fantasmas, repiten 
Takako Fuji y Yuya Ozeki. 



Paz Vega aterriza en 
Hollywood a lo grande 

er a la actriz sevillana actuar 
junto a nombres tan consagra- 
dos como Adam Sandler o Cloris 
Leachman es uno de los atractivos de 
la nueva película de James L Brooks. 
El director de Mejor Imposible vuelve 
a fusionar drama y comedia en una 
película que llegará a España en 
Versión Original, para no perder todos 
los gags que provoca los problemas 
lingüísticos entre la sirvienta mejicana 
y sus patronos yanquis. 




EL SITE 
DEL MES 

www.aloneinthedarkthemovie.con) 


POR B.S. 

Alone in the Dark 

Otro videojuego 
hecho pelicula 

I desastre de The 
^^House Of The Dead no 
parece haber desmoraliza- 
do al alemán Uwe Boíl, 
que acaba de filmar con 
Christian Slater y Stephen 
Dorff la adaptación a cine 
de Alone In The Dark, la 
popular saga de juegos de 
terror de Infogrames. La 
web ofrece el tráiler, fotos 
y un simpático minijuego. 
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Cameron Bright (Sean) despunta 
como un pequeño gran actor 


título ORIGINAL; 

BIRTH 

DIRECTOR: 

JONATHAN 6LAZER 
GUIÓN: 

JONATHAN GLAZER. 

JEAN CLAUDE CARRIÉRE 
Y MILO ADDICA 
REPARTO: NICOLE KIOMAN, 
CAMERON BRIGHT. LAUREN 
BACALL. DANNY HUSTON. 
ANNE HECHE, CARA 
SEYMOUR 

GÉNERO: SUSPENSE 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR; 

TRI PICTURES 


«CIIU 

LÚ^eJor de la cartelera 



La Kidman sigue alejándose de la imagen sexy 



I a ex-mujer de Tom Cruise sigue 
^Mdcumulando papeles en los que 
trata de alejarse de ese estereotipo 
de mujer explosiva que tanto éxito y 
dinero le granjearon en los 90. En 
esta ocasión repite con pelo corto 
{Los Mujeres Perfectos, F.Oz) para 
interpretar a una joven y compungi- 
da viuda que se verá sorprendida e 
inquietada (como el público) por un 
niño en el que parece se ha reencar- 
nado su difunto marido. Junto a la 
actriz australiana destaca la interpre- 
tación de una de las leyendas dej 
cine: Lauren Bacall, que interpreta a 
Eleanor, la madre de Anna (N. 
Kidman). Reencarriación llega con 


para las adolescentes. La excelente 
sorprendente interpretación del 
jovencísimo Cameron Bright consi- 
gue mantener el tipo incluso al lado 
de la mismísima Kidman. El director, 
jonathan Glazer, que debutó con la 
película Sexy Beost, firma el guión 
junto con el prestigioso escritor euro- 
peo jean-Claude Carriére {El Tambor 
De Hojoloto). También colabora en la 
creación del argumento Milo Addico, 
que a su vez interpreta a Jimmy, el 
conserje del edificio donde vive 
Eleanor con sus hijos. Addico demos- 
tró sus dotes como guionista ya con 
su debut en Monster's Boíl. 



la intención de ser algo más que una 
película de corte «sobrenatural». 
Entrelaza el devenir del argumento 
para contarnos una romántica histo- 
ria de amor. En algún momento 
veremos puntos en común con aquel 
exitazo de taquilla Ghost, pero 
«Birth» aspira a ser algo más que 
una película lacrimógena de culto 




L_D5 PODRES DE EL 

Dos consuegros llamados De Miro y Dustin Hoffman 


TÍTULO ORIGINAL: 

MEETTHEFOCKERS 

DIRECTOR: 

JAY ROACH 
GUION: 

JAMES HERZFIELD Y JOHN 
HAMBURG 

REPARTO: BENSTILLER. 
ROBERT DE NIRO, DUSTIN 
HOFFMAN. BARBRA STREl- 
SAND. BRYTHE OANNER. TERI 
POLO. OWENWILSON.TIM 
BLAKE NELSON, ALANNA 
UBACH. RAY SANTIAGO 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
UlP/UNIVERSAL/ 
DREAMWORKS 


■ Greg Folien (Ben 
Stíller) afrontará un 
nuevo y humillante fin 
de semana en familia 


^_ras sobrevivir al infernal fin de 
I semana de Los Podres De Ello, 
Ben Stiller afrontará en esta secuela 
un reto aún mayor: reunir bajo el 
mismo techo a sus excéntricos padres 
(Dustin Hoffman y Barbra Streisand) 
con sus futuros suegros (Robert De 
Niro y Blythe Danner). El guionista 
John Hamburg vuelve a divertir a los 
espectadores con una nueva sucesión 
de desgracias y humillaciones para el 
pobre Stiller, aunque el verdadero 
hallazgo es Hoffman interpretando a 
Bernie Folien: «amo» de casa y 
experto en Capoira. Le roba todos los 
planos a sus ilustres compañeros. 

















^^iRECToá 

^PAUL \MM. ANOERSOtl 


rMuu w9^m. MfMucnoui^ 

REPAini^. lance HENRPCSEM. íiP 
SANAAÍÍATHMi RAOUL BOVA. ^ V 
R SH»E7 • “ 

OÉNEÍb. ClEffClA neCtON 


PAlSjñE ORIQEN C&AIU 
DISTÍJBUIOOR: aOrnCENTUSV 
FOX WOME tNTERTAlNMENT 
TIPO DE qiO: DVO^ 
(lOLtEN^LA) 3 OVD-9 (EO. 
OOLtCCiONISTA) 
rOIOKIAS; CASTELLANO E MGLf 9 
(AMBOS W 5.TL 
SUBTÍTU^ CASTELLANO. 
MOLES ^ 

P.V# W.t 9 (EO. AENCILLA) 
2000 


(EO. COLECOONISTA) ^ 


Dos razas extraterrestres combotiron sin 
cuartel bajo el hielo de lo Antártida 

Fox confió en Paul W.S. Anderson {Horizonte 
Final) para llevar a la pantalla un proyecto 
largamente acariciado: enfrentar Aliens 
contra Depredadores. Este duelo, ya insi- 
nuado en una memorable secuencia de 
Depredador 2 y largamente explotado en 
cómics y videojuegos, ocupa gran parte del 
metraje de esta película que, como era de 
esperar, tiene en los efectos especiales su 
mejor baza. El uso de muñecos hidráulicos, 
en lugar de la habitual saturación de efectos 
hechos por ordenador es uno de los grandes 
logros del filme. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
La Ed. sencilla incluye un prólogo alternativo. 
La Ed. coleccionista añade además un segundo 
DVD con galerías de imágenes, storyboords, 9 
documentales, 11 escenas eliminadas y tráilers. 
VALORACIÓN: 4/5 

Como ya hizo con /?. Evil o Mortal Kombat, 
Anderson ha concebido Alien Vs Predator como 
un videojuego, un espectacular entretenimiento 
que satisfará a los fans de ambos personajes, 
aunque se echa en falta la garra de 
Ridley Scott o james Cameron. 


Por Bruno Sol 

RL-IEN U5 
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■ Las fantasmadas son posibles en una historia 
totalmente fantástica creada para divertir al personal 


Sienna Guillory interpreta a la agente Jífl Valentine. Para 
los que auguran una sequía de Ideas arguméntales originales 
en el cine, este personaje fue en principio, tal cual, poligonal... 






El májor cine pora cmffutar en coso 


Por Isabel Garrido 


Alice vuelve a una ciudad llena de pesadillas 


El «feedback» creativo que intercambian el 
mundo del videojuego y el cine, tiene otro ejem- 
plo más con esta entretenida secuela sobre terri- 
bles experimentos científicos. Si los desarrollado- 
res de Capcom miraron al cine de terror para 
crear su famosa saga, ahora Paul W.S. Anderson 
(responsable del argumento de la película) vuelve 
la mirada al Némesis de Biohazard 3 para crear 
una historia que tiene unos pies y una cabeza 
mucho más definidos que su predecesora. Los 
combos ya no son propiedad exclusiva de los 
beat'em-up y las artes marciales aliñadas con un 
poco de tecnología digital, dan lugar a un nuevo 
modo de entender los héroes de acción en el cine 
de hoy. Un presupuesto más amplio permite a 
Alexander Witt recrear la imaginaria Raccoon City. 
Alice Oovovich) no se encuentra precisamente en 
el país de las maravillas, si como éstas entende- 
mos cosas agradables. Aunque sin lugar a dudas, 
sí está en una ciudad llena de maravillas digitales 
para poner el corazón del espectador en un puño. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Como si de un juego se tratara, escenas elimina- 
das que hubieran ofrecido un final distinto de 
haber sido incluidas. Además, ofrece comentarios, 
un exhaustivo Making Off y otros entretenidos 
documentales. 

VALORACIÓN: 5/5 

Si disponemos de un sistema de audio 5.1, mucho 
cuidado con el sonido. Éste resulta tan envolvente 
que puede meternos en la aventura incluso más 
que la imagen. 


OiRECTORi 
ALEXANDER WITT 

REPARTO: MILLA JOVOVICH. 8IENNA 

GUILLORY. ODED FEHR. TH0MA3 

KRETSCHMANN 

GÉNERO: CIENCIA-FICaON 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: 

COLUMDIA TRISTAR H.E. 

TIPO DE DVD: 1 DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO 5.1. INGLÉS 
B.L ^ 

SUBTÍTULOS: CASTELLAfniNOLÉS. 
PORTUGUÉS, DANÉS. FINUUIOÉS 
P.V.P.; 19,99 


13“1 





NOTICIAS poí Bruno Sol 



marzo, 


NOTICIAS 

ZOHA-2 


rviiBT^ROsn 


Tragedia familiar converflfítitea^xpediente X 


El ex de Urgencias, 
Anthony Edwards, ejerce de 
marido poco comprensivo 
ante Julianne Moore 


La siempre elegante julianne Moore vive 
una inquietante tragedia familiar^que 
con indudable acierto se convierte en un 
misterio claramente resuelto en su M 
desenlace. La tensión y el suspense s^P 
desencadenan del argumento mismoMr 
recordando en algunos momentos 
clásicos títulos de terror psicológico. 
CAIIDAD DE LOS EXTRAS: 4/S 
Indispensables escenas eliminadas para 
entender cómo se puede contar una 
historia con un milimétrico montaje. 
Además, Moking 0/ y comentarios del 
director y el guionista de la película. 
VALORACIÓN: 4/5 ¿ 

Un producto que, junto a la indudable 
calidad cinematográfica de la hislfcia, , 
es una adaptación cuidada más que*” 
sugerente para el mercado doméstico. 
Aquellos que disfrutaron con los 
Expedientes X verán, sin duda, muchas 
similitudes al espíritu inicial de la serie. 


Disfruta en tu DVD uno de 


SI rondas la treintena seguro que 
recuerdas aquellos inolvidables sábados 
por la tarde con los dibujos de la Pantera 
Rosa. Pues dentro de muy poco podrás 
revivir toda la magia y el 
humor de esta 
inolvidable 

animación con 
el que 
está preparando 20th 
Century Fox Home 
Entertainment. 124 
episodios reunidos en 4 DVD a 
un precio de 34,99 Euros. 
W A la venta el 16 de 


DIRECTOR JOSEPH RUBEN 
REPARTO. JULIANNE 
MOORE. CHRISTOPHER 
KOVALEVSKI, MATTHEW 
PLESZEWICZ. ANTHONY 
EDWARDS. JESSICA HECHT. 
LINUS ROACHE, OARY 
SINISE 

GÉNERO: THRILLER. 

PAIS DE ORIGEN: EE UU. 
DISTRIBUIDOR; COLOMBIA 
TRISTAR HOME VIDEO 
TIPO DE DVD; DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO (6.1 Y 
DTS). INGLÉS (5.1) 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS. ÁRABE. HÚNGARO 


PRECIO; 19,99 € 


las mejores series de 
dibujos animados de la 
historia de la televisión 


FOX REÚNE EN UN 
PACK TODA LA SERIE 
DE LA PANTERA ROSA 


lüiiAimtHíí» 


mwimm 


por 6.S. 
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DIRECTOr- 
MICHAEL MANN 
REPARTO. TOM CRUISE. 
JAMIE FOXX, JADA PINKETT 
SMITH, MARK RUFFALO. 
JAVIER BARDEM 
GÉNERO THRILLER 
PAIS DE ORIGEN EE.UU. 
DISTRIBUIDOR 
PARAMOUNT HOME ENT. 

TIPO DED.D DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO E 
INGLÉS (AMBOS EN 51). 
ITALIANO SURROUND 
SUBTITULOS: 

CASTELLANO INGLÉS 
PORTUGUÉS. ITALIANO ^ 

P ■= P 2QJB£ *■ 


Michael Mann saca a la luz el lado más perverso de Tom Guise 


En una de las mejores películas que dio 
2004, Tom Cruise abandonó su habitual rol 
de héroe para convertirse en Vincent, el 
asesino a sueldo que revoluciona la apaci- 
ble jornada laboral de un taxista, magis- 
tralmente interpretado por jamie Fo>x. 
Intensa y deslumbrante, 

Colloteral es un 
soberbio ejerci- 
cio de interpre- 
tación y des- 


treza cinematográfica. Una obra maestra. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
La Edición Especial incluye comentarios 
de audio, Moking Oí, escenas elimina- 
das, dos documentales y ensayos de 
Tom Cruise y Jamie Foxx. 

VALORACIÓN: 5/5 

Collaterol es la demostración de que se 
puede hacer un thriller apasionante y de 
que Tom Cruise puede ser un buen actor, 
t-j^ndo abandona esa fachada risueña. 


, V- 
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Una de las obras cumbre 
del cine de ciencia-ficción 
tendrá al fin una adapta- 
ción DVD a su medida 


UNA EDICION MUY 
ESPECIAL DE DUNE 

Universal ultima en EE.UU. el lanzamiento de 
una edición doble de Dune. Aunque en su día 
fue un fracaso de taquilla, la adaptación que 
hizo en 1984 David Lynch del bestseller de 
Frank Herbert está considerada hoy en día una 
obra de culto entre los amantes de la ciencia- 
ficción. Esta edición ofrecerá dos versiones de la 
película: con el metraje 

^ \J IN versión extendida de 190 

minutos de duración. 
También se incluirán 

^ documentales y escenas 

eliminadas, aunque de 
^ momento Universal no 
7-' ha querido hacer 

público el contenido 

‘ ’ definitivo de extras de 

los dos DVD. ¿Algún día 
podremos ver esta 
edición en España? En 
unos meses lo 
sabremos. 







DIRECTOR: 

TONYSCOTT 
REPARTO; TOM CRUISE. 
KELLY MC6ÍLLIS. VAL 
KILMER. ANTHONY 
EDWARDS. ME3 RYAN 
GÉNERO; ACCIÓN 
PAIS DE ORIGEN; EEUU. 
DISTRIBUIDOR; 
PARAMOUNT HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE CVO: 2 DVD-9 
IDIOMAS INGLÉS 5.1 Y 
6.1 DTS. CASTELLANO 
SURROUND 
SUBTITULOS; 
CASTELLANO E INGLÉS. 


ESRECIinL 

Coincidiendo con la aparición 
de Colloterol, Paramount 
relanza en DVD el filme que 
encumbró a Tom Cruise en una 
nueva edición repleta de extras 
y con una cuidada presenta- 
ción. 18 años después, la pelí- 
cula sigue siendo igual de infa- 
me, pero al menos te reirás de 
ella a gusto. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Comentarios de audio. Cuatro 
vídeos musicales. Spots. Making 
Of (fragmentado en 6 partes). 
Storyboords multiángulo. 
Entrevistas a Tom Cruise. Fotos. 
VALORACIÓN: 4/5 


P.VP.:20€ 


Aunque Top Gun provoca más 
carcajadas que su parodia /Voí 
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DIRECTOR; 

SERGIO CASTELLITTO 
REPARTO PENÉLOPE 
CRUZ. SERGIO CASTE- 
LLITTO. CLAUDIA GERINI. 
LINA BERNARDI. PIETRO 
DE SILVA. ANGELA 
FINOCCHIARO 
GÉNERO: DRAMA 
PAÍS DE ORIGEN ITALIA, 
ESPAÑA Y FRANCIA 
DISTRIBUIDOR; 
COLUM8IATRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DvD; DVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL (5.1) 
E ITALIANO (STEREO) 
FUBTITULOS ESPAÑOL 

P.V.P. 19.99 € 


ND te: 

rviuBuns 

El italiano Sergio Castellito (direc- 
tor, guionista y protagonista) 
ofrece a Penélope Cruz la opor- 
tunidad de dejarse la piel en un 
papel. En algunos momentos de 
exageración italiana, la Cruz nos 
recuerda su debut en Jamón 
Jamón de Bigas Luna. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Para que sepamos cómo se 
hace el cine en Europa (con o 
sin Constitución) Making Of, 
escenas eliminadas y galería 
fotográfica. 

VALORACIÓN: 5/5 
Película de «actores» en la que 
Italia (P.Cruz) nos recuerda a 
uno de los desamparados per- 







DIRECTOR; 

TAKASHI MIIKE 
REPARTO 

TADANOBU ASANO. NAO 
OMORI, SHINYATSUKA- 
MOTO. ALIEN SUN. SABU 
GÉNERO: 

COMEDIAH^HRILLER 
FAÍS DE ORIGEN; 

JAPÓN 

DIST.HBUIDOR 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE D .O: DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO. 
JAPONÉS (AMBOS EN 
5.1) 

SUBTITULOS; 

CASTELLANO 

P ..P.: 17.95 € 


ICZHI THE 
HI1_L-ER 

Takashi Miike es uno de los direc- 
tores más prolíficos e inclasifica- 
bles del reciente cine japonés. Lo 
mismo dirige un musical con 
zombis (The Happiness Of The 
Katakuris) como un terror típico 
(Llamada Perdida) o esta hiper- 
violenta película de yakuzas, con- 
vertida en título de culto desde 
su aparición en el festival de cine 
fantástico de Sitges. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 

Tráiler de cine. 

VALORACIÓN: 4/5 
No apta para todos los estómagos, 
la exagerada violencia de Ichi The 
Killer alcanza lo grotesco, casi lo 
cómico. Eso sí, menores de 18 


Shots, la edición es magnífica. 


sonajes de Valle-Inclán. 


años, abstenerse. 



PlayStóUpnfe 


Play^^ation-E 


PlayStatioa 


Oemo» jugables: 


PlaySMtion^ 


REVISTA N« 47 


REVISTA Ns 48 


REVISTA N® 49 


Need For Speed Under- 
ground 2. W.R.C. 4. Jak 
3, Los Increíbles, Esto Es 
Fútbol 2005, Sega Super 
Stars, Tiger Woods PGA 
Tour 2005, Jackie Chao 
Adventures, Adíboo y 
Los Ladrones De 
Energía. 


The Getaway: Black 
] k/londay, Prínce Of 
* Persia: El AInna Del 
Guerrero, EyeToy Play 2, 
Forgonen Realms: 
Demon Stone, Dancing 
Stage Fusión, Athens 
2004, Soul Calibur 2. 
Moto GP3, Fren Ze. 


I Mercenarios, Rumble 
1 Roses, Nanobreaker, 

F Metal Slug 3, MegaMan 
X8, Burnout 3, Pro Evolu- 
tion Soccer 4, Spiinter Cell 
Pandora Tomorrow, Van 
Helsing, Tekken 4.. 


REVISTA N® 44 


I Silent Hill 4: The 
I Room, Burnout 3: 

‘ Takedown, Psi-Ops: 
The Mindgate Conspi- 
racy, Second Sight, 
Star Wars: Battiefront, 
Crash Unlimited, Van 
Helsing, Ribbít King. 


REVISTA N« 45 


Colín McRae Rally 
2005, Ratchet & 
Ciank 3, DJ Decks & 
FX. Crisis Zone, 
Spyro: A Hero's Tail. 


PlayStatJ'''' B 


los números 
del 1 ai 20 


REVISTA 


KilIZone, Pro Evolution | 
Soccer 4, Obscura, 

Rocky Legends, Sly 2: 
Ladrones De Guante 
Blanco, TOCA Race 
Driver 2, Jak 2: El Rene- 
gado, Ratchet & Clank 2: 
Totalmente a Tope, 
W.R.C. 3. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: ... 
al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

D P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N^ ..../..../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imorescindible): 









En tan sólo tres meses desde su saSda al mercado^ su^do las 50 mil 
umdades y rara vez es que al ^Ionizar ira^de r^o escu- 
ches su segundo single 

«Pop, roGk,%ilias bonitas y una partenq^^uy líTim^ asi 

es como suena pffimo discoWflbffitóG, un álbum que^qyan- 
tando pasiones ^ el público de ayer pe hoy. Once temas rebosantes 
de»ieig^T||alSo por un trabajo técnico excelente. 


'^Mer durante diez afi( 
.¿Js tes roto a unir y 

>^cmlidamegreso 






«CON RESPECTO A 
NUESTRA PRIMERA 
ETAPA REMOS 
MEJORADO 
TÉCNICAMENTE Y 
ENTRE EL PÚBLICO HAY 
DOS GENERACIONES, 
LA DEL SIGLO 
XX Y XXI» 


HOMBRES PSP 

Una cita a siiit M U habítadOo 305 H 
bftei madrleli_. TaUo fuá muy currecto y 
calmada fusta «H al tanninar b entrevista. 
Marcas Sarda (Directar da PbyStatbn 2 
R.O.) ensaté a David. Dani. bfa y Javi b 
partiti da Sony C.L Aténites y dascancar- 
ladas. jugaron can PSP y prabaran sus man 
vdbs; «an cuanta salga ñas b campramas». 






~ Unos más y otros menos jugones. David 
nos confesó que es un fiel lector de Plays- 
tation 2 Revista Oficial desde sus inicios 


^ A qué os referís con el título de vuestro 
último disco? 

^ Dani; A todo lo que nos está pasando. No nos 
^^esperábamos el éxito que estamos teniendo, 
aquí y en América. Volver con canciones nuevas que 
estén yendo muy bien después de llevar diez años 
sin tocar es algo que nunca había pasado anterior- 
mente con ningún otro grupo. 

Rafa: Además, para seguir la tradición, buscábamos 
un título divertido que diese un toque de humor a 
todo lo que hacemos y dimos con una frase que decía 
Tintín y que solía utilizar mucho un músico de David 
cuando no sabía lo que estaba sucediendo... 

David: Y para qué nos vamos a engañar. Resulta muy 
extraño que con la edad que tenemos nosotros ahora, 
con 40 años, veas a chicas de 18 llorando igual que 
hace 20 años (risas)... Ver a todos estos chavales que 
se saben unas canciones que tienen más edad que 
ellos nos sorprende cada día. 

Entonces, ¿vuestro público de hoy sigue siendo el 
mismo de ayer? 

David: íO personalmente no noto ninguna diferencia. 
Es más, cuando estoy en el escenario es como si me 
hubiese metido en la máquina del tiempo y me 
siento como hace 20 años. La diferencia, quizá, es 
que nosotros hemos mejorado técnicamente y que 


PQKAHMaiíQUa 


MU 


La actualidad musical al completo 





DAN EL 


Si tuviera más tiempo 
para jugar no soltarla el 
mando con GTA San 
Andreas. Es una pasada... 


_ JAVU 

Sin duda San Andreas 
el juego que me ha 
sorprendido adía de 
hoy. Pero también me ' 
gustan los del SilentHill 


entre el público puede haber dos genera- 
ciones, la del siglo XX y la del XXL Pero 
nuestra actitud y la del público es práctica- 
mente igual. 

Javi: Ahora todo nos es más gratificante porque 
somos más conscientes. En aquella época vivíamos 
muy deprisa y no valorábamos tanto como ahora. 
¿Cuándo apareció vuestro interés por retomar ia 
carrera del grupo? 

Rafa: Con la gira de Peligrosomente 
Juntos, la recopilación que sacamos 
hace tres años. Tuvo tanta aceptación 
que nos picó el gusanillo. Y cosas de 
vida, poco después de nuestro 
regreso, se editó Tributo o Hombres 
G que, aunque nos gustó mucho la 
idea y reforzó nuestra vuelta, no 
entendimos muy bien el por qué se 
hizo. Esas cosas se suelen hacer 
cuando la gente se ha retirado, 
incluso de este mundo... 

¿Eso significa que no os gustan que os hagan ... 
homenajes? 

Rafa: Claro que sí, te sientes orgulloso y más cuando 
han participado artistas de tu misma época y grupos 
de ahora, son dos generaciones que 
tienen mucho que decir. 

David: Además, es muy interesante 
ver cómo tus canciones en boca de 
otros se transforman y toman otra 
dimensión. 

Aquellos que perdieron vuestra 
pista a comienzos de ios 90 ¿qué 
diferencias musicales se pueden 
encontrar en este disco? 

David: Nuestra actitud es la 
misma, seguimos creyendo que la música 
tiene que ser algo que alivie a la gente, 
que les de diversión... Así que, las dife- 
rencias que se pueden apreciar son 
técnicas: tocamos mejor, tenemos 
mejor equipo y mejores músicos. 
Sinceramente, Todo Esto Es Muy Extraño 
es el mejor disco que hemos hecho. 
¿Volveríais a componer una 
canción como Sufre Mamón o 
Suéltate El Pelol 

David: Sí en cuanto a una canción igual 
de divertida, directa y sencilla. De hecho 
hay muchas canciones en Todo Esto Es 


«NOS SENTIMOS MÁS 
CERCA DE MUCHOS 
ARTISTAS DE AHORA 
QUE DE NUESTRA 
GENERACION» 


«LA ÚNICA PRESION 
QUE HEMOS TENIDO 
PARA HACER ESTE 
DISCO ES NUESTRA 
PROPIA EXIGENCIA» 


Muy Extraño que cumplen estas premisas y son igual 
de enérgicas. 

Dani: De todos modos, esas canciones que 
mencionas están bendecidas... 

Por Qué No Ser Amigos guarda un claro mensaje 
de unión por la paz, ¿tiene algún significado de 
fondo la participación de Dani Martín (vocalista 
de El Canto Del Loco) en vuestro single debut? 
David: Posiblemente sí ya que Dani es íntimo amigo 
nuestro, pero a la vez se supone que 
nuestro grupo y el suyo tendrían que 
ser rivales... Por eso cantarla con él 
hace que la canción tenga una mayor 
carga emocional. Queríamos lanzar un 
mensaje de calma y de buen rollo, 
que la gente deje de lado las institu- 
ciones, las religiones, la política y 
piense en sí mismo y en los que le 
rodean. 

Rafa: Además, el hecho de estar más 
cerca de muchos artistas de ahora que de nuestra 
generación, refuerza nuestro regreso 

¿Durante ia creación de este disco os habéis 
sentido presionados por el éxito alcanzado ante- 
riormente? 

Dani: El éxito en sí no, la única 
presión que hemos tenido es nuestra 
propia exigencia 

David: Ten en cuenta que este álbum 
es el primer disco original de 
Hombres G desde el 92, por lo que 
teníamos grandes expectativas y una 
curiosidad enorme por ver cómo iba a 
reaccionar el público, e incluso noso- 
tros mismos. Así que nos pusimos a 
trabajar duro, queríamos que este 
disco supusiera un punto de inflexión en nuestras 
carreras. 

javi; Es cierto que éramos conscientes de que mucha 
•gente iba a estar muy pendiente de lo que fuéramos 
a hacer. Y eso es un handicap fantástico para 
trabajar. Pero al final te centras y piensas lo de 
siempre «lo que tenemos que hacer es un disco que 
nos guste a nosotros, después ya decidirán los 
demás». 

¿Que metas os gustaría alcanzar con Todo Esto Es 
Muy Extraño? 

David: Aunque marcha ya muy bien, me gustaría 
vender muchos más discos. No por el aspecto econó- 
mico, sino porque vender discos significa que todo el 





esfuerzo que has hecho ha servido para que la gente 
disfrute con las canciones, y a su vez te permita 
hacer una gira... En fin, que toda la maquinaria de 
esta fábrica se ponga en marcha. 

Rafa: Y por supuesto, te permite crear nuevos discos 
y vivir de lo que más nos gusta, que es la música. 
¿Cómo veis la gira de Todo Esto Es Muy Extraño! 
Rafa: Con mucha ilusión, poder renovar el repertorio 
de canciones en directo es toda una satisfacción 
También es cierto que tocar Sufre 
Mamón, Marta Tiene Un Marcapasos 
o El Ataque de las Chicas Cocodrilo es 
muy divertido y la gentes se lo pasa 
de miedo, pero a nosotros ya nos 
cansa un poquito. 

Dani: Este año va a ser increíble, 
porque si con Peligrosamente Juntos 
fue todo un éxito, me imagino que 
con un disco totalmente nuevo la 
gente está deseando verte en directo. 

Rafa: No podemos predecir cómo será, pues cada 
gira es una sorpresa.. Nunca sabes al 100% como va 
a ir; por ejemplo, con el disco recopilatorio de Peli- 
grosamente Juntos fuimos a América con la intención 
de hacer cuatro conciertos, y estu- 
vimos dos meses. Luego pudimos ir a 
EE.UU., un mercado que nos atrae 
mucho ya que nunca habíamos 
estado, y luego en España hicimos 
más de 100 conciertos Así que con 
éste estamos expectantes. 

David, qué prefieres ¿en grupo o 
en solitario? 

Honestamente, me siento muy bien 
de las dos formas. Curiosamente 
cada etapa ha durado 8 años. Hombres G en los 80 
supuso una forma de vida, siempre los cuatro juntos; 
después en solitario quise involucrar a mis músicos 
igual que si fuera un grupo, así que no me sentí muy 
diferente. La única diferencia es que al hacer un 
disco en solitario me da por ser más intimista y por 
hacer canciones más personales. Sin embargo, con 
Hombre G creo que hay que ofrecer una imagen un 
poco más frívola, con un lenguaje mucho más directo 
y enérgico. 

Dani: Además es inevitable. Hombres G ya tiene un 
camino marcado y no te puedes volver de repente 
como Depeche Mode, nosotros somos un grupos de 
pop, rock baladas bonitas y con una parte 
^<cachonda» importante que no queremos perder. 


«H6 SIGUE SIENDO UN 
GRUPO DE POP, ROCK Y 
CON UNA PARTE 
‘‘CACN0NDA”QUEN0 
QUEREMOS PERDER» 


«ES UN ERROR QUE 
INTENTEN 
ENCASILLARNOS EN 
LOS 80, PREFERIMOS 
VER NACIA EL FUTURO» 


Modestia Aparte, Los Limones, José 
María Granados, Vosotros... ¿Por qué creéis 
que la música actual ha dado la bienvenida a 
la década de los 80? ¿Vivimos en una sociedad 
de nostalgia? 

Rafa: Sí y por eso los artistas de esa época, como noso- 
tros, intentan regresar. 

David: Pero es un error que intenten encasillarnos en esa 
época. Sí, nacimos como grupo en los 80, pero también 
somos un grupo de ahora, o por lo 
menos eso es lo que pretendemos. 
Además, personalmente a mi me asusta 
un poco lo que dices, porque como 
vuelva todo lo de los 80, regresará mucha 
«mierda», que había a punta pala. 

Javi: Tenemos la tendencia de idealizar 
otras épocas pasadas, y no es así. En 
todas las épocas hay buenos y malos, y 
en los 80 había mucha «basura». 

David: De hecho evitamos los 
conciertos «ochenteros», aunque tenemos un cariño y 
un respeto muy grande a grupos como Nacha Pop o 
Los Secretos, pero no queremos que nos metan en 
ese cajón. Queremos ver el futuro. 

Javi: Además, creo que Hombres G 
tiene una personalidad muy definida 
y con mucho carácter, y nunca hemos 
querido pertenecer a ningún movi- 
miento porque las modas pasan. 

Dani: Es cierto que parte de nuestro 
público pertenece a aquellos años, 
pero también hay gente que nunca 
nos había visto y somos nuevos 
para ellos. Posiblemente ese 
nuevo público es el que nos 
haya hecho volver más que el de los 80... 

¿Cómo encontráis el panorama musical 
español actual? 

Rafa Pues que continúa en crisis, aunque de hace 
cinco años para acá han aparecido buenos grupos y 
artistas con talento, pero a cuenta gotas. Detrás hay 
mucho más que Lo Orejo... o Álex Ubago, hay infi- 
nidad de chavales que se encierran en un local de 
ensayo esperando una oportunidad y nunca llega. 

Unos son buenos y otros malos, pero la cuestión es 
que la gente está motivada, 
javi Lo importante es que la gente tiene 
ganas y ha vuelto a nacer, en cierto modo, 
ese espíritu «ochentero» en el que todo el 
mundo quiere tener un grupo de música. 


Andreas, pero al 
que más carillo tengo es a FIFA, 
tengo todos desde que salió FIFA 
95enMegaDrive,aunquees 
cierto que este año me ha 
llamado más la atención Pro 
EvohitionSoccer 


HS 

Yo quizás 


RAFA 

Yo quizá sea el menos viciado. 


que te permitan soltar adrenalina 
. como 6ran Turismo. Estoy dese- 



MlfilSliíinfi? 


CIMPLETI 



RITNEM 


CREPTEST HITS. IVIV PRERDCQTIUE 


Todos los mega-hits de la rubísima estrella, reunidos 
en el DVD más innovador de los últimos tiempos 


«UN DVD 
REPLETO DE 
ORIGINALES 
SORPRESAS» 


a artista más popular y vendedora 
de América apuesta a lo grande 
en este imponente 
DVD que, al apara- «Uf 

toso desfile (en RCDI 

estricto orden ero- ItLlL 

nológico) de todos 0RI6 

los faraónicos fil- CADDI 

mes promocionales uUlirl 

de la diva (todas las 
vanantes imaginables del barro- 
co hoHywoodiense) añade unas 
» prestaciones tecnológicas de 


a sus muchas competidoras alcanzar el 
nivel que marca la de Louisiana en este 
deslumbrante trabajo, cuidado hasta el 
extremo incluso en sus más nimios deta- 
lles. Más que un mero DVD musical al uso 
es un juguete digital interactivo (y alta- 
mente adictivo) que descubre, en su 
máximo esplendor, toda la gloria (y algu- 
na de las miserias) del Pop más ligero y 
hedonista de los tiempos actuales, a tra- 
vés de la vistosa evolución artística de un 
peculiarísimo personaje que fascina y 
repele a partes Iguales. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

La novedosa función «EXPANDED», pre- 
sente en la mitad de los clips, que per- 
mite acceder a versiones alternativas 
(multiángulo, korooke..), tomas falsas, 
imágenes caseras, sorpresas variadas... 
¡Y desplegable Interior! 

VALORACIÓN: 4/5 

Apabullante demostración de poderío de 
la «Chica de Oro», que la sitúa (por el 
momento) en el lugar de honor del esca- 
lafón de las estrellas femeninas del Pop 
contemporáneo. Y no les va a resultar fácil 


CARACTERISTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS: NO 
SONIDO: DOLBY 
DIGITAL STEREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: S0NY-BM6 


ultimísima generación, que transforman su 
visionado en una experiencia «distinta». 

En cualquier caso, impresiona 
sobremanera contemplar la 
vertiginosa transformación de 
la adolescente perversilla con 
uniforme colegial que despun- 
tó en 1998 con Boby One 
More Time en la ávida devora- 
dora de hombres de su más 
reciente éxito My Prerogotive. 
Definitivamente, no hay quien pare a esta 
espectacular chica. 


LA SELECCION MUSI 




\ 


RDIVJ SEHMITH 
COBBLESTONE RUNWAY 

V2 

Trece nuevas canciones del 
canadiense, en las que brilla 
una vez más su reconocido 
talento como intérprete y 
compositor, que le ha lleva- 
do a ser comparado con 
luminarias tales como Elvis 
Costello, John Hiatt o el mis- 
mísimo Paul McCartney Y 
joyas del calibre de Former 
Glory, Best Fnends o God 
Laves Everyone confirman 
que estamos ante una 
estrella en ciernes Ni más 
ni menos 


, Oficial út' PlaySt tb 2 z “ 






características 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 

SONIDO: DOLBY DIGITAL 5.1 / DTS 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: XL RECORDINGS 



■ El dúo más 
rompedor del 
Rock actual 


THE UJHITE 
STRIPES 

Under Blackpool Lights 

Jack y Meg Whíte ofrecen una lec- 
ción magistral de cómo generar la 
máxima emoción con los mínimos 
elementos: tan sólo una guitarra, 
una batería (aporreada sin miseri- 
cordia por Meg con estilo incompa- 
rable) y algún piano ocasional les 
bastan y sobran a los dos enigmáti- 
cos hermanitos de Detroit para 
atrapar la atención de! atónito 
espectador. Enormes de verdad. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Cero extras. Cero points. 
VALORACIÓN: 4/5 
Fundamentalistas de la Sacrosanta 
Esencia del Rock, los White ponen 
en evidencia a todos los mega- 
montajes al uso con una puesta en 
escena rigurosamente espartana, 
sin apenas luces, ni prácticamente 
otro elemento aparte de ellos mis- 
mos, su música y el hipnótico mag- 
netismo que desprenden. Una des- 
garrada mutación de la música 
popular de los States que conjuga 
el Punk Rock, el Country, el Blues, 
el Hard y un millón de referencias 
más desde una óptica actual. 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 

SUBTÍTULOS: NO 

SONIDO: DOLBY DIGITAL 2.0 

SOUND/STEREO 

TIPO DVD. 1XDVD-9 ♦ 1XDVD-5 

COMPAÑIA; MUTE RECORDS 



DM, en el culmen 
de la gloria 


; CAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 



unRos 

LA MOVIDA DE LOS 80 

EMI 

Enésima recopilación de éxi- 
tos de «la Movida» que, 
además de veinte archicono- 
cidas piezas del Pop Español 
de los 80, cuenta como 
atractivo principal con un 
suculento DVD que ofrece 
una impagable sene de 
actuaciones de los grupos 
mas populares en programas 
de Id época Los Pegomoides 
en Aplauso. Radio Futura en 
Lo Edad De Oro, Nacha Pop 
en 300 Millones Diversión 
asegurada 



CPIRnDE:F=-UECD 

MASCULINA 

V2 

Pepe Trueno y María Rayo, 
la misteriosa pareja de 
Superhéroes, de quienes 
nada se sabía hace años, 
vuelven a causar sensación 
con este flamante proyecto 
electrónico que aúna la 
Bosso con el írip Hop. la 
Chanson con el Drum n Bass 
y a Chabuco G fonda con 
Saint Etienne Invitados de 
excepción Arto Lindsay, 
Nacho Mastretta, Víctor 
Coyote, Nacho Canut Un 
disco superlativo 



RDDICTiaiM 
CREUJ 
BREAK IN LIFE 

MASTERTRAX 

Desde Bolonia (Italia) llega el 
disco debut de este quinteto, 
situado a mitad de camino 
entre el rocoso Nu Metal de 
Linkin' Park y el Neo-Gótico de 
Evanescence. que se perfila 
como una de las posibles reve- 
laciones de la presente tempo- 
rada Canciones como What 
About (que además, se bene- 
ficia de un espectacular vídeo), 
Higher o Break In no pasaran 
desapercibidas 


POR RAFA NOTARIO 


□EPECHE 

MDDE 

Videos 86 > 98 

Los Mode recuperan la colección 
completa de videoclíps de sus sin- 
gles del periodo 1986-1998 (queda 
lamentablemente excluida su inte- 
resantísima primera época con 
Vince Clorke) en unas imágenes 
que van trocando, de forma casi 
imperceptible, el optimismo casi 
«naií» de sus inicios, hasta la densa 
lobreguez de sus últimas encarna- 
ciones. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Además del corto y la entrevista 
que aparecen en el DVD1, el DVD2 
incluye cuatro vídeo-rarezas y tres 
cortos de muy difícil localización. 
Pena de subtítulos... 

VALORACIÓN: 4/5 
Destilación perfecta de su inten- 
sa trayectoria musical en las 
últimas dos décadas que propor- 
ciona la oportunidad única de pre- 
senciar la metamorfosis de la esté- 
tica, intenciones y filosofía del Pop 
electrónico a tra\és de la mirada de 
un grupo sobre el cual han edifica- 
do sus edificios sonoros una gran 
parte de los creadores actuales. 


Ponte al día con 

nOTICIHS 

PlayStation-2 



enelconlmenteppyaquepor 
pnmera vez una canaón en caste- 
llano es nominada a los Osc^í 4/ 
incluida en el 

MOimúeMolocáta. 
competirá por el galardón de Mejor 
Canción Onginal Además, su autor 
Jorge Oiexler.pulifca una leediaón 
de su disco íMnÉ se incluye, 
entre oíros extras, la canción 



B éxito más inesperado de la temporada es. sin 
' BodemJOfMeriúremú^lüi 
ISA, UK. Canadá Irlanda, SueaaNoi 
en 14 países más «Punks dead but nofs íorgotten», 

B nuevo áum de MictielBublé. 


se encuentran algunas versiones ( Jhe 
s. entre 


propio Buble y un duelo con la cantante cana- 



señeros representantes del último Mnorteamencano 


Sail- UJORH 
STABBING THE DRAMA 

MASTERTRAX 

Nuevo trubojo del quinteto 
liderado por «Speed-^ Strid. en 
el que los suecos aplican una 
nueva vuelta de tueica a su 
conocida fusión de nffs proce- 
dentes del Hard setentero, rit- 
mos deudores del Brit-Metol 
de los 80 y sonido Ultm- 
Heovy escandinavo (con el 
aliento de Metallica siempre 
cercano) en un cóctel explosi- 
vo que no debería dejar indi- 
feiente a ningún buen aficio- 
nado ü los sonidos duros 



Fem. IfICdnDfem Desde el 24 de enero 


álbum, FájssDo Tefo. el próximo 14 de febrero 


un nuevo galardón internacional por su disco UgnmasNegrds En esta 


Tras el éxito de Confessions Usher ataca con 
una producción en DVD que, c 


cortometraie en el cantante inteipreta a un 


anterior Pedimos ásculpas 








I40T0R 1600 cc. 

POTfTUCU. f70 CV. (6.000 RPlí) 
ACetCRAClÚN 0/100 lA •. 
VELOOQAO ftflAXIMA 21Si0i^ 
PC60 160 ha 
CONSUMO. 

URBAf^O 
tlBVtOO 
EXTfUURSANO 
7.1 (/100 
MSOlO 
t,%\POO 
OrMENSONES 
LARGO 3666 «m. 

ANCHO 160 tnm. 

ALTO 1A1S mm. 
maletero OOL 
OCPOSnOBOL 

www.mfftí.M 


( .V ESTATICA MUY ATRACTIVA. 
/ SISTEMA TECHO SOLAR 


( \ VISIBIIIOAO TRASERA. 
"/ ACCESO MALETERO 


IfV 


c^etafniafcaenesta 
posidéo, crtlotlase «B 
eicepdoaal ticbo sdar «06 
podremos akrir y orrrv 
cofld cocho eo marcha. 
Paraconpietarb 
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■ GAMA MINI CABRIO 
DESDE; 18.700 € 
HASTA: 27.400 € 

■ VERSIÓN PROBADA: 
27.400 € + extras 


Un Mini de auténtico capricho 

esde que el año pasado se presentó en el Salón de 
Ginebra, y desde que pudimos ver la versión 
CooperS en el Salón de Madrid, no veíamos la 
la que poder subirnos a él. En estas páginas os 
hemos traído toda la gama Mini, entre ellos el Cooper 5 
cubierto. Si recordáis, aquél destacaba por su comporta- 
miento radical, casi de kart de competición. La versión 
descapotada, sin perder la esencia de coche deportivo, sí 
que ha perdido algo de nervio. Quizá el aumento de peso 
por el reforzamiento de la estructura haya afectado a su 
empuje y a su bastidor, o quizá porque la gente de Mini ha 
querido dulcificarlo para abrirlo a un público más variado, el 
hecho es que no transmite la fiereza y la potencia de su 
hermano cubierto. Sigue siendo una bala, pero carece del la 
radicalidad que limitaba muy mucho el espectro de poten- 
ciales compradores. Se puede ir muy rápido con él, pero ya 
no es la «bestia» que recordábamos. Más civilizado y, sin 
duda, más apropiado para el público en general, lo que 
nadie puede discutir es su belleza. El único «pero» la escasa 
visibilidad trasera que dificulta las maniobras. ■ 


D 

hora en 


■ El navegador opcional 
traslada el velocímetro a la 
parte superior del volante 


iBggnoso.upraura 


J I UOTOIVPRESTACil)NES-J I A£MADO 8.5 


CAUDAB/P8EC10 15 
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- Por desgracia, las versiones 
BHF-1 y BHF-2 no se comercializan 
en Esnaña, que son las que cubren 
el resto de terminales Nokia 


Adiós a los multas con este original Manos Libres 


I O es un manos libres 
í\ibluetooth, pero sus presta- 
ciones no tienen nada que envi- 
diarles. Tiene el inconveniente de 
estar atado a un cable, pero gracias 
a su original sistema 
de colocación se 
asegura la calidad de 
recepción y emisión de 
sonido, algo de lo que 
siempre se suelen 
quejar los usuarios de 
los sistemas de manos 
libres en los que el 
micrófono y el altavoz 
no están colocados muy cerca de la 
boca o el oído. Se trata de un 
soporte que se ata a las columnas 
del reposacabezas y al que engan- 
chamos el manos libres (lo que 
permite que nos lo podamos llevar 


«UN MANOS 
LIBRES QUE NO 
PRECISA DE 
INSTALACIÓN 
ALGUNA» 


por separado sin quitar el soporte). 
Dispone de una parte flexible que 
integra el micrófono y el altavoz, 
que podremos orientar al lugar que 
más nos convenga. Al no introdu- 
cirse en la oreja el altavoz, 
su uso es totalmente legal. 
El precio recomendado de 
este gadget, que además 
de manos libres carga la 
batería del móvil, es de 
70€ más IVA, y es 
compatible con los 
terminales 3100, 

3200, 3230, 6020, 

6100, 6220, 6230, 6610, 

6650, 6800, 6810, 6820, 

7210, 7250, 7250Í, 7260, 

7270, 7710 y el 9500 
Communicotor. Una alterna- 
tiva al bluetooth. 


NDHin 


GAME 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localií ?defc^er^ck y ser un ^duct^uevo. 



CONSTANTINE 

54,95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 

en este cupón (imagen no contractual). J b h h 

• l CeritroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a- 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5® F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros) 

Camino de Hormigueras. 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL l — l 


CADUCA EL 31/03/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS IZZZZZZZZII" 

DIRECCIÓN ZIZZZIITITI" 

POBLACIÓN .IIIZZZZZl 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA ZIIZZZZ'. 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE Si □ NO □ NIJMERO 

Dirección e-mail 
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Enero 2005 

Playstation E ^ 01- NFS UNDERGROUND 2 

^ (EA6AMES) 

0^ GTA SAN ANDREAS 

TWO-ROCKSTAR) 

11^ j;, 03- PRINCEOFPERSIAiELALMA... 

(UBI SOFT) 
j 04- KILLZONE 

rjÍÉlÉr 05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 

=* (KONAMI) 




06- DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 
(ATAR!) 

07- LEISURE SUIT LARRY: M.C, LAUDE 
(VIVENDI) 

08- RFAFOOTBALL2005 
(EA SPORTS) 

09- BURN0UT3TAKED0WN 
(EAGAMES) 

10- ESDLA: LA TERCERA EDAD 
(EAGAMES) 


L_DS ivras UEilMOIOOE 

del 1 al 31 de Enero 


CCSNTROJ 


Playstation 2 . . 

llfy 


GTA SAN ANDREAS 
(TAKE TWO-ROCKSTAR) 

02- NFS UNDERGROUND 2 
(EAGAMES) 

03- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

04- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA.., 
(UBI SOR) 

05- EYE TOY: PLAY 2 + CÁMARA 
(SONY C.E.) 


06- DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 
(ATARI) 

07- FIFA FOOTBALL 2005 
(EA SPORTS) 

08- SINGSTAR PARTY ♦ MICRÓFONOS 
(SONY C.E.) 

09- CALL OF DUTY: FINEST HOUR 
(ACTIVISION) 

10- KILLZONE (ED. ESPECIAL) 

(SONY C.E.) 


rmjio HACXV0L1 infection 

raMPAMA BANDA! 
DtSTHlBUOOR ATARI 
I MMlC 0 fflVE'A 38 


TITUtO KACKV 0 L 2 MUTATI 0 N 
COMPAÑIA BANDA! 
DKTRIBUIOOR ATAR! 
NIMADOEREVIS’A 43 


TITULO HACKVOLiWTBRÉAK 
ÜM^IA BANDA) 

DISineUlOOR ATAR! 
i <<M0ODERMnA47 



nnjlO BUSCANDO A NCMO 
CONTMAATHQ 
OtSTRIBUIOOR PROBN 


TTOAO FORGOTTEN REALMS DEMON STONE 
COMIV^IA ATAR! 

OISTNBUIDOR ATAR! 

i NÚWC r» « 


TITULO CAU OF OÜTY FINKT HOM 
COMWiA ACTIVISION 
DISTRGUDOR ACTIVI 90 N 
NUNeODERPASU 48 


TTTUIO DESTRUCTTON DERBY ARENAS 
COMPAÑIA SONY CE 
OISTPaiDOR SONYCE 
36 


título CASTIEVANIA 
¡WAÑIA KONAMI 
DISTÜIBUOÜR KONAM 
NÚUHO DE REVISTA » 


TIMO HACXV 0 L 4 QUARANT 1 NE 

rriAtJAÚlA DAKIflM 

pimumoOn 

onoM. 

llIMrAI'IIA oANÜAI i 

OISTRIIiUlüOR ATARI 

NUMBDOE REVISTA 47 | 

B0 


inUU) 007 TODOONADA 

COMPAÑÍA EAGAMES , 

OISTRIBIJDOR ElECTRONICARTS 
NÚMCICDfRfVTS 3 A 3 S 

rumiAOóN 

OFCUL 

9 3 



TITJir CATWOMMI 
COMPAÑIA EAGAMES 
OiSTfiieUSDOR QECTRONICARTS 
IMWAOaEREWA 43 


TITULO. ACE COMBAT: JEFE DE ESCUADRÓN 
•XJMRAÑÍA NAMCO 
DISTHIBUIOOR SONYCE 
NUMERO DERWSXA 49 

TITULO AUAS 
compañía ACCLAIM 
I 0 !STRieUI 0 t« ACCWIM 
I NUMEN} DE RBASTA 9 

TITULO AUENS VS PREDATOR EXTINCnON 
aWANlA FOX INTERACTIVE 
OlSTRiaiEOfl ELECTRONIC ARTS 
MJMRD DE REVISTA 34 

TITUIO AMPUTUDE 
OlMRAÑiA SONYCE 
nSTRtPiJIOOR SONYCE 
NUMERO PEREVinA 32 


IITJLO CHAM 10 NS OF NORRATH 
lOMPAÑIA SONYON-UNE 
OISTRI 8 UIOORUBISOF 

NúieDanei6SA47 

TITULO; CHAOS LEGION 
COMPAÑÍA CAPCOM 
OKTRIPUIOOR ELECTRONIC ARTS 
MJMER 0 DERÍV 8 TA 31 


TITULO: QjOCKTOWER 3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRBUIDnR UBI SOFT 
NUSeODEI^ISaL 30 


TIIUO; CLUB FOOTBALL BARCELONA 2006 
COMPAÑÍA- CODEMASTERS 
MSTRJ 8 UIP 08 -PROEIN 
I rósea wvKu 47 


liniO; CLUB FOOTBAU REAL MADRtO 20 C 5 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DlSTRffimDOR PROEIN 
NUMWOE REVISTA 47 


TIMO ARMORED CORE 3 
COMPAÑÍA FflOM SOFTWARE 
DfiTPIBMCfVI PROEIN 
1 •Ó«) 0 ER£MSTA 32 


THUlDASTERIX&OBELiXXXL 
COMPAÑÍA ATARI 
nnRiajIDORATARl 
MUNWW 0 ERMSSA 37 


TITULO. ATHENS 2004 
COMiWjÍASONYCE. 
DISlRIBlllPOR SOfft'CE 
« 4 'ldfWOE REVISTA 42 


TITULO; COUN MCRAE RALLY 2005 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
D<STRI 6 l)D 0 R PROEIN 

MMBüRMrAAS 

TTTULO: COMBAT ELITE WWU PARATROOPERS 

CCM>AÑlAACCLAIM 

nFTIWOORACClAIM 

NUMRQ 0 EIÍVISBL 44 

TnULO: CONFUCT DESERT STORM U 
COMIVIÑÍAS.C.I. 

THSTRPmOOR- PROBN 
NÚMBIODEflBíSlASS 


TITULO; BALDUR'S GATE DARK ALUANCE II 
COMWÑÍAINTERPIAY 
DISTflIPiiirOR; VIRGIN PlAY 
«ÓCRODE REVISTA 38 

TIMO BAIMANRISEOF SIN TZU 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRiBUIOOR UBI SOFT 
NLAÍ«(XREVtS 1 A 36 

TITULO; BEYONDGOOD&EVIL 
compañía UBI SOFT 
DISTRfiUlDnfl Ü 01 SOR 
IÓ 0 GCE REVISTA 36 


S TIMO. CONFUCT VIETNAM 

COMPAÑÍA S.C.L 

I 


OISTnaiODOR- PROEIN 

NÚICPeO£RW|lA 46 


TIMO: CRASH NITRO KART 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
orruwiioofl VIVENDI UNIVERSAL 
NUNBI 0 akRE«TA 35 


TITULO; CRASH TW 1 NSANITY 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
nSTRBllDOR VIVENDI UNIVERSAL 

HÚMaODEffMTAM 


TIMOBLJOODYROAR 4 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
MSTRIBLIOnR- KONAMI 
MM^ 0 EREV«]A 35 


TIMOCRASITNBURN 
I COMPAÑÍA EIDOS 
WSTRieUCOR PROEIN 
I NUMERO DE REV 1 SU 48 


1 T 1 U 10 DJDECKS&FX 
COMPAÑIA SONYCE 
aSTHHUIDOR SONYCE 
NÚMERO ttR&tTA 46 


TTIUIO D 0 G 3 UFE 
COMPAÑÍA SONYCE 
DISTRIBUIDOR SONYCE 
MACROOER!vrA)l 


TRULO DOS POLICÍAS REBELDES II 
COMPAÑIA EMPIPE 
OtSTBBUIOOR VIRGIN PlAY 
NiJUEAOOEiiV^ « 



TITULO BNALFANTASYX -2 
COMPAÑIA SQUAREENDC 
OiSTRIBUDOR ELECTRONIC ARTS 

HMKOEieRSTAM 


TTTULO RREBGHTERFD 18 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
NLUaOKRBASUM 


TIMO RREWARnOR 
COMWÑIATHQ 
OISTRSUIDQR PROEIN 
NtWEICOEREVtSaiS 


TITUIO FUTOUT 
CONrAMA EMP 1 RE 
DISTMUIDOR WCINPLAY 
NUMBCOEVH$U« 


TITUIO FORBIDDENSIREN 
COMPAÑA SONYCE 
DISTRIBUIDÚR SONYCE 

ÉMBD 0 ERN 59 IJI 


COMPAÑIA CODEMASTERS , 

OISTHBUlDÜFt-COnEMASTFRS 

lira 

1 

{ 


aMWÜlA SONYCE 
PISTHBUIOOR SONYCE 

91 

N(MÍI0a4-V5’,A37 1 

Mil 

’ 

IÓ0ODEÍÍV8U 31 


TIMO DRAGON BAUZ BUDOKAI II 
r/)MRAÑIA BANDAI 
OISTRlBUiOOR ATARI 
NIÁMGt.a'l'.ílAA? 


TITULO DRAKENGARD 
compañía SQUAREENIX 
WSTHlBmOOR TAKETWO 




TIM 0 ; 0 RIV 3 R 

COMPAÑÍA ATARI i 

DISTRIBUIOaB- ATARI 

EH 

róaoiiKVisuit 





TIMO FORMULA ONE 2004 
COMPAÑÍA S0NYC.E. 
OISTMBUIDOftSONYCE 

MjMBDOEFMUO 


TIMO FREEOOMR6HTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC AirrS 
OlSTRlflUÜOfl BLECTROWARTS 
MJMnCDERFMSUSZ 


TTTUljOOYNASTYTACT1CS2 
COMPAÑÍA KOB 
DlSngBMIOOftKuB 
NÚM90OEK«S:a 37 


TnULOOYNASlYWARRIORSA 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR 'VIRGIN PlAY 
MMBVDERpCUaO 


TITULDELESPANTATIBURONES 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIUIDOR ACTIVISION 

HJHGBKI«KA« 


TIMO; ESDLA EL RETORNO DEL REY 
COMPAÑIA EAGAMES 
[»!>TRIB"lDOfl OfCTRONlCARTS 
NÚMaOSIE^ASS 


ITMCT KOLA LA TERCERA EDAD 
COMPAÑÍA EAGAMES 
OISTRIBUDOR ELECTRONIC ARTS 
MjM^OEIV^« 


TIMO: BREATH OF HRE DRAGON QUARTER 
COUffiAÑA CAPCOM 
PfSTRIBlllOOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISBL 33 

TTTULO; BRDKEN SWORD ñ. SUEÑO Oa DRAGÓN 
COMPAÑÍA THÜ 
DISTBieiiirOR PROEIN 
DE REVÍSTA 35 

TIMO BUFFY CHAOS BIEEOS 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
[HSTRIBJOaR VIVENDI UNIVERSAL 
I NÚMH 0 DEflaiSTA 3 S 


mULO: EURO 2004 

COMPAÑÍA EA SPORTS. i 

DISTRIPUIDnR ELECTRONICARTS 

PUKTlWOdN 

oncuL 

9.3 

MjIfilOOElIVl^M 



niUO EYETOY PlAY 
COMAWÍA SONYCE 
OISTRIBillOOR SONYCE 

niKOMOON 

ORCIM. 

m 

IOíBI)««V4U30 




RMOCRIMSONTEARS 
COMPAÑÍA CAPCOM 
OtSTRIpiilOOR PROEIN 
fóf^ a Pf«rA 47 


I TITUIO: EYETOY PlAY 2 

COMWÑÍASONYCE, 
OISTHBUinnfrSONYCE 
N(}A0DDEIiNSnL4Y 


TITULO: CUESTIÓN DE HONOR 
COMPAÑÍA SONY C.E 
PtSTIÍBUlOnfi SONYCE 
MJt«QOEiP)fS:A 39 


TIMO EYE TOY RITMO LOCO 
COMPAÑÍA SONYCE 
OISTRiBDIOOR SONYCE 

NUMBDOEMSLS 


TITULO: BUJINGAl; SWORD MASTIR 
COMPAÑÍA TARO 
niSTR»JIOCfl- PROBN 
iÍiÍMM)EREMTA .47 


TIM 0 ;BURN 0 UT 3 TAKED 0 WN 
COMPAÑÍA EAGAMES 
oiSTHemnnp EAGAME.S 

IUeiOOEICMlA .44 


TITULO. OARXCHRONICLE 
COMPAÑIA SONY CE. 
WSTRIBllíDOR SONYCE 

( 0 tRODERMSTA 32 


TIMO FAUOIR BROTHERHOOD OF STEEL 
COMPAÑIA INTERPUY 
DISniBIJlDOR VIRGIN PLAY 

NúMERoainaAS 


TIMOOEAOTORIGHTS 
COh^AÑÍA NAMCO 
DISTWBUIDniT ELECTRONIC ARTS 
NUMBDDEREMS» 31 


TIMO RÍA FOOTBALL 2005 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OERfVSU 45 


TIMO DEFJAMRGHTFORN.Y. 
COMPAÑÍA EAGAMES 
plSTfífUilOOR ELECTRONIC ARTS 
MjMDDEflPVISTA 46 


TIMO RGHTNIGHT 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS. 
OCSTRIBUIOaR ELECTRONIC ARTS 
¡ IÓCR0aRBR5«A« 


TIMOfUTURAMA 
COMMÑIASCi 
OISTRIBUDOR PROEM 
I IIMR 00 EREVISM. 3 I 


TTTULO CIASS ROSE 
COMPAÑÍA CAPLOM 
DiSTMJCm CAPCOM 
NUMERO XRMSa 40 


TIMO GADGETRACERS 
COMiWATAKARA 
' DISTRIBUIDOR 'TONRAY 
II 1 UBQ 0 EKM 5 U 37 


TIMC GHOST RECON; JUNGIE STORM 
COMPAÑÍA UBI son 
OBTHBUIOOfr UBI SOFT 
NÍUmOERRí6lA3B 


TIMO GHOST RECON 2 
(XMAÑÍA- UBI SOFT 
OKlRÍUIOCfl- UBI SOFT 

MAQÓOeiMSIAII 


I D TITULO; GHOSTHÜMTER 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR SONYCE 
IÓ0IOKIIV51AA 


TIMO; GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
COMPAÑIA ACCIAIM 
i P OISTRIBUDOR' ACOAIM 
'NQM»0HiVIStt36 


1 i. TTTUIO; GIAOIUS 
WAÑlA LUCAS ARTS 
DISTHBUIDnR PROBN 
HÚMODOEWISBLS 


TITULO; 60 DZ 1 UA SAVE THE EARTH 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR ATARI 

I láfe 0 DfiE««VL 49 


I g TTTULO: GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBIIIOOR ELECTRONIC ARTS 

I rTftflQOEMÁ* 


I nTTMAGRADIUSV 
COMPAÑÍA KONAMI 
OlSTRIBIlPOa KONAMI 

IM«t0fC«MRL4i 


TIMO; GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 
COMRWÍASONYC£ 
nSTRBDDOR SONYCE 
«000 ¡(REVISTA 41 


OnOML 

til 


TIMO; GTA SAN ANDREAS 
COMPAÑÍA TAKE TWD 
DSTRlBUIDnfi ROCKSTAR 
NUMERO OL «UTA 47 


1MB r 





















































Playstation.^ ¡ 01- GRANTÜRISM0 4 
i (SONY C.E.) 




i (KONAMI) 

03- 6TA SAN ANDREAS 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 

04- NFSUNDERGR0UND2 

, (EA6AMES) 


Playstation. c 

• Oficial • 


01- GRAN TURISMO 4 06- KILLZONE 

(SONY C.E.) (SONY C.E.) 

02- METAL GEAR SOLIO 3: S.E. 07- SHADOW OF ROME 


(CAPCOM-EA) 

08- SINGSTAR PARTY 
(SONY C.E.) 

09- UEFA CHAMPIONS LEAGUE 
(EA SPORTS) 


- 05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 10- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA... 

•' (KONAMI) (UBI SOFT) 


2003-2005 


Los juegos de la temporada 


TTHJU) HARDWARE ONUNE ARENA 
aiMIW«A.SONYC.£ 
OISTRiUinOflSONYCE 
NÚMERO OEfMTA 31 


TÍTULO: HARRY POTTER QUIODITCH COPA- 
(TíKfPAÑkEAGAMES 
PISTWBUDOH ELECTRONIC ARTS 
NUMERO CtMViSTA 38 

TÍTULO HARRY POTTER Y EL PRISIONERO D€... 
OíWíANlA EAGAMES 
DiSTRIRUiPilRaECTflONIC ¿ATS 
)lálROOei|4SÍA 42 

TITUIO HARRY POTTER Y LA PIHJRA RLOSOFAL 
COMANIA EA6AMES 
PISTRIBMIÜOH ELECTRONIC ARTS 
M'UBíODERBe'A 1 

ÍTÍULO HEADHUtfTERREDEMPTION 
OMWJlASEfiA 
DISTRIRROuR ATARi 
*4AM0DEIf«TA46 



TnULO; LOS INCREÍBLES 
COMmÑÍATHQ 
DISTRIBUIOORPROEIN 
Nlüenof REVISTA 47 


7TÍULGNBA2KS 

COMPAÑIA GLOBAL STAR SOFTWARE 
OISTHBUroB TAKE7 
NUMERO DE REVISTA • 


TMO PSITIP! THE MINDGATE CONSPÍRACY 
ajMPAflA MIDWAY 
DiSTRIPUIOOR VIRGIN PUr 
yiMEflOOE REVISTA 44 


TITULO: LOS SIMS TOMAN lA CALLE 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
niSTRBUOOR ELECTRONIC ARTS 
fiiMWOPF REVISTA 36 


UTULaNBABAlLBS 
OMiiU MIDWAY 
DISTRISUIOOR VIRGIN PlAY 
NUMERO T( KVTSTA 46 


TÍTULO R:RAaNG 
COMPAÑIA NAMCO 
USTfllBUtOOR ELECTRONIC ARTS 
NlklERC DE REVISTA 30 


TÍTULO IOS UIMZ SIMS EN LA aUDAD 
COMFAliU EAGAMES 
DISTneUlDOR ELECTRONIC ARTS 
DE REVISTA 47 


TiTLlONBAJAM 
OúMPAÑÍA ACCIAIM 
PISTRIBUIDOI’ ACOAIM 
NUMERO DE REVISTA II 


TIM0:RAINB0WSIX3 
'WAÑÍA UBI SOFT 
OISTRíBülÜOft UBI SOFT 
NIMROOE REVISTA 39 


iniAO MACE GRimi DOONTY HUNTER 
•XMfWirt BLACK WBEL 
DíSTRIBUIOOR WENOl UNIVERSAL 
fWMtAÜ0ERRrtSTA31 


TÍTULO NBA UVE 2006 
COMRVÑÍAEA SPORTS 
OISTMJIDOR ELECTRONIC ARTS 
IMCKI0EREV6TA 46 


TinjLC' RATCHET&CLANKTOTALMENTEATOPE 
aWP&ÑlASONVCE 
OISTRIBUIOOR SONYCE 
MMRO DE REVISTA 35 


TfiUOMARA 
rOMPArtA TAKE2 
OKTRfiUlK» VIRGIN PlAY 
NIM -TOE REMETA 38 


TIMO: NEED FOR SPEEO UNDERGROUND 
COMPAÑIA EAGAMES 
OíSTWBülDCR ElEaflONICARTS 
1 NUMERO DE ««1AJ5 


Tmno RATCHET&CLANK3 
(OMFAÑÍA:SONYCf 
OISTRfflUIP>iRSONYCE 
I N!MflOCtfla-£TA47 


TfMi) HTIMANCONTRACTS 
(Omm ElOOS 
DlSTflaUIDflft PROQN 
NUVfROOlflE^ II 




TmiiXi MANAGER DE UGA 2006 
COMPAÑIA COOEMASTERS 
OiSTRieUlOliR PROEIN 
NÚHBODERIViSrA 46 




TITULO NEED FOR SPEEO UNDERGROUND 2 
COMWÑIA EAGAMES 
OISTfiiailíOOR ELECTRONIC ARTS 
NUMWDEFIVISTA 46 


TmiLO RED DEAO REVOLVER 
COMIWCIA ROCKSTAR 
aSTRIBUÍOOR TAKETWO 
NÚMMQ DE REVISTA 45 


TTIUC HYPEB STREET HGHTER II 
COMíWIIa CAPCOM 
WSTRiamOOR ELECTRON ARTS 
NÚUWIOEREVSTA 44 



e.4 




I TÍTULO MANHUNT 
COMBINlA ROCKSTAR 
DLSTflJflUID<iR VIRGIN PIAV 
NUh«CDLffieTA.16 


TTMaNa2K5 

COMPAÑÍA GLOBAL STAR SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR TAKE 2 
NÜUfRC DE REVISTA 49 


rrUlG REHDENTEV1LDEADAIM 
COMRAMA CAPCOM 
OlSTRIBlilDOfl ELECTRONIC ARTS 
NUMERO lEREVlSlA 31 


TRUlOmiA 
COMPAÑIA NAMCO 
OtSTWUIOOfl SONYCE 
HüMfROOERWSlA 37 


TITULO: MASHED 
COMWÑÍAEMPWE 
lYSTRaimORWRGlNPlAY 
I NUMERO 01 REVISTA 42 


TITULO NFISTREET2 
CrjMPANlA EA SPORTS 8IG 
PÜTfilBUOOR ELECTRONIC ATS 
MJVWOOE REVISTA 48 


TRUtO INDIANA JONES & THE ENPEROirS TOMO 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
tíSTRIBUIPOR ELECTRONIC ARTS 
•aitflOOCRWSTA 31 


TITUIO MAX MYNE2 
CC4/6AÑÍA ROCKSTAR 
DISTMBUrOfi VIRGIN PLAi 
NIMBO DE «VOTA 37 


TÍTllONlGirrSHADE 
COMMÑkSEGA 
DPlRSUIOOfl ACCLAIM 
NUMERO DE «/ISTA 39 


ífTUlO (RON STDRM WORLD WAR ZERO 
COMÍVIÑiA WANAOOO 
DlSTRIBUlOnfi VIRGIN PlAY 
NJV€RCDEfle«TA38 


TIIUO MAXIMO VS THE ARMYOFZIN 
COMPAÑÍA CAPCOM 
PtSTRlBUIDOR aECTHOMCARTS 
NUMPO DE REVISTA 37 


TITULO JAK Da RENEGADO 
COMPAÑIA SONYCE 
flISTRIBUIC-JRSONYCE 
•ÜVWOOEHV1STA34 


TÍTULO MEDAL OF HONOR RISíNG SUN 
COMPAÑÍA EAGAMES 
OKlflieUlPQflÉlEaRONICARTS 
NUTAIROOE REVISTA 35 


TflULOJAKS 
COMPAÑIA SONYCE 
DISTRISmOOfl SONYCE 
•íMRO DE REVISTA 47 


TÍIUO MEGAMAN X COMMAND MISSION 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
OBTRBUIOOfl PROQN 
NUVaOOERWSU 47 


RIULO.KIU.SWITCH 
COMPAÑÍA: NAMCO 
OKTfliBiWSON.CE 
(UyW00ERft«»37 


HIULO: MEGAMAN XB 
COMPAÑÍA CAPCOM 
OBTRIfiUlOOR PROEIN 
NÑeO Oí REMITA 49 


TITULO KlUZONE 
COMPAÑÍA SONY C.L 
DKIRIBlllOOfl- SONYCE 
NÍI«IOO£R£VISIA47 


TIMO: MERCENARIOS; a ARTE DE LA DEST.. 
COMPAÑÍA: LUCASARTS 
nsTfljBunoR AcmnsiON 
NÚlMIOOCdViSTA 49 


ITIULO OBSCÜRE 
COMRIÑÍAMiCROIDS 
niSIRRUIOOR VIRGIN PlAY 
NUMERO DE REvISOV 42 


TITULO: ONIMUSHA 3: DEMON SIE6E 
COMPAÑÍA CAPCOM 
ttSTRIBUnOfl ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OEREitSlA 42 


TIMO ONNUSHA BLADE WARRIORS 
CONflAÑiA CAPCOM 
DISiaBUlOnR ElfCTRONICARTS 
MMEROOE REVISTA 42 


TIMO PiGLCT a GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTBIACTIVE 
mSTRIBLllOnR VIRGIN PlAY 
HUUeWSXRMSTAai 


TITULO: KINGAHTHUR 
COMPAÑÍA BUENA VISTA 
DISTRBUra: KONAMI 
NÚNIRO DE REVISTA « 


TIMO METAL ARMS 
aiMWÑÍA SIERRA 
DBlRIBUIfiop. vn/ENOI 
NÜMBIOOEft^A 17 


TIMO lONG OF RGHTERS MAXIMUM IMPACT 
COMPírRAIGNITlON-SNK 
DRTflfflUIDOR VIRGIN PlAY 
MJVIflCOt REVISTA 49 


TÍTULO KYADARKUNEA6E 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIOOR ATARI 
NLA«tODEI«f($TA35 


TÍTULO LA GRAN EVASIÓN 


«.STRIBUIDOft PROEIN 

m 

NlM»OE REVISTA 32 

Mm 


TIMO: lEGACY OF KAIN OEFTANCE 
COMPAÑÍA ElOOS 
PISTRIBUirOR PROEIN 
MjveiOD£FlEVlSTA35 


inUlOlEISURESUíTlARRY MAGNA CUM LAUDE 
•OMPWÑiA SIERRA 

[WSTfliBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL ■n||1 

NUM») DE REVISTA 48 

TIMO: LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION 
COMPAÑÍA EAGAMES mSmm 

DISTflIBiJinOR ELECTRONIC ARTS aMn 

I NUMKTOEREVISIA 35 


TÍTULO: METAL GEAR SOUD 3: SNAKE EATER 
COMPAÑÍA KONAMI 
IXSTRfilVVVi KONAIVII 
NÚMERO OF revista 49 

TIMO METAL SLUG 3 
UMPAÑÍA IGNITION/SNK 
PÍSTRIBUlOOft VIRGIN PLAY 
Nd^OEREVtSlA 47 

TIMO. MIDWAY ARCAOE TREASURES 
'OMPAÑIA MlOWAY 
mSTRIPlilDOR VIRGIN FlAi 
NUI0C Oí REVISTA 37 

TIMO: MIDWAY ARCAOE TREASURES 2 
COMPAÑÍA MlOWAY 
P!STR»J|lX1fl VIRGIN PlAY 
NLA«M:0ERr«TA48 


TIMO: PITFAIL- THE lOST EXPEOmON 
CC**AÑÍAACTIVIS10N 
DISTRIPi'lDOR PROEIN 
NtÜHOOEREV^A » 


TIMO: MISSION IMPOSSIBLE O.S. 
COMPAÑÍA ATAR] 

OiSTRieUlOnR ATARI 
I NUMR«}0£RiV«TA36 


TIMO: POLAR EXPRESS 
OOMmÑÍATHO 
(XSTRIBHIDQR PROEIN 
I NUMERO DfRtVKTA 48 

TIMO: P. OF PERSIA; LAS ARENAS OaTlETMPO 
COMPAÑÍí UBI SOFT 
01STPI«€I0P. UBI SOFT 
I NUMERO DE REVISTA 35 

! imia P. OF PERSIA EL ALMA Oa GUERRERO 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
OISTRIBUIOOR UBISOF 
NUtfRCDERE^A 47 

TIMO PRO BEACH SOCCER 
COMPAÑÍA WANAOOO 
_3^ll niSTRIBillPOR VIRGIN PLAY 
I (tMBO DE REVISTA 31 

1TM0: PRO EVOLUTION SOCCER 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DBTRIBUIOOfi- KONAMI 
MMflOOE REVISTA 34 

TIMO: PRO EVOLUTION SOCCBI 4 
COMPAÑÍA KONAMI 
DiSTflfiim KONAMI 
MMRO DE REVISTA 46 


¡ TiMa MORTAL KOMBATDECEPnON 
c>MV\ÑÍA MIDWAY 
WSTRIRJDOR VIRGIN PLAY 
MM?eO£REVISlA4; 


TIM&PROJECTZERON 
COMPAÑÍA TECMO 
OISTRIPIIIOnR- UBI SOFT 
tÉMMDOERP/ISTA 44 


me REHDENTEVILOUTBREAK 
CÍMPANIA CAPCOM 
DCTRIBUDOR ELECTRONIC ARTS 
i NÚ«W DE REVISTA 45 


Timo RETURN TO CASTIE WOlFENSiaN- O R 
UXtilPAÑlA ACTMSION 
DtSTRiaiDOR PROEIN 
NUMEBDOEREVISIA 30 


TnULO: RICHARD BURNSRAU.Y 
COMTAÑÍASCI 
OISTRIBUIOOR- PROEIN 
NUMfflODER&íISTA 44 


inULOROADXM 
COMPAÑÍA MlOWAY 
PISTRBITO VIRGIN PlAY 
WJMÍ400E REVISTA 36 


ÜMO: ROBIN HOOD DEFENDER OFTHE CROWN 
OMAÑÍA CAPCOM 
OISTRIBUIDOfiELECTRONICARTS 
I Nm«l30E REVISTA 36 


TlMftROGUEOPS 
COMPAÑÍA KEMCO 
WSTHia'ieOR- PROQN 
NUMERO CE REVISTA 37 


TnUlO:flTX RED ROCK 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
WSTfllBIJIOOft ELECTRONIC ARTS 
NUM0OD£fl£VlSrA31 


TTMft SAMURAI WARRIORS 
COMPAÑÍA KOEl 

OISTRIBUIOOR ELECTRONIC ARTS 
MJMfflODEREVKIA 42 


TirULOSECONOSIGHT 
COMPAÑÍA COOEMASTERS 
RSTflI8iJff>0R PROEIN 
NUiyf»0ER&f1SlA 44 


TIMO: SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
nSTRBWDOfl- PROEIN 
NÚMBTOOFRMSIA 36 

TIMO SEGA SUPERSTAflS 
COMPAÑÍA SEGA 
OISTRlPUinOR ATARI 
NÚMBIC0ERWISTA47 

TIMO: SEVEN SAMURAI 20XX 
COMPAÑÍA SAMMY 
DlSIfllBUIOOfl- ATARI 
NUMERO DE flWISTA 44 

TITULO: SHADOW OF ROME 
COMíVWÍA CAPCOM 
nSlFBUIOUfi- ELECTRONIC ARTS 
NlMffiOOEREVlSrA 49 


TTM0:SRE11SH0CKNAM^ 
COMPAÑÍA ElOOS 
niSTRIBUlOOR PROEIN 
NUM04ODtirViSrA42 































































imO SHREK2 
COMfiWilA ACnVtSIOH 
WSTWBUlDOa PfiOElN 
füMflODEflfVlSW 4? 


TmjlUSIlENTHIU.4 THE ROHM 
CTjMFAÚU KONAMI 
DCHRIW^R KONAMI 
NUMERO DE REVISTA. « 


TIIUIO SINGSTAfl 
{JW.P6»flA SONY CE 
WSTRIBUIOOR SONY CE 
NUUr^OF REVISTA 41 


TnUO^SlNGSTARRARTY 
(jiMPAÑiASOlííCE 
niSTfllB«[VjR SONY CE 
lUMEFODERtVlSIA 48 

TIMO SLY2;1ADR0NES DE GUANTE BIANCO 
COMPAMA SONY CE 
W>TRI6UII>JRS0NYCE 
NUMERO Df REVISTA 46 

TITULO SMASH COURTTENNIS PRO TOURM 2 
COMPAÑIA NAMCO 
WSTRIBUinUBSONYCE 
NUMERO LIE REVBTA 41 

TTTUO: SOCOM n US NAVY SEAIS 


USTRIBLiOnfl SONYCE 

NlMERODEREVtSlA 39 | 

B.9 



TITAO: SONIC HEROES 

aiMPAÑU.SEGA 1 

«SlflBlJDOR ACCLAIM 
NÍMLflO DE REVISTA 36 

PUNTUM30N 

m 


TITUIO SOULCAUBUR 2 

iWANlA NAMCO 1 

OlSTRlBUinOR- ELECTRONIC ART? 

NUMERO OEREVKIA 33 


9.6 


mULP SPHINX Y lA MAIOITA MOMIA 

COMWIIATHQ 

PISTWbWPOR PROEIN 

KMTUAOÚN 

oncuL 

OI 

NUMERO OERf VISTA 38 


TIM0:SPIDER-MAN2 
COMPAÑÍA ACTI«SION 
WFÍflIBUlOfiR' PROEIN 

PUMTjWOON 

9.3 

NUMEBOOtREVlSTA 43 





TITULO STAROCEANTUITKEEWOFTIME 
COMPAM4 SQUAREENIX 
OGTRftUOOR UBI SOFT 
NUMERO DE REVISTA 46 

TITUIG STM Wm BATTlEfWNT 
COMPAÑA ACTiVlSION 
DCSlRieuCOft ACTMSION 
I MMR0DERC«TA46 

inUlGST/UBIOr&HUTCN 
crWPAÑIA EMPflE 
WSTRBUIPOR VIRGIN PlAY 
NUMERO DE REVISIA 31 

nruiü SUMMER HEAT HACH WUEYBAli 
I CüMÍVAaACCLAIM SPORTS 
I DISTRBUIPOft ACCIAIM 
! NUMERO ÜE REVISTA 30 

TITUIG SVWr GLOBAL STRIKE TEAM 
COMPAÑA SIERRA 
MSTRIBlilOüBVIVENDI universal 
NUMERO OE REVISTA 35 

TIIUIOSYBERIA 
cQMIYIÑiAMICROIDS 
niSlRBUIOOÍl VIRGIN PlAY 
NUMERO DE RBRS1A 31 

TIIUD: SYPHON FIITER; THE OMEGA STHAIN 
COEvlPAÑÍA;SONYC.E 
nSTRBLDCR SONYCE 
NUMERO DE REVISTA 43 

TmjliOiTAKYaPODBUUJU 
COMPAÑÍA THQ 
OtSTReUlOOA PROBN 
NUf^ROOE REVISTA 38 


TITULO THE SIMPSONSHIT&RUN 
COMRAÑIA. SIERRA 
USTABJIOOR '/iVEÑDI UNIVERSAL 
NLMEROKREVISTA 35 


TITULO UNDER THE SHN 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTMBUIOOR ELECTRONIC ARTS 
MIM0ÍOOERLVIS1A 46 


TnmO THESUFFERING 
COMPAÑÍA MIDVMY 
nSTRiemOÜR VIRGIN PlAY 
NUMERO OE REVISTA 40 


TITUIO UR8ANFREESTYLES0CCER 
COMPAÑIA ACCLAIM 
OISTRHJIDOR ACCLAJM 
NÚAflQOEliVISIA 34 


TiniO THE X-niES- RESIST OR SERVE 
COMPAÑIA SIBIRA 
(USTRIPIIIDOR «VENDI UNIVERSAL 
NUMERO OE REVISTA 44 


TITUIO VIETCONG- PURPLE HAZE 
COMPAÑÍA GATHEHING 
OLSTflBUIOUR TAKETWO 
NÚUWOERBATA 45 


HTUIO TIGER WOODS PGA TDUR 2005 
CúMPíaÑIa ea sports 
nsnvjiooR bíctronicarts 

Nl)M£RüD£flE«STA 46 


TIMO VLEVYTIRILJOE 
COM^IÑiA CAPCOM 
DISIRBUIOOR ELECTRONIC ARTS 
NUMB1CDERPVISIA 46 


TRUO TIGRE Y DRAGÓN 
CC4VIPAIAA UBI SOFT 
WTTRIBUI&DR UMSOFT 
NUMLííOOf reWSTA 37 


IITULO VIRTUA HGHTER 4 EV0UIT10N 
COMPAÑIA SEGA 
OISTREmOOR ACCLAIM 
NlffWOEREVKTASI 


TIIUL&T1MECRIS1S3 
COMPAÑIA NAMCO 
DIoineUOOR SONYCE 
I NUMERO DE RBASTA 35 


TIMIT WWE SMACKDOWN VS RAW 
COMRÚlÍATHQ 
OISTRIBUIOOR PROEIN 
NUI0OOERNSTA49 


TIMO TOCA RACE DRIVER 2 
COMPAÑIA. COOEMASTERS 

aSTfiBUIDiJR PROEIN 

“=n HllAERO DE REVISIA 47 


TITULO: WAILACE & GROMITIN PROJECTZOO 
COMMÑÍA ACCLAIM 
DISTROIDOR- ACCLAIM 
NÚMOOOIÍIVISIA3G 


0 3 


TIMO: TERMINATOR 3t THE REDEMPTION 


COMPAÑÍA ATARI 
mSIRieUDOR ATARI 

omu. 

BTil 

NUMBLO DE REVISTA 45 

Hi 


TIMa TOMB RAiDEft E ANGE DE LA OSO 
COMPAÑÍA BDOS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
AUÜEROOE REVISTA 30 

TIMO: TONY HAWICS UNDERGROUND 2 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTHlBUIXiP. ACTIVISION 
NÜIIERO DE REVISTA 47 


TnUlO:WHIPlASH 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR PROBN 
NÚii«00E REVISTA 38 


TRULO: SPUNTER CEli PANDORA TOMORRQW 
COMIV^L UBI SOFT 
D^SlRaiOnR- UBI SOFT 
MMERCDF REVISTA 12 

TIMO;SPYHUNTEH2 
COMFAÑÍA MlOWAY 
niSTRIPUIPOfl VIRGIN PlAY 
liMRODERBOA 39 

HM0:SSX3 

COMPAÑÍA EA SPORTS BH5 
PISTRP TOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OE «BASTA 34 


TIMO: THE GETAWAY. BLACK MONDAY 
CaVEWÑÍA SONYCE. 

WSnVBUDOfl SONYCE 
NUMERO DEKMSTA 47 

TIMO; THE HOBBIT 
COMPAÑÍA «VENDI UNIVERSAL 
DtflRIBUIPnR «VENDI UNIVERSAL 
NUMtflOOERESWA 35 

muía THE HUIK 
COMWÑÍA «VENDI UNIVERSAL 
DiSIRSUnnR «VENDI UNIVERSAL 
WJMERO DE REVISTA 30 

TIMa THE ITAllAN JOB 
COMPAÑÍA EIDOS 
OISTWOUDOfl PROEIN 
NIAOO DE REVISTA 33 

TIMO: THE KIN6 OF HGHTERS OQAH 
COMPAÑA; IGNinON/SNK PLAYMORE 
¡ DISTRI3UÍ«R«RG1NPLAY 
I ÑUMLROOE REVISTA 47 


mua TOTAL CLUB MANAGER 2005 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
WSTRIBUIOOR BÍCTRONICARTS 
NUMERO DE RE«STA 46 

TIMO;TRANSFORMERS 
COMPAÑÍA AJARI 
OISTRIBIJOOR ATARI 
NUMERO OE REVISTA • 

TIMO: TmiE CHIME STREETSOF LA 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
(FTRIBUDOR PROEIN 
«JULRODEREVISIA 35 

TIMa UEFA CHAMPiONS LEA6UE 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
WSTRIBiJiDOP. ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OEREVISVA 49 

TIMO UNA SERIE OE CATASTKÓRCAS.. 
COMPAÑIA ACTWISIDN 
OtSTRIBUIPOR ACTIVISION 
NUMERO DE REVISTA 48 


TIMO WORLD RACING 
COMPAÑÍA TDK MEOIACnVE 
DISTRIBUIDOP TDKMEOlAimVE 
NUr«.«OW REVISU 36 

TIMO WOIU RALIYCHAMPIONSHIP 4 
COMPAÑIA SONYCE 
OISTPJBiJOOn SONYCE 
NUUE«OtllA«TA 46 

mULOXOI 
COMPAMA UBI SOFT 
DISTReUlDOR UBI SOFT 
ÑUMBI)OLflEV)STA34 

TIMOX-MENIEGENDS 
COMPAÑÍA: ACTI«SION 
DIPTRIBUIDOR ACTIVISION 
NUMERO 01 REVISIA 46 

TÍTULO; ZONEOF THE ENDERS THE 2NDHUNNER 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DGTRBUinnR KONAMI 
NUMEK) DE REVISTA 33 





















































85105 

85044 

85090 

85054 

85072 

85089 

84964 

84642 

85084 

84791 

85113 
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POLirONICAS y SONIDOS REALES 

85069Antes muerta que sencilla 80093 Equador ® 

851 03 Baila morena 80239 Final Countdown ^ 

84826 Dale don dale 84993 Precisamente ahora 

84680 Dragostea din tei 777/1 IW 85048 Enjoy the silence... 3 
84961 Lose my breath U vS/u 85085 Por que no ser ami... 2 
82652 Fiesta Pagana 84904 Hablando en plata 

84428 Asturias t 7/4/ 85061 Just lose it ® 

84997Valio la pena Cáv^ 84920 Pastillas de freno ^ 

84760 Obsesión 85031 No soy un Bastritboy^ 

85121 Bootsy bootsy boom 84942 Con la luna llena ^ 




POLK 748 as 

Ej: Envía POL 84428 al 7484 para escuchar "Asturias" en tu móvil. 
80056 


I NACIONALES || CINE/TV 

84919 Una foto en blanco y negro 83883 Frag 

85119 Búscate un hombre que... 80025 Los S 

85033 Nada valgo sin tu amor 80108 B 


TtV 84926 

' 84203 

Fraggle Rock 85046 
Los Símpsons 84973 
Benny Hill 85037 


Sopa fria 85083 Aquí no hay quien viva 85087 


Es mi soledad 84437 
Con mis manos 84937 
Tu no tienes alma 84440 
Un nuevo día brillara 84067 
Ahora quien 84064 
Llevo tu voz 80017 
Escucha atento 84560 
Angel malherido 80131 
Ya no me acuerdo 801 43 
La rueca 84943 
Dile 84724 


I rilMNOS I 

82172 Barcelona 

83188 Real Madrid 

84446 Cara al sol 

84489 Els segadors 

83808 H. de España 

82124 Atlético Madrid 

82123 Athletíc Bilbao 

84094 H. Republicano 

84362 Champíons League 

84494 La internacional 

82190 Betís 

84436 100 Real Madrid 

TECriNO-PANCEl 

84226 Cafe del mar 

83814 Satísfactíon 

80056 Insomnía 

84926 Despre tiñe 

84203 Dos gardenias 

85046 Pump ít up 

84973 Cali on me 

85037 Flashdance 

85087 I believe in youl 




Rubik's Cube son marcas f^istradas de Snen 
L Torins lm(ed y se utilizan ba)o licencia j 


5* 5 • ! »¿ v"^.- 

• -.'i - . ^ jT*. -- ^ «í, («h Mi ^ .4^ Mi Mi iM 
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I POP/ROCKn 

El señor de los anillos 80111 Sweet Child of Mine 


El Exorcísta 84068 
Star Wars 84779 
Misión Imposible 84976 
Curro Jiménez 80726 
Buffy Cazavampiros 84959 
La Pantera rosa 80277 
Shrek 2 85030 


Du hast 
Mariacaípírinha 
American idiot 
No woman no cry 
Ameríka 
Nothing else... 
My prerogative 


^ ^ 
f». !«í 


^ roDi (laiii'% s 

m sPLi^rr^ 


'iir « 


PION DORA TOaWlORROWy 

*■ ’l I 




El bueno, el malo, feo 85109 Dancing with tear... j 


SONIDOS DEALES 


1 
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ET "ET teléfono mi casa" LMOYA ..Aras, a ras!!! 

SUPLICO "Por favor, que alguíén me coja. . ." PREYES Soy yo, el móvil 

FOX Intro de la Fox. . . ¡De cine! RAMBO No siento las piernas. . . 

INFIERNO Thriller, la carcajada... ¡De miedo!!! BUSTAM t'o cógelo porque.... i 

TARZAN Grito de Tarzán, igual que en la peli SUPERPIJ A "Osea, te cojo el teléfono" ' 

IGLESIA . . .y repicará cada vez que te llamen SHINCHAN La risa del niño travieso 

POLICIA Todos se sentirán como en NY al oirlo RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? , 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela PUERTORICO ''Yesssooo"... iricorifudible 
FRENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean BORIS Histérico como siempre 

BOMBEROS ¡Cuidado!. . . Provoca el pánico PORTERO ...un poquito de por favor. . . ^ 

NODO Igual que en los dne de antes TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? : 

FOX Intro de la Fox... ¡De cine! ROCHOLO De locura... ¡A tope! i 

EXORCISTA "Coge el teléfono. . ." POZI Borracha. . . ¡Mítico!!! 

FRANCO "Españoles. . . Franco ha muerto. . ." VELANEGRA Sólo Lola puede decirlo así... 1 

MOTOR Arranque de una Harley Davídson BARRAGAN . . .¿Churrupaílla o ñogo ñogo? 

RISA Carcajada. . . Para mearse de risa YOYAS . . .Más macarra no se puede. . . 

VACA Que le estarán haciendo a la pobre. . . POZIAMPARO Otro clásico del Pozí . 

EJ: Envía POL BORIS al 7484 y la voz de boris te avisara cuando te llamen I 


4 






% 


Godlgo 


FOTO 


ammaoioN 


Ej: Envía COLOR 36213 al 7484 y tendrás al CHE en tu móvil. 

También al: 806 52 62 33 




r 




BOXEOaCARCA 


VSP 


ETA 


IMNASi;nVIORTAI3 


EjrEnvia COLOR BOXEO al 7484 y varas como se defiende 


: POLIFÓNICAS Y SONOOS REALES Aéttfal 736*r^ Lg j7050j7070 g300«. 

SanÍBIIf J|lh«700 mM 7 10 sgh-t500. qftw200. isM^bO ilM SlurpgifO gYff.9i20 gi30 

mp»200,7^0.T720i.VWft Tí400 kkHrtiSlOO 3120 3220 3m 3510 35101, 5100 *100 u200 • — . .... 

1630 iiaUt.TÍfl»:*— ♦ MUS COMPATIBLES SONIOOS REALES Lg 
Nafei»»t<0 3720 3200.3220 3JM 35l0i,3M0 SlOO St*A-JW0. 6200 6220 6230 


c3d$ c«Sft.«220 V TO B NolA 3200 36|A,U60.5U0 6220 6230 «600 

-- -- u76 6«7Wi«Mnk700i p300 p900n®te COMPATIBLES CON POLIFONI 


33M 3510 35101.5100 »100 6200 «MO 721« 7250. 726«) P.ussonc gSO g5l« gilm g6W0 fM7 gdST PtrUj^i 660. Samsung clOO s700 t 600 ('OO.^.tOOO igh^620’ 

.«.« ...... . FOTO 3 Y AWtáACMDNES ! Afeitó 715 7 35 .7» 756 Lg g3100. ^05C. gS300r g5r«.g5400 gCrflO g7020 g703C 


myiM.SamiungclOO d700 iSOO.iTOO.pTOS s300 sgh-*700 tó»-i7l0 wft» il OO . ifkP i SOO, i9tó<200 •\aa rfmr -ini; StwpuIO.gU 

C370.C4U E330 E3M T720 T72«i V300. v400 «60», v«35 , Stmm m y >66. iByK6Ljgyi¥75 S mo MU- efc-eOO- <05.^60. tt55. JUEGOS. Lg C 

(S*V»«6j.T720 iSoli 1263 1267 lS05i. vafrtfidb 1301. tWt VOdí^to 1004 iSOSi. ViOOiSatótó»! T 3m ~ v !WrTSélo W* 1301 1350 1505) V525 1301 

<SM130l.tM»> nOO 3410 (Sitó TON, iMO. 14LCU. 35101 3Sl0íSolo nni. (T.tM ,s^ ncn üinn SUO^elq 1301 1350 1505) 6100 6200 (Solo 1350. UtÓ. 1506). 6220 iStó» tOMr.SSUiSstóliMll 

■ “ 1505) IMffrSoio t»1 10» t505i 7200 (Soto llOl. 1350. fW5) 7210, 72501 (Sol«- 1004- 1505) 7260. 7600 íSóle 1301 15W) 7«tt {SMo l35Óff^ 


7200 7600.7610.7ISO.?7«D N-««9«.té-&inCD PiiMamvtóOO >60 i?0. Sagtm nrfw55 myv65.my««2 myt4 my»^ r , 
ld4^uié150J-535 7L5. 7U LgOUOO g^lOO g40l0 goO50 gSSOOl g5fl0 gS400 gS4l0 g7020 g7030 g7l 10. g7l20 M«tof«li-c456 c550 
*60. SomsungclOO o700 tOOO iTOO.^íOO, *300 I9h-n620 »fh-il00 lotMlOO jgh-t4M.*400 zl05 . S ii wm >57 «60 c60 c62 c65 cf6; n»55. 
.756 Lg 9310^94050. gS300r g5m.g5400 g*4l0 g7020 gT030 97C|0 gll)70.g71# gl]20.9ie00 t4m>(tó0 rtt6 c550 c650 mp>200 vift. 
7210-Z050 7ÍSO1.7600 7610 76-50 7700 PwM»me gSD afrl* gSlm^tóLoTO. gd67. gd$7 nnn rfift ilft ■pñilpi Ifill 3TT Hd SSI.J22 e2S.p53&,^itn mv(>2 

»nic62 *55 *465. itM Ml.irtO ^Sonytncsion kTOa «4041. >000 I FOTÓSrM^ 


(20 9*30 Siim*ni ci 


gd$7 rinn rfift iTft fílilpi Ifill V' 5111 í 

$SS *465. Itd ul.irto aléuSonyincsxinkTOa fftf TTtIt rWI lYITrni 

47100 iStó lOOOi.4vtó»ro(eC370 (9tó lAiO 1505).C4M|S«ÍHMKr4SS0 .Solo 1410 15051 ( 


(Solo 1301,73601.6010 


o 1006.1350. 14tQj. OI 


301 1350 1 


1»1) E330(S6^^Slff T 

3:;o 

TOSI 01 


i.JM5j,V600 (Solo 7004 13ftt -f»i0-15tt57. VOAI (Solé 1505) V0iUSaÉft-75e6t, Notó 3100 (Sotó 1419). 3mfiie-lOfiO 1350 
^ , .70. 15051. 6220 iSewTOOOr.OSatiSB tóAm . 1360 1505) ttl01iSolft72¿». myT30i 15051 *aifl7Sató(M«».-rt05i O O O Oi Ool i u 

tQj.OlU.OMOt^nOl 1350 l505) Silinsóti 7301 1050 75057 7200 (Soto 1 307. 1350. Í505( 7210. 72501 (Sotirt- 1004- 1505) 7260. 7600 Sólo 1301 15W) 70tt {SMo l35Óff^ 10101 (Solo 1213 12^.1350 1505) tófiAGEQD (Sólo 1 350i.NeAC£ (SOfi 14 iQi, PinMonc JL60 
(S*l« 1004. 1505). S«pm t-ÍY-V55 (Sftla tBW. 1350),MY-W iS tM iOi. 1301 1350 iSOSi Sutsung CtOO (Solo 1505) 3300 (S«lo 1506) SGH-E700 (Solo 1 00r-)«»l"»4$0l SGH-SlOO (Solo 1605) XlOOiSo)» 1505) SbM &A1 0 iSoO 1004.1301. 1505) SX:0 T5097 G7C30 iSola 1 301 1. itópini C60 (Solo 1005 1301 1410 tM6> 

C00i,3tó 1301) CMllSaUMUJáSfciSftii 12U. 1267 lS06).MR(S«ti Mtó, 1301. 1410 ISOS) 1 1C60 iStó 1301 1350)1.0-50(5010 1505) SS5 iSsIoo lOO*. 1203 I267i SLS5 (Solo 130<1 t Sonyincixon K700I (Solo I.UUP^ fGOle 1265 1267 t5«6rPl00 ISOId 740^ T6I0 iSihm 1263 1257^1).T6U iSol»l505( T630 


7300. 1410) ZtOIO(Stó 10«4.1301.1SS57ZS1I0|: 

«I aumaro dvmmnl pMdi sir (rtiteado po«l>n > rmi w » Mr* ti tni«io gniuito d* 
0 006 rm 0^ (RaquisRot 3 un* y ca it igi y acióB 7'AP pan tatw, anf* 


- -.J,1301. 1410 I505i HCOOtStó 1301 1350i I1T50 (Solo 1505) S55 iSaloo 109a. 1203 1267i SL55 (Solo 130HT So^nciton K700I (Soto t.j¡ 

1203. 1267. liAl I -(Jtdaando nuattroMMV(ciot al numara da « ta Mil da nuasirot clwnlat quada ragotaada an una-6at* dr émanaserU an la agaaaa da pralaccM-daÍMWt con al 

al.m1. 7ll rnm U iL^m H. «Ti rnmw 

5 tmt y conííuracw) v tAP para )u*go!) Cotia ma. m t pa r nM d» l> Oaiaada a los 306 Ifeo 1 .09 6, W ■" *" * '* ' 


_ .. .. . otW^TeiOiSat 

n 20*33(40322. El raiporaabfa •*** 

a. ractiteaciOa cancaiaaM « aoaaieTSITBdiffllo ui 
pap aagun aparador y a cpfoe 


n EtpaAl S A Otorga tu consarttimonlo par 
tdioanda tu tatóana a )nfc ~ 

> Mda corrtot 24005 -1 
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